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Е= мы как-то с Покровским и Эшем по старой Ленин- 
градке из Солнечногорска в Москву. Точнее, не из само- 
го Солнечногорска, а с озера Сенеж — чистое такое, краси- 
вое. Ну, в тот день, помнится, погуляли мы там крепко. Сна- 
чала рыбу ловили, потом набрали местных девок и взяли 
лодку напрокат. Поплыли на середину Сенежа и там всех 
этих самых девок по одной и утопили (ох, орали-то они... 
«Помогите! Тону... Хе-хе-хе :)). Ну да это так, дело промежу- 
точное. Одним словом, рассекаем мы на бе- 
шенной, до Москвы — тридцать км осталось, 
а на часах — скоро одиннадцать (вечера, яс- 
ный пень). За окнами темнеет, фары разре- 
зают мрак, все в усмерть пьяны, и у каждого 
на душе состояние выполненного долга. Хо- 
рошо всем, одним словом. Я кое-как рулю, 
Покровский в пьяном угаре на заднем сиде- 
нии Эшу что-то на ухо бубнит, а Эш, мерза- 
вец, самый пьяный и спит уже. Идиллия. 
Вдруг гляжу — метров за пятьсот от нас, на 
прямом участке, по разделительной полосе 
какой-то парень бежит, тоже в сторону Мос- 
квы. Причем с какой-то тряпкой над головой. 
Нагоняем его. Глядим — это у него не тряпка 
вовсе, а флаг ярко-желтый — ну, вроде тех, 
что на дома прицепляют в разные праздники, 
— и тащит он этот флаг перед собой на вытя- 
нутых руках. Ну, думаю, и тяжело парню, наверное, так его 
перед собой тащить, тем более — сразу видно, в Москву бе- 
жит. Дой, думаю, подбросим — все равно еще одно место в 
машине есть, Покровский с Эшем против не будут (тем бо- 
лее, что Эш спит, а Серега занят с ним серьезной беседой). 
Обгоняю бегуна и метрах в пятидесяти от него останавли- 
ваюсь. Вылезаю из машины, гляжу — паренек все бежит и бе- 
жит прямо на меня, как будто машину не видит, и вдруг — 
бросает флаг и БУМ! — головой прям об спойлер. И упал, на- 
турально. И лежит, хотя кругом уже темно — хоть глаз выколи. 
На грохот из машины Серега с Эшем выползли и сразу меня 
расспрашивать — что такое, да как, да, мол, мы, да бочка 
меду... Трезвыми, одним словом, прикидываются, а может, и 
вправду очухались от испуга. Короче: подняли мы с земли 
парня, положили на капот и думаем, что с ним дальше де- 
лать. Оглядываем его, зрачки посмотрели, пульс пощупа- 
ли — живой. Дышит. Причем дышит так, что аж пар идет. Эш 
принюхался, так посмотрел, эдак, и говорит: человек, мол, 
пейотом отравился. Мы, конечно, с Покровским на него: че 
за пейот такой, да сколько марок надо съесть, чтоб тоже с 
флагами по дороге бегать. Тот приосанился, посерьезнел и 
говорит: пейот, неучи — это вам не марки жрать! Это кактус 
такой, про него много у Карлоса Кастанеды написано! Га- 
люциноген, идиоты! Его, мол, жуют! И замолчал важно так. 
Я тогда понял все сразу. Ну, думаю, если б меня Покровский 
заставил наши редакционные кактусы жевать, я бы, навер- 
ное, тоже с ума сошел и галюциногенил — они же колючие 
все! Все, говорю, ребята: берем парня — ив больницу в 
Москву. И только я это сказал — на горизонте мигалка сине- 
красная. И приближается к нам. Я моментом прикинул: выг- 
лядит-то все так, как будто мы только что паренька сбили: он 
без сознания, мы — посреди дороги. Чего делать-то? Но тут 
все за нас Покровский решил. Открывайте, говорит, ребята, 
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багажник — влезет туда наш знаменосец (мы там даже двух 
девок возили!), я сейчас его подтащу. Короче, открыли мы 
крышку, схватили нашего пейотника, кое-как через край ба- 
гажника перекинули и флаг к нему туда же запихнули. Только 
крышкой хлопнуть и успели, как мигалки нас нагнали. Мет- 
рах в двадцати от нас остановились. Гляжу — выходит из ма- 
шины мэн в синей форме и к нам. Вежливый такой. Где, гово- 
рит, падла, твои права и что вы, козлы, тут делаете в час но- 
_— чиё Ну, мы объяснили — мол, с озера едем — и 
права показали. Тот тогда подобрел, сигарет- 
ку у нас спросил и стоит рядом — курит. Тянет. 
Эш с Серегой в салон сели, а я стою — про- 
ветриваюсь рядом с милиционером. Тот доку- 
рил, на небо посмотрел и вдруг поближе ко 
мне встал и спрашивает: вы тут человека с 
желтым флагом не видели? Я чуть ни попер- 
хнулся. Нет, отвечаю, не было никого, просто 
Я так встали, эээ, укачало пассажира одного. А- 
| а, тот говорит, тогда понятно. Мы, говорит, 
сейчас опасного преступника ищем — рециди- 
виста-наркомана и ктому же исламского сепа- 
ратиста. Он наш колхоз неделю терроризиро- 
вал — все пытался ночью проникнуть на птице- 
ферму с целью подоить кур для собственного 
обогащения: куриное молоко хотел разливать 
== в бутылки из-под Сосы-Солы и продавать. А 
потом, говорит, он попытался наш склад туалетной бумаги 
сжечь по заданию исламистов, подлюга. Но поджог, мол, ему 
не удался, и поэтому он бежал с позором и желтым флагом, 
который у всех исламских сепаратистов национальный. 
Послушал я дядьку милиционера, поулыбался. Нет, говорю, 
никого не видел, как увижу — сразу же О? позвоню. В об- 
щем, милиционер послушал меня, послушал и ушел. Сел в 
«шестеру» с мигалками и в обратную сторону. Ну ая за руль 
сел, и мы двинули-таки в Москву, прямо этого парня из ба- 
гажника не вынимая. Доехали до меня и завалились спать. 
Наутро проснулись мы, кофейку попили и стали решать, что 
с сепаратистом делать. Для начала решили его из багажни- 
ка выпустить, а там видно будет. Пришли к машине, а там — 
ОПА! — багажник открыт (изнутри открыт, ясно дело — дуж- 
ка отогнута), и на нем нацарапано: «НАСКЕР ВУ КуВТ! УАМ 
КЕЕ СО НОМЕЬ. Оборачиваемся — а парень тот с желтым 
флагом стоит от нас шагах в пятнадцати и им размахивает 
над головой — мол, идите сюда. Мы подошли и говорим: 
мол, понятно. Ты и есть хакер КУРТ! Тот засмеялся — я, гово- 
рит, яи есть. 
Ну, поржали мы с ним, поехали-попили пивка в «Нирване» и 
вроде как сдружились. Курт оказался настоящим монстром 
хака и научил нас писать троянов на Реры!, ломать домофо- 
ны, двери, чугунные ванны, тампаксы, кредитки, бетонные 
стены и унитазы — огромной частью того хорошего и умно- 
го, что в нас есть, мы обязаны ему. И нет ничего удивитель- 
ного в том, что теперь он работает в Х и содержит наш сер- 
вер (\^м\.хаКер.го). Правда, кактусы он до сих пор ест. Под 
этими кактусами — говорит — у меня сервер дизайнерить и 
программировать круче получается. 
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64-Битная МЛпдошв 


Близится появление 64-разрядной 
\У/Ипаоуз. Ее прототип, работающий 
на процессоре Мегсеа, был проде- 
монстрирован на Форуме !ме|. Как 
поясняет МисгозоН, разрабатываемая 
ею 64-разрядная версия ОС 
\УИпадом5 будет совместима с ныне су- 
ществующими приложениями, так как 
32-разрядная \/тпао\з 2000 и 64- 
разрядная версия УУтао\$ основаны 
на общих исходных текстах. Выпуск 
бета-версии 64-разрядной ОС 
\УИпао\м$ запланирован на первую 
половину 2000 г. Окончательная вер- 
сия и приложения ВасКО# се появятся 
одновременно с массовым выпуском 
оборудования на базе процессора 
Мегсеч. — И.П. 


ПЕЁ КРУЧЕ, ЧЕМ СЕКСР НЕ верю! 
Я-то не верю, а вот английская ком- . 
пания [5Р МадазайзН опубликовала в 
августе отчет, согласно которому 
каждый шестой представитель 
«Сепегайоп №» (по Пелевину — 
«СепегаНоп П») гораздо охотнее си- 
дит за своим компом, нежели прово- 
дит время с реальным (в смысле жи- 
вым и материальным) другом (подру- 
гой). 

Любопытно, что сей вывод сделала 
компания, которой от роду всего 
лишь три месяца, но которая четко 
обозначила свою рыночную нишу — 
те пользователи Сети, которые в ней 
буквально «живут». Компания соби- 
рается предоставлять свои услуги 
только «искушенным» сетянам. Тако- 
выми компания видит лиц, чей воз- 
раст составляет от 16 до 30 лети ко- 
торые проводят в пе!е времени нем- 
ногим меньше (а зачастую больше}, 
чем в реальной жизни. Ну, не знаю, 
кому как, а мне лично давно понятно 
— они там все гниют заживо. Вот то 
ли дело у нас — свежая кровь, чистые 
руки, холодная голова и горячее сер- 
дце!! — А.К. 


Автор МЕЙзза раскопопся 

После долгих пыток носками Дейвид 
Л. Смит, автор вируса Мейзза, приз- 
нался во всем. Он был арестован в 
апреле по обвинению в нарушении 
общественных коммуникаций, сгово- 
ре и хищении компьютерных услуг. Не 
совсем «вирусная» статья, не правда 
ли? Дело в том, что Смит взломал 
службу Атепса Оп!те и, получив там 
экаунт, начал распространять через 
него вирус. Когда полиция ворвалась 
в дом, Дейв так прифигел, что ответил 


004 


на все вопросы следователей, хотя 
даже ребенок знает, что надо было 
«хранить молчание», так как «все что 
он скажет, БУДЕТ использовано про- 
тив него». Нам же остается тихо ра- 
доваться, что в России еще за вирусы 
реально не сажают. У нас «хранить 
молчание» можно только до первого 
удара по почкам. — И.П. 


Макро-Твиз 

Макро-вирус ТПиз (или «ТНиг5дау 
Угоз», четверговый вирус) поразил в 
первые дни сентября компьютеры 
многих компаний США и Европы. Ви- 
димо, дети, придя в школы, ломану- 
лись к компьютерам с Интернетом, а 
потом притащили вирусы домой. И 
пошло-поехало. Вирус распростра- 
няется через документы Мисгозой 
\У/ога 97, заражая их при их откры- 
тии, закрытии и создании. Вирус со- 
держит разрушающую функцию: 13- 
го декабря каждого года он ищет и 
удаляет все файлы в корневом ката- 
логе и всех подкаталогах диска С. За 
то, что в остальное время он тихонь- 
ко лежит на диске компьютера, спе- 


циалисты назвали его «пассивным». 
Наличие вируса можно обнаружить 
по комментарию-метке в теле зара- 
женного файла: «ТНиз_001». Вирус 
инфицирует файл погта!.4о! редакто- 
ра \/ога 97, увеличивая его размер, 
который в норме равен 27 Кбайт. Он 
также отключает функцию \\ога 97 
Масго У/агпта, так что если «чистый» 
документ, содержащий макросы, не 
вызывает обычного предупреждения, 
это может быть признаком заражен- 
ности системы. — И.П. 


Подождем, пока все-таки 


ВЗОЧДЕТ СОПНЦЕР 
Конечно, старая исти- 
на, что не Месгозой 
единой жив человек, ака 
права. Я бы с большим ЗОГАВ!5” 
удовольствием перес- 

тал пользоваться программными, да 
и, честно сказать, не благоприобре- 
тенными продуктами этой фирмы в 
пользу почти бесплатных и на закон- 
ных основаниях скачанных из Сети 
продуктов, к примеру, от Зип Мгсго- 
зузетз. Благо, что есть Солярка под 
РС и какие-то программы. Но все де- 
ло в том, что программы именно ка- 
кие-то. А лично мне для полного счас- 
тья нужны: браузер, мэйлер и тексто- 
вый редактор. А таковых, да еще что- 
бы они были удобны, совместимы и 
надежны, все-таки нету. Т.е. или на- 
дежность Упх‘а, или совместимость и 
всеядность \/пЧо\уз. Но все-таки ес- 
ть на этом свете справедливость. И 
вожделенная цель решений «З в 1» 
близка. Во-первых, ип победно рас- 
трубила о реализации 100-тысячной 
бесплатной копии ОС 5о|ап5. Одно 
«но» — русской солярки нет и навер- 
няка не будет, хотя проблема руси- 
фикации решаема. А во-вторых, с 
сайта компании теперь можно бес- 
платно и вполне законно скопиро- 
вать ЗагО се 5.1. Этот пакет немно- 
гим уступит О#се’у от М$, при сопос- 
тавимом удобстве. В состав «Звез- 
дного Офиса» входят текстовый про- 
цессор, электронная таблица, прог- 
рамма для создания презентаций, 
графический редактор, календарный 
планировщик, почтовый клиент и еще 
до кучи всяких разностей, не столь 
нужных простому смертному. Версии 
УюгОН се есть под все наиболее рас- 
пространенные платформы: У/пао\м 
95/98 /МТ, Нпих, Зоат5 ЗРАВСЛме!, 
О5/2. Так что пора записываться на 
курсы углубленного изучения Ипх‘’а и 
вперед, — через тернии к звездам! — 
А.К. 


Х-Меш5 


——( Хм 


Первым ДЕПОМ — СПУТНУВУ-ШПУОНЫ 

Компания Воетд обошла [осКНееЯ Май! в борьбе за кон- 
тракт на постройку спутников-шпионов для Национального 
разведывательного управления США. Оно, в общем, и по- 
нятно. После того, как в Югославии посшибали их самолеты 
Зеа!Н, дел с [осКВееЯ иметь уже никто не хочет. Аналитики 
оценивают сумму контракта в 4,5 миллиарда долларов. 
Вместе с Воетда работы будут вести компании Нидвез 
Еесног!с$, Каутеоп, Еазтап Кодак и Наги5. Контракт пре- 
дусматривает разработку, запуск и обслуживание следую- 
щего поколения разведывательных спутников. Зачем нужны 
спутники — не сообщается. А вообще-то, воровать секреты 
теперь удобнее через Интернет. — И.П. 


Погода + БЕНЗУН=РРР 

\У\еь в лифте — это уже прошедший день. Сегодняшний 

писк — это прогноз погоды во время заправки бензинчиком 
своей тачилы. Вскоре на заправках Вг#зВ Рено!еит должны 
появиться бензонасосы производства ТоКпейт, обладающие 
подключением к тегпе{. |мегпе{-киоски, под управлением 
потребительского МастДая (М/тао\з СЕ) (которая, к чести 
ее, все же работает очень прилично}, будут информировать 
любопытствующих клиентов ВР о погоде, пробках на дороге, 
а также, куда уж без этого, будут показывать рекламу. 
Интересно. А ведь у нас тоже есть АЗС от ВР. А там такие 
киоски поставят? Чует моя селезенка, что покамест нет, а 
жаль :(. — А.К. 


Атака АсНуЕХ 


Будете смеяться, но у (Е 5.0 опять проблемы с безопаснос- 
тью. Он обладает дырой, через которую в ваш компьютер 
могут проникнуть коллеги-хакеры. Чтобы подвергнуться ата- 
ке, достаточно зайти на \УМеБ-страницу или получить письмо, 
в котором содержатся управляющие программы |тегпе! 
Ехр|огег АснуеХ. Они позволят хакеру запускать у вас на 
компьютере любые программы, в том числе и деструктивные. 
Компания М!сгозоЯ обещает выпустить «заплатку» в ближай- 
шее время. А пока что рекомендуется отключить поддержку 
Аснуех. — И.П. 


Шутникиу — индонезибцы 

Очередная плюха, растиражированная импортными и отчас- 
ти отечественными СМИ. 

Есть около Индонезии остров Тимор. Я в политике не спе- 
циалист, но скажу, что у этого острова был гнилой базар с 
Индонезией. Пацаны добазарились до того, что несколько 
лет шмаляли друг в друга пульками, но под конец угомони- 
лись и стали все перетирать «парламентскими» методами. В 
частности, устроили 30 августа референдум, каким этому Ти- 
мору, точнее сказать Восточному Тимору, быть. Но не это 
суть прикол. Прикол в том, что вооруженная оппозиция — 
эта которая за независимость, раструбила на весь мир, что 
если там кто чего не так посчитает, т.е. решат, что народ не- 
зависимости не хочет, то большой Индонезии тотчас насту- 
пит большой абзац. В смысле и год 9999, и год 2000, и еще 
куча нехороших лет в один месяц. Т.е. придут кульные вос- 
точные тиморские хакеры и поставят страну на колени. К 
вторжению была готова целая армия (100 человек), готовая 
атаковать банковские и военные системы. И, похоже, паца- 
ны так сильно всех напугали, что все всё посчитали правиль- 
но и Восточный Тимор признали независимым государством. 
А что здесь шутка? Да шутка то, что всем давно пора ус- 
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тоте!, 


Для тех, кто 
и дома работает... 


Домашний компьютер 
ТСМ “Профи ХШ” 


на базе процессора |п{е! ® Репйит ® ! 
с тактовой частотой 450 МГц 


Оптимальная конфигурация для 
офисных приложений и графических 
редакторов. 


репните/// 


Посетите наш интернет-магазин. 
Здесь Вы можете сделать заказ, который 


\ММ\ММ\М " 50 0 0 . ГИ Вам доставят в офис или домой. 


Хотите сэкономить время? 


Компьютерные магазины: 


ст. м. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 (095)723-81-30 

ст. м. “Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095)264-12-34 264-13-33 
ст. м. “Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095)310-61-00 

ст. м. “Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 

ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№14 “Вычислительная техника”, (095)974-60-10 
ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№18 “Электротехника”, (095) 181-90-88 

ст. м. “Алексеевская”, 3 Мытищинская ул., д16, (095)287-96-74 

СТ. м. “Савеловская”, ВКЦ “Савеловский”, Сущевский Вал, д5, стр. 1А 

ст. м. “Аэропорт”, ул. Часовая, д16 (095)152-78-47 152-11-20 

Оптовые поставки: (095) 214-20-17 

\ММЕВ - сайт: млм\. {есптаке!.ги свежий прайс-лист на все оборудование 
Е-таН: отсе@{есптаке{.ги 


и 94МАРКЕТ 


компьютерс 


Мы утверждаем, что в наших магазинах: 


более 2500 наименований 
компьютерных комплектующих! 


Х-Меш5 НОВОСТ 


воить — нельзя просто так влезть в 
финансовые или, еще хуже, военные 
компьютеры. За это отстрелят все, 
что смогут отстрелить — на месте. И 
головушку, и ручонки шаловливые. 
Этих людей просто не станет. Все эти 
армии живы до тех пор, пока они на 
самом деле не попробуют сделать 
что-то серьезное. Им тогда полный 
карачун. И не говорите, что это толь- 
ко в образовательных целях. Все рав- 
но не поверят. — А.К. 


Даешь 50 мпн. адресов 


на Но{Май на халяву! 

Чтоб я так жил! Невиданный размах! 
Аттракцион неслыханной щедрости! 
Так бы можно было без зазрения со- 
вести охарактеризовать работенку, 
проделанную неизвестной до послед- 
него времени хакерской командой 
НасКегз Упйе. Ребята нашли простой 
и элегантный способ заполучить лю- 
бой из 50 миллионов почтовых ящи- 
ков, имеющихся в почтовой службе 
Но!Май. Заполучить ящик и делать с 
ним все что захочется — читать чужую 
почту, слать от имени владельца это- 
го ящика сообщения — короче — &/| 
сопто|. 

Конечно, можно попинать спецов из 
Мусгозой за их разгильдяйство, но 
ведь Но{Май! — это не их разработка. 
С другой стороны, они должны были 
протестировать покупку. С третьей 
стороны — тексаппорт залатал дыру 
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за рабочий день — достаточно неп- 
лохой результат, только не для круп- 
нейшей софтверной компании. 
Новости отдали должное этому скан- 
дальчику, благо новость оказалась 
изрядно жареной. Все попинали 
Мсгозо! и... разошлись. Все верну- 
лось на круги своя. 

Естественно, Х не мог оставить это 
событие без подробного освещения, 
и в следующем номере можно будет 
прочитать подробный рассказ о том, 
как же эти 8 «объединенных хакеров» 
взломали Но!Май. — А.К. 


Ключ от ивартуры, 


ГДЕ МИпаошс... 

Компания Сгурюпут (ммм. сгурю- 
пут.сот) утверждает, что нашла оче- 
редную подставу от МсгозоН. Эндрю 
Фернандеса сообщил, что Агентство 
национальной безопасности США 
может в любой момент получать дос- 
туп в систему защиты ОС \УМтао\и$ 
версий 95, 98, 2000 и МТ благодаря 
наличию в них специального ключа. 
Метозой, как обычно, отмазалась от 
обвинений, утверждая, что указанный 
ключ просто является сертификатом 
операционной системы о ее соответ- 
ствии стандартам шифрования, ут- 
вержденным Агентством. То, что наз- 
вание ключа совпадает с аббревиа- 
турой агентства («М$АКЕУ») — вышло 
«чисто случайно». На сайте можно 
найти заплатку, дезактивирующую 
указанный ключ. — И.П. 


Аты купи садт 

Компания РипКт Вопи была неска- 
занно расстроена, когда на одном из 
веб-сайтов были опубликованы жало- 
бы потребителей на ее плюшки и 
пончики. Угрозы подачи судебного 
иска против владельца сайта ни к че- 
му не привели. К издателю можно бы- 
ло придраться только по поводу ис- 
пользования слов, защищенных тор- 
говыми марками. Что делать, приш- 
лось купить весь веб-сайт к чертовой 
бабушке :). Кажется, назревает новый 
способ подзаработать. — И.П. 


Племя МОПОСЧОЕ, НО ЗНакомое 
Продолжая развивать тему «Поколе- 
ния |», очень авторитетная :) компа- 
ния Гоггезег КезеагсН провела иссле- 
дование о роли Сети в жизни молоде- 
жи США. Под молодежью разумели 
8500 человек обоего пола в возрасте 
от 16 до 22 лет. 

Выяснилось, что оп-!те тамошние мо- 
лодые люди проводят в среднем 9 ча- 
сов в неделю. В указанной возрас- 
тной группе Сетью пользуется более 
половины, т.е. 12,4 млн. человек. Из 
которых 40% делают, не отрывая зад- 
ницы от стула, покупки. И вообще, ти- 
ны ведут себя в Сети вызывающе. 
Слушают по ходу дела музыку или 
журнальцы почитывают (самый люби- 
мый — конечно, хаКер.ги, несмотря 
на то, что они ни бельмеса по-рус- 
ски). В общем, молодежь обставляет 
старперов Сети по всем статьям. 
Очень, кстати, ей по душе высокоско- 
ростной доступ. На медленных кана- 
лах, не чета нам, не сидят, И это еще 
цветочки. Ягодки еще впереди, когда 
тины начнут покупать через сеть ба- 
рахла на 1,5-2 млрд. баксов в год и 
когда их в сети прибавится еще 2-3 
миллиона. — А.К. 


МЕбсаре падает 

Эх, где мои 16 лет :). А ведь были и мы 
молодыми, когда никто не ставил под 
сомнение тот факт, что Ме!саре — 
это п[е222, а МегозоН — это зиххх. 
Великая война браузеров, когда 
сводки со статистических полей об- 
суждали повсеместно: «По сообще- 
нию СовИнформБюро, доля Месаре 
выросла до 69%», давно канула в ле- 
ту. И то, что согласно последним дан- 
ным доля Ме5саре теперь составляет 
какие-то мелкие 25% — лишь послед- 
ний гвоздь, заколоченный М!сгозой в 
крышку гроба верного НетШкафа. 
Однако и это, говорят, еще не пре- 
дел. Цифру 25% назвала компания 


\У!еБ$е$огу — не самое известное имя в мире социальной 
статистики. По мнению специалиста другой, более автори- 
тетной компании «Гопа Везеагсй», Мисгозой, скорее всего, 
принадлежит больший процент рынка браузеров. Ведь ОСи 
семейства \\/тЧо\з стоят более чем на 90% ПК. — А.К. 


Пожизненное заключение за -тай 

18-летний лоб долгое время рассылал е-тай в М!сгозоН и 
|ВМ с угрозами взорвать их штаб-квартиры. За тишину и мир 
он просил 5 миллионов долларов. На улаживание конфликта 
к нему отправился отряд ФБР. Агенты ФБР совместно со 
специалистами саперной группы Департамента полиции 
Нью-Йорка обнаружили в бруклинской квартире, где был 
арестован Джахар Джоэл Наварро, документ, где рассказы- 
валось, как из подручных средств приготовить взрывчатые 
вещества. Самих веществ этот лох, естественно, не подгото- 
вил, но это не требовалось. Он получил обвинение в угрозе 
использования оружия массового уничтожения. В таких слу- 
чаях в Америке можно получить пожизненное заключение. 
Сколько раз говорили — не связывайтесь с МсгозоН. — И.П. 


СЕТЕВОЙ МУППуОн 

Миллион. Ну что такого в этой цифре? Ан нет, уж больно она 
круглая да приятная. Да и уважение вызывает. С другой сто- 
роны — что такое миллион клиентов для банка? Если для 


обыкновенного — да тьфу, а 
если у банка и офиса-то не- МЕЦ$ ЕАВСО 
РОЦ.0М$ ТНЕ ЕЕАС! 


туг Тогда ого-го-го! О регис- 
трации миллионного клиента  Игеасвез ай ромиз оп {пе Бо 


сообщил в августе банк 
\У\е!5 Рагао. Для тех, кто в 
танке — историческая 
справка — банк У\е!}$ Еагдо 
один из первых и старейших 


} о дейуетз уоиг раскафез 10 пе Боу$ а Пе топе 


чисто сетевых банков. Все р ыы 
операции идут в сети. Одна- Ууе!5 Рагдо Опипе_ чес ет 
ко клиенты банка обладают я 
не меньшей свободой и _вавеь | 
Сотитуетсва! | 
преимуществами в манипу- АН 
ляции своими вкладами, что вах. ИН 


и пользователи услуг «обык- 
новенных» банков. А если принять во внимание сугубо сете- 
ориентированность банка и его стерильную репутацию, то 
это, пожалуй, один из самых надежных и добротных банков 
для платежей в |!егпе!. — А.К. 


Подбставная ауа 

Муесгозой обожглась на ]лауа. Ошибка в виртуальной /ауа- 
машине (/УМ), являющейся составной частью браузеров 
|счегле! Ехр|огег 4.0 и 5.0, позволяет хакеру захватить пол- 
ный контроль над чужим компьютером. Эту фишку просекла 
группа Рипсеюп Зесиге |тегпе! Ргодгаттта Теат 
(Внр://мми\.сз.рипсеюп.еду/эр/тЧех.рйр3). Апплет, присое- 
диняемый к НТМ!-странице, может быть послан как по элек- 
тронной почте, так и передан при обычном просмотре У\еБ- 
страницы. После этого можно делать что душа пожелает: те- 
реть файлы на компьютере, пускать программы или подсмат- 
ривать, какую порнуху качает пользователь. Программисты 
М'сгозой тут же струхнули, бросили смотреть голых мужиков 
и сделали заплату к браузеру (обычно они не торопились}. 
Она лежит по адресу ПНр://ми\мим. писгозоН.сот/ 
Зесиу/ВуЙенпз/т$99-031.азр. — И.П. 
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гофе!, 


Лёгкий путь 
в мир \егпе... 


Домашний компьютер 
ТСМ “Профи ХШ” 


на базе процессора |м{е! ® Репёит ® Ш 
с тактовой частотой 450 МГц 


Компьютер на базе процессора |г{е! ® 
Репёит ® ! открывает новые 
возможности в 1тегпе{. 


репйите/!// 


Посетите наш интернет-магазин. 
Здесь Вы можете сделать заказ, который 


АА" АТА . 50 0 0 =. ГИ Вам доставят в офис или домой. 


Хотите сэкономить время? 


Компьютерные магазины: 


. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 (095)723-81-30 

“Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095)264-12-34 264-13-33 
“Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095)310-61-00 

“Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 
“ВДНХ”, ВВЦ, пав.№14 “Вычислительная техника", (095)974-60-10 
“ВДНХ”, ВВЦ, пав.№18 “Электротехника”, (095) 181-90-88 
“Алексеевская”, 3 Мытищинская ул., д16, (095)287-96-74 
“Савеловская”, ВКЦ “Савеловский”, Сущевский Вал, д5, стр. 1А 
“Аэропорт”, ул. Часовая, д16 (095)152-78-47 152-11-20 


ст. 
ст. 
ст. 
ст. 
ст. 
ст. 
ст. 
ст. 
ст. 
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ЗЕЕЕЕЗЕЕ 


Оптовые поставки: (095) 214-20-17 
\МЕВ - сайт: млм. 1есптагке!.ги свежий прайс-лист на все оборудование 
Е-тай: оМсе@\{есптагке*.ги 


_ ХТЕХШЕ 


компьютерс 


Мы утверждаем, что в наших магазинах: 


Более 40 наименований факс- 


модемов. Подключение к [тетей 


| 
| 
| 
] 
| 
| 


ЕЕ 
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ы ый ий 


Новый чип от Ямаху 


Мдя. Я думал, что Ямаха — это синте- 
заторы, которыми еще Дэвид Боуи 
пользовался в далеком детстве. А 
оказывается, это еще и чипы разнов- 
сяческие, да софт разнообразный, 
на коих карты и те самые синтезато- 
ры и работают. Вот, к примеру, но- 
вая линейка УМЕ752. Дешевенький 
такой чип, совместимый с АС-97 2.1, 
за З)-решением обращается к про- 
цессору, зато поддерживается псев- 
доЗВ от 5епзаига (см. №6). Волно- 
вое синтезирование ХС, 256-голос- 
ная полифония, поддержка програм- 
много ЕМ-синтеза (т.е. качество ЕМ 


Гуупльмо анонсирует новый аксепь 


приравнивается к У/ауе фактически). 
Ну а пока АОреп выпускает карточ- 
ку на довольно старом (зато Ямахов- 
ском :) чипе-предшественнике вышеу- 
помянутого куска кремния — 

УМЕ7 44. Самое что ни на есть аппа- 
ратное ускорение Опес!Мозс, 
Оиесоипа, четырехканальный вы- 
ход, старый добрый ХС-синтез и эму- 
ляция 5В-Рго, дающая возможность 
поиграть в старые игры, в настрой- 
ках которых есть хотя бы упоминание 
про $оип4 Вазег. В общем, такая 
вот бяка стоит в районе 40 бакин- 
ских. 


Соето! страдает фигней — сразу видно. В начале августа объявили о выпуске в 
сентябре карточки на МУТО, а сами что? А сами еще ТМТ2 не раскрутили. Вот 
сейчас, к примеру, они готовят новую карточку под старой торговой маркой Мах! 
Сатег — Мах! Сатег ТМТ2 М64. Объем самой памяти 32 Мб, частота 150 МГц, 


частота самого чипа 125 МГц. 


А тем временем в недрах заводов Г. готовится еще и звуковая карточка семей- 
ства Мах! Сатег — Мах! Зоипа ГогИззйто. Карточка на основе Уатава ХС, под- 
держивающая Отес! $оипа ЗО, ЕАХ, АЗО 1.0, $епзаига |МегасНуе РозНопипа, 2 
МВ М! банк, 64 аппаратных голоса + 64 программных, два независимых сте- 


реовыхода, 5/Р ОЕ выход, 


выйдет осенью и будет стоить порядка 50 зеленых. 


ня 


ЗТ августа мир от имени пУюа грозил измениться. Каждый час на сайте менялись таблички «До кон- 
ца света осталось Х часов». В итоге на главпаге появилась надпись, гласящая: мол, сейчас вы уз- 
наете о первом в мире СРУ — Старбс Ргосеззог Цпй. Попутно переименовав МУТ0 в СеГогсе 
256, народ из пУ' а выкинул кульбит с часовой отсрочкой конца света, из-за чего часть ньюсмей- 
керов, стоящих на страже, пошла спать, махнув на все рукой. А работники компании и в ус не 
дули — все обещали, мол, «менее чем через полчаса мир изменится» на протяжении полутора 


НЕ ново : 


(С (та самая, которая в девичестве 
Со!4$!а!) торжественно объявила о 
начале работ над серийным произ- 
водством восьмискоростных ДиВиДи- 
приводов. Типа, когда вы будете дер- 
жать этот номер в руках, потомки 
жертв войны 51-го года (для тех, у ко- 
го по истории «тройка»: я имею в ви- 
ду Корею) будут вовсю юзать клевые 
драйвы. У-ух, зависть берет. Еще бы 
не брать — передача данных на ско- 
рости 10,800 Кбайт/с, скорость 
поиска — аж 120 мс для ОУ дисков 
и 90 мс — для СО. Правда, (© — да- 
леко не первый и тем более не един- 
ственный производитель подобных 
монстров, не говоря уж о том, что от- 
дельные фирмы вовсю продают 10х 
ОУО-КОМ. А заявление о том, что 
больше 150 тысяч штук в мёёяц (С 
выпускать не будет вообще, позволит 
сделать выводы, что вышеупомянутая 
компания просто ловит волну, и ей 
эти драйвы — фактически побоку, 
так, небольшой источник доходов. 
Спрашивается, а на фиг было тра- 
тить деньги на разработку и обору- 
дование для производства? Ох уж 
мне эти корейцы... 


к 


РУП, 
ветчек 


часов. От такой наглости все, естественно, отпали в самый густой осадок, а когда рекаверились, потребовали килобайты от- 
четов и килограммы таблиц. Как не фиг делать! Апау (апду@хЬ!.сот) с сайта {ХВТ любезно предоставил Х вот эти таблицы 


сравнения СЕ 256 и ТМТ2 Цна: 


Треугольников/с 


СЕ 256 15 миллионов 


Пикселов/с 
480 миллионов 


КАМРАС 
350 МН# 


(с двумя текстурами 
на пиксел) 


ЕРЕЬ 256 


50096000 во 108 
пбы 


300 миллионов 


300 МН» 


128 Мбайт 23 мил, 


64 Мбайт — 12 мил 


о иаЮе с 


0.22 мкм 


0.18 мкм 


Выводы, по идее, делать не мне... Но если хотите знать мое мнение, то знайте: пока не вышли КуТри и ЦТ, я своего Монстра 2 


Конец 
сентября 
Конец 
_ ноября 


ни на что не променяю — он пока еще вполне работоспособен! Да и М.].АзЙ того же мнения... осталось полжурнала убе- 
дить — и никакого прогресса нам не понадобится :). 


Кстати, за этим чипом уже выстроилась очередь — Креативы, Гуилльмо... Посмотрим на них, когда выйдет Напалм, хе-хе-хе :). 


МиутЪЕГ МтЕ становится МитБЕГ МопЕ 


Ну вот, первые трагедии среди производителей чипов. Компа- 
ния МитЬег Мте, создавшая в свое время достаточно конку- 
рентоспособный Пске! 1ю Ее, объявила о своем уходе. «Неб- 
лагодарные! Мы тут, понимаешь, тягались-тягались со своим 
чипом, софт классный наваяли, все пучком — а тут вы все, ока- 
зывается, на Онес!Х как на бога молитесь! Тьфу на вас. Не 
столь эмоционально, но с тем же содержанием в речах уходит 
МотБег Мте в качестве разработчика с рынка графического 
железа. Компания собирается производить со-чипы и карты на 
основе уже существующих. Так, например, в следующем году 
нас ждет карточка на самом мистическом чипе уходящего сто- 
летия — Рихюп 150 (я уж и забыл, в каком номере была на эту 
тему новость). Будем ждать или воротимся к богу ДиректЫкс и 
пророкам его — ТМТ и За? 


Первый, графический, дЕШЕВыЙ 
Ча ЕЩЕ спЕДУЮЩЕГО ПОКОПЕНИЯ! 


$3, особо не напрягаясь, выкинула пресс-релиз на тему наше- 
го с вами светлого будущего и участия в оном своего чипа — 


Зауаде 2000, бывш. СХА. 


128-битная шина памяти (до 200 МН?) 
Тактовая частота чипа до 200 МНи 

До 64 МВ видеопамяти 
Полноэкранное сглаживание 
Разрешение до 2048 х 1536 

350 МН2 КАМВРАС 

Поддержка О\!-совместимых цифровых 
мониторов 

Поддержка Т\-выхода 

АСР 4Х 

Нормальная скорость вывода сцены — более 700 Мегатекс./с 
Возможность наложения 4 текстур на пиксел за один проход 
Штука, которую ждали в чипах уже давно — ЗЗТЕ, геометри- 
ческий сопроцессор 

Компрессия текстур ЭЗТС 

Совместимость с Онес!Х 7 и ОрепСЕ 

Поддержка рельефных карт сред, как в С400 

Проигрывание ВУВ/ОТУ 

Динамическое распараллеливание 

Компенсация движения/аппаратное ускорение МРЕС-2 


Да, такого богатства информации после скудных ручейков 
пресс-релизов МУ1Т0 и Марат никто не ожидал. Ну что х, неп- 
лохая штука, посмотрим, что из нее сотворит ОХ!'атопа 
Минтефа. Кстати, чип будет стоить в оптовых партиях по 29 
баксов, а плата, которую Бриллианты выпустят в четвертом 
квартале, по цене не будет превышать 250 зеленых. 


Это ж надо — пресс-репиз от Майкрософт! 


Давненько у нас Мокрый Софт не проявлялся в новостях (гыгы- 
гыгыгы!). А сейчас вот решил показать свою хитрую мордочку, 
предъявив новую мышку — Согезз У/Пее| Моцзе. Старый доб- 
рый манипулятор «мышь», только вот теперь мыша от проводов 
вообще не зависит. Нет, это не инфракрасная новинка, это 
радиомышь — двухсторонний обмен данными между манипуля- 
тором и базой позволяет держать мышь хоть под столом, будет 
работать и там. А основные характеристики самые обыкновен- 
ные — та же |ме!тоцзе, три кнопки плюс колесико. 

А еще по Сети бродят слухи о том, что Мсгозо!Н готовит к выпуску 
свою собственную консоль (она же — телевизионная приставка)... 


[ри |->- 
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тоте!, 


Для тех, кто 
играет серьёзно... 


Домашний компьютер 
ТСМ “Профи ХШ” 


на базе процессора п{е! ® Репйит ® Ш 
с тактовой частотой 450 МГц 


Мощные 30 графика и звук создадут 
неповторимое ощущение реальности 
происходящего. 


Посетите наш интернет-магазин- 
Здесь Вы можете сделать заказ, который 
Вам доставят в офис или домой. 


мммим.5000.ги 


Компьютерные магазины: 


. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 (095)723-81-30 
“Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095)264-12-34 264-13-33 
. “Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095)310-61-00 
“Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 
“ВДНХ”, ВВЦ, пав.№14 “Вычислительная техника", (095)974-60-10 
“ВДНХ”, ВВЦ, пав.№18 “Электротехника”, (095) 181-90-88 
“Алексеевская”, 3 Мытищинская ул., д16, (095)287-96-74 

й”, Сущевский Вал, д5, стр. ЛА 


ст. 
ст. 
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ст. 
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“Савеловская”, ВКЦ “Савеловский 
“Аэропорт”, ул. Часовая, д16б (095)152-78-47 152-11-20 


РЕКЕНЕЕЕ 


Оптовые поставки: (095) 214-20-17 
М\ЕВ - сайт: млм\м. {есптаще{.ги свежий прайс-лист на все оборудование 
Е-тай: ойсе@\{есптагке.ги 
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компьютерс 


Мы утверждаем, что в наших магазинах: 


Более 60 наименований видеокарт 
ведущих производителей! 


Е-мое, что ж я написап-то?.. 


Помнится, несколько номеров назад 
я писал о всеобщем интегрировании 
и покупке брандами наиболее извес- 
тных производителей определенной 
продукции, используемой этими 
брандами в своих продуктах. И 
вскользь упомянул СгеаНуе [аБз, 
мол, что было бы, если бы она нача- 
ла производить компьютеры, купив 
фирму по производству видеоплат, 
компанию по выделке материнских 
плат и так далее, и на всем свежень- 
ком изготовила свой компьютер? 
Нет, никого Креативы не купили, но 
компьютер свой — выпустили. Начи- 
наем тащиться и хихикать в кулачок: 


500Мв7 Репнит Ш 

128МВ ВАМ 

13СВ НОВ 

Сгар сз Вазег Ема ТМТ 
Зоипа В|азег ме! 

Сгеануе 1абз 56КЬрз птодет 
Охг3З МРЕС десодег сага 

5х БУБ ВОМ 

ЕМ юпег 


Разбор полетов считаю открытым. 
Пень-3 это понятно. 128 мегов — да- 
да, неплохо, неплохо. 13 Гигов — ну... 
да, круто-круто... Первая ТМТ?? Не, 
ребят, так нельзя, так плохо. Вы, это, 
давайте, вторую ТээНТю ставьте, раз 
уж у нас такая крутая машина, то я и 


РЕАТИАИ АЛ” / 


Г’. 


разрешения соответствующего хочу. 
ЗВ Цуе! — это пусть будет. Модем на 
56К — стаким компом и американ- 
ским качеством телефонных линий та- 
кой слабенький по их меркам модем? 
Ну ладно, кому понадобится — все 
равно ж выделенку тянуть будут. Осо- 
бая карта-декодер МРЕС? Лучше бы 
поставили нормальную видеоплату. 
5х ВУ КОМ — по нынешним меркам 
весьма средне. ЕМ Типег — знаем мы 
эти тюнеры, я уже на Царицыно бе- 
гал, Паккардовскую плату раза три 
менял. Лучше бы ставили ТУ Типег, 
совмещенный с радио, выходом на 
видеокамеру и видеомагнитофон. Ну 
ладно, что-то я разошелся. На самом 
деле все это оправдывается ценой. 
В|азег РС стоит каких-то 999 зеленых 
рублей. Да, чуть не забыл, за писю- 
ком придется ехать в Канаду — имен- 
но там он и будет продаваться в виде 
жуткого эксклюзива. 

Ну и вдобавок — Креативы выпускают 
ЗВ Цуе! Ранпит. Что это такое — 
знают, пожалуй, уже все вокруг... 


Тру камеры - три класса попьзоватепЕЙ 


Кодак анонсировал целых три камеры одной линейки, ориенти- 
рованных на различные слои населения (а сейчас вообще мо- 
да на линейки «одна модель — вариации для всех»). 

Кодак 2С290 — 2.1 мегапиксельная матрица, автофокус, ав- 
товыдержка, изображения не сжимаются, портя кадр. Если 


быть короче, то бизнес-класс, $1.099. 


Кодак 2С280 — У$В-интерфейс, но... 2 миллиона пикселей. Го- 
ворят, это первая такая камера. Представительские средние 


слои — $799. 


Кодак 2С215 — для не сильно озабоченных тяжестью кошель- 
Я ка обычных юзверей. Матрица в добрый, но единственный ме- 
гапиксель, 2Х Гоот, ну и цена в районе 400 зел. през. 


За и пУ а потирают ручки: досто- 
почтенная |п1е| уходит с рынка графи- 
ческих чипов и технологий. Давным- 
давно, в 1998 году (блин, совсем фи- 
гею — девяносто восьмой для меня 
уже «старый»), |е!| выпустила своего 
графического птенчика — АСР. Холя 
и лелея оного, Интел вдогонку доба- 
вила пару чипов с поддержкой техно- 
логии, в том числе и самый-самый 
первый чип, поддерживающий АСР — 


740, вопросы юзеров по которому 
так и не находят ответа на железном 
форуме сайта одного безуспешно 
конкурирующего издания. Сегодня 
|1е| отзывает с производства 1752 и 
откладывает выпуск 1754. Не такой уж 
и большой прогресс для такого гиган- 
та. Видать, после громогласных заяв- 
лений относительно М\10 и Марат 
еГлигенты решили, что им своего 
куска торта урвать не удастся, и ре- 
шили сваливать, пока не поздно. Ну 
что же, туда им и дорога. 


АИС 


НешЕе{-РасКагд-Мо{Нтод-Е| 


5Е 
Продолжая свою опупею с серией 
ОезК/е!, НР продолжают выпускать 
новые продукты. Кстати, НР — это не 
только Нещен-РасКага, но и «Новые 
Русские». Вот так-то. Ну да ладно, 
вернемся к белым баранам. В число 
новых продуктов входят три принте- 
ра, о которых известно, что: 

Первый зовется НР РезК/е! 830С/ 
832С, струйный принтер с системой 
печатания с фотографическим качес- 
твом РАоюКЁЕ! ||, скоростью печатания 
до черно-белых восьми страниц в ми- 
нуту и пяти в минуту — цветных и, нако- 
нец, стоимостью в 199 долларов. 
Второй и третий принтеры обзывают- 
ся ВезК/е! 970Сзе/Сх! и РКоюбтай 
Р1100/Р1Т00Ж1, к тому же они почти 
идентичны друг другу: разрешение до 
2400 ар!, скорость печати до 12 чер- 
но-белых страниц в минуту и 10 цвет- 
ных, Рроютай помимо всего может 
печатать фотки прямо с цифровой 
фотокамеры. «Фоторазница» заклю- 
чается в ста долла- 

рах, ибо ОезК/е{ 

970Сзе/ СХ! стоит 

399 зеленых госбу- 

мажек, а РВою- 

$тай Н1100/ 

Р1100х! — 499. 

Кстати, в обоих 

принтерах рулит система РВоюВЕ! И, 
следующее поколение системы с по- 
вышенным качеством печати. Суть в 
том, что размер каждой капли — все- 
го 5 пиколитров, а на одну точку 
принтер может поместить до 29 таких 
точек. Отсюда и завышенное коли- 
чество оттенков, и улучшенная цвето- 
передача. 


Горячий Ерзоп 


Основной конкурент Хьюлетт-Пак- 
кард выпускает, наконец, нормаль- 
ный струйный принтер под новомод- 
ную шину Аге\\Уте (это которая поз- 
воляет подключать девайсы прямо во 
время работы компьютера). Зовется 
машинка 5115 Со[ог 900С, достоин- 
ств, помимо вышеуказнных, нет — 3 
пиколитра, разрешение 1440 х 720 
Чр!, 12 страниц/минв 

ч/б и 10 в цвете. Нуи 

стоимость одной 

штуки — 429 

зеленых 

франкли- 

нов. 


Большие БУФЕры - но НЕ то, что вы подумапи 


На днях фирма Асег выпустила абсолютно крутой СО-К\\. Ну, 
прикинь, буфер 8 Мбайт! Блин, это ж клево — при записи/пе- 
резаписи проблем с буферами не будет! Ну а остальные тех- 
нические характеристики стандартны — 8х/4х/32х. Типа 8 — 
скорость записи, 4 — перезаписи, 32 — чтения. Интерфейс 
АТАР!, а продукт зовется СВ\\-8432А. Больших вам буферов, 
дорогие читатели (и особенно читательницы). 


Прайвера 


Конец августа — начало сентября. Данный отрезок времени не 
ознаменовался выходом супер драйверов (скорее, супер желе- 
за :), но что есть, то есть — ловите: 

1. Драйвера для Уоодоо 3 2000/3000 на РСИАСР. ОС — 
У/тдом 9х. Весят — пять мегов. В комплект входят: 20 О!зр!ау 
диуег, СИае 2.6, С!ае 3.1, ОнесХ (Виес ЗО апд Онесга\) и 
ОрепСЦ!) \1.1 СО. А лежит все это богатство здесь: 

Бир: / /мим\м.З4х.сот/меми. ар Ю!О=202. 

2. Драйвера к Манох ©400. ОС — М/пдо\м 9х. Какая разни- 
ца, сколько весят и что делают? Прикол в том, что они — [АТ- 
ЕТ! Брать отсюда: ВНр:/ /м\и\/.та!гох.сот/тда/апуегз/1а1- 
е5!_Чиуег$/т 94 _м9х.Рт. 

3. Драйвера от Канопуса — на этот раз для Зреста 2500/3200. 
Сваяны на базе Реюпаюг 2.08 и весят от мега до пяти — в за- 
висимости от вашей карты. Брать с этой паги: ВНр:// 
мимм.сапоризсогр.сот/зреста2500/5рс2500_ге!10_аимегз.Н!т. 
4. Драйвера к АЗУ$`овской \3800, что на чипе ТМТ2. Версия 
2.25 Беа под ВыньДОС 95/98, МТ. Берутся вот с этой странич- 
ки: ННр: //мим\.азиз.сот/Ргодис/Адаоп/Уда/азизе/еп!из1- 
а5!_ПоНезагу.В!т. 

5. Драйвера для старой, но по отношению ко мне далеко не 
доброй АТ! Ваде 128. Сами драйвера обладают загадочным 
сочетанием: 6.20СРН?29, что является названием/номером 
версии этих самых драйверов. Помогают владельцам карточки 
сыграть в КУЗ, также оптимизированы под третий Пень и АМО 
Кб/К7. Для юзеров \М/тдо\з 95/98 ссылка: 
ВНр://Чимег.аШесв.са/зримегз/г128_62ОсаН29е.21р. 
Владельцам УУтао\из МТ4 — здесь: 
Бнр://Чимег.атесВ.са/зрайуегз/п14_г128_620саН29.21р. 


Когда жажда 
знаний неутолима... 


Домашний компьютер 
ТСМ “Профи Х!” 


на базе процессора пе! ® Репйит ® Ш 
с тактовой частотой 450 МГц 


Удачное решение для мультимедийных Е || 7 
обучающих программ. репйите!! Ц 


Хотите сэкономить время? Посетите наш интернет-магазин. 


Здесь Вы можете сделать заказ, который 


Оффтопик АТА ТАТА " 50 0 0 . ГИ Вам доставят в офис или домой. 


Компьютерные магазины: 
ст. м. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 (095)723-81-30 


Лазал я как-то по З4ез.сот, искал демку одну. Конечно, дему я 
не нашел, зато наткнулся на новую версию С/Зер. Здорово, 


правда — столько нового... Как, вы не?.. Точно, я же еще не рас- ст. м. “Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095)264-12-34 264-13-33 
сказывал про эту не шибко глючную и довольно полезную для Е М, КВХОВЕКАЯ ‚ Симферопольский б-р, д.20а (095)310-61-00 

Е н ст. м. “Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 
владельцев редких акселей программу. Пу что же, настала и ее ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№14 “Вычислительная техника”, (095)974-60-10 


очередь. 

Итак, СЕЗеир. Очень интересно устроена система инсталляции. 
Самые первые беты включали в себя ВСЕ возможные драйвера и 
весили под 20 мегов. Нынче, слава Богу, все обстоит совершен- 
но по-другому. Скачивается двухсоткилобайтный файл, запус- 
кается экзешник, запускается установка, в процессе которой и 
скачиваются необходимые библиотеки и драйвера. В первую 
очередь следует сказать, что владельцам карточек на чипе 


Уоодоо/Моодоо2 беспокоиться и скачивать весь этот кретинизм 

необязательно. А вот юзерам новомодной Уоодоо3 ®% ТЕХ. М А р К Е Т 
2000/3000 — строго рекомендуется. Также СИЗер поддержи- 

вает Заз Регтефа 2, Регтефа 3, АТ! Каде 128, Ма!тох С200- компьют с 
С400, пУфа Юма ТМТ/ТМТ2, $3 $ауаде3 О, $ауаде4. Последняя ер 
нарытая мною версия С1Зейир с билдом #107 лежит здесь: 


БНр://192.246.40.35 /мебЧерюу.107 /915еор.ехе. 


м 
м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№18 “Электротехника”, (095) 181-90-88 

ст. м. “Алексеевская”, 3 Мытищинская ул., д16, (095)287-96-74 
м. “Савеловская”, ВКЦ “Савеловский”, Сущевский Вал, д5, стр. 1А 
м. “Аэропорт”, ул. Часовая, д16 (095)152-78-47 152-11-20 


Оптовые поставки: (095) 214-20-17 
\МЕВ - сайт: улм\м. 1есптаще{.ги свежий прайс-лист на все оборудование 
Е-тай: ойсе@{есптагке{.ги 


|104е!. логотип |п(\е! зе и Репйит - зарегестрированные товарные знаки |п{е! Согрогайоп 


мы утверждаем, что в наших магазинах: 


Более 700 наименований звуковых 
плат и средств мультимедиа! 


Торчк ({очск@хаКер.ги) 


СОТЕЕЕУИЕЕ ТЕЕЕЕЫВИ НБА АЕ ВЕНА 


Хакер 9/ ‘99 ВЁр://шшш.хаКЕр.ги 


ЕЕГГИТ 


Разогнанный пЕерцЕМ! 


ЧЕрешнев Евгений ака МЕГ!т. 
СПЕГЕ @хаКЕр. ги 

у что, уважаемый, не устраивает 
1 1тебя больше производительность 
твоего компа? Что? Тормозит? Нет2 
Просто руки чешутся? Ну, если чешут- 
ся, то знай, что 
для занятия рук! :} Как бы там ни было, 
ты решил сэкономить денег и сделать. 
самый дешевый апгрейд — азоисть 
свой камень до космичес- 
ких скоростей. Ну- 
ну. Похвально, чис- 
то наш метод! Хоро- 
шо подумал? ОК, 
начнем... 
Последнее время мне 
часто задают одни и 
те же вопросы: «А как 
камень разогнать? И 
какие СРИ гонятся? А 
они не сгорают» и т.д. и 
т.п. Сегодня я поста- 
раюсь ответить всем. 


Кто такой Разгон 
Ц как ЕГо поумекть? 


Разгон — это когда ты заставляешь ра- 
ботать свой камень быстрее, чем на 
нем написано. Дело в том, что каждый 
процессор рассчитан на какую-то но- 
минальную частоту. Эта частота указа- 
на на его поверхности и именно эти 
цифры ты видишь в прайс-листах и вся- 
кой другой туалетной бумаге :). Напри- 
мер, Репнит 11-300 должен работать с 
внешней частотой 300 Мгц. Но, как по- 
казывает практика — от процессора 
можно добиться большего! Дело в том, ^ 
что частота, на которой будет рабо- 
тать процессор, зодается материнской 


Х — лучшее средство _ 


платой, поэтому возникает возможнос- 
ть увеличить ее относительно значения, 
указанного на нем. Это и называется 
разгоном. Ты спрашиваешь, почему 
твой проц не взрывается у тебя в руках 
от одной мысли про то, что его будут 
гнать® Тебя пугает мысль, что твой СРИУ 
не рассчитан на большее? Спешу тебя 
успокоить: фирмы производители тес- 
тируют свои детища перед продажей в 
ряде экстремальных температурных и 
эксплутационных условий. И та надпись 
«300» на модели Репнит | 300 озна- 
чает, что фирма гарантирует безглюч- 
ную работу процессора на частоте 
300 Мгц, а заодно значит, что за все 
недокументированные операции над 
скоростными режимами проца контора 
ответственности не несет. Но насколь- 
ко я понял,.на последнее тебе абсо- 
лютно по фигу...:} 

Сам разгон производится двумя спосо- 
бами. . 
Во-первых, возможно увеличение мно- 
жителя внешней частоты процессора _ 
(например, с 2.5 до 4), но в этом случае 
повышается лишь скорость работы са- 
мого процессора, а скорость работы 
системной шины (памяти) и Зру. 
гих устройств не УВэ-. . 
личи- Е 


_ вается. 
Данный ВОР ЕОБ, хотя 
и надежен (сбоев можно ждать 
только от проца}, не дает большого 
прироста производительности всей 
‘системы в целом. Второй метод — уве- 
личение внешней частоты без измене- 
ния коэффициента (например, с 60 до 
100 Мп). Именно от величины внешней 
тактовой частоты зависит быстродей- 
ствие таких компонентов компьютера, 
как кэш второго уровня, оперативная 
память и шины РС! и [$А (а значит, и | 
все платы расширения). Однако, экспе- 
риментируя с внешней частотой, пом- 
ни, что риск столкнуться со сбоями в 
работе системы резко повышается, так 
как Е не только процессор, 


‘реждений ик мо? но. 


мы. Поэтому, разгоняя комп таким спо- 
собом, следует быть уверенным в ка- 
честве остального железа (особенно 
это относится к димам (модулям опера- 
тивной памяти). 

Как показывает практика, люди типа 
тебя и меня совмещают оба эти спосо- 
ба :). Ведь нам с тобой известно, что 
только примерно в 0.1% случаев воз- 
можны необратимые проблемы (какую 
бы лапшу в виде астрономических 
цифр и ужасов тебе не вешали в какой- 
нибудь компьютерной фирме). Правда, 
особенно опасны в неблагодарном де- 
ле разгона процессоры Супх/ЛВМ, ко- 
торые горят чаще всего. Кроме того, 
если материнская плата оборудована 
не импульсным (отличаемым наличием 
тороидальной катушки на плате), а ли- 
нейным источником питания, то воз- 
можно повреждение материнской пла- 
ты при разгоне процессоров Суйх и 


-АМО из-за большого потребления то- 


ка. Должен тебя предостеречь, что при 
повышении внешней частоты, а следо- 
вательно, и системной шины, возможна 
потеря данных на винчестере, но сам 
жесткий диск, как это ни парадок- 
сально, при этом остается рабо- 
тоспособен. 
К сожалению, сейчас на проце’ 
ставят фиксированный 
коэффициент, поэтому обсуж- 
дение этого типа гонения мы 
отложим до тех пор, пока я 
не получу проверенных 
данных о том, как эту фиш- 
ку убрать. Пока я писал 
статью, мне пар + 
несколько. ‘способов... 
все они оказались ла- 
жей. Но как только что- 
нибудь прояснится, я 
обязательно дам знать. 


А ТЕПЕрь кружок Ох. 
УмЕПЫЕ Ручки. 


Сейчас я тебе расскажу, как открыть 
картридж РепНит 1! без видимых пов- 
именить это 
умение. гоб бестолку е вскрывать 
гигантск ол-во процессоров, давай 
бани какие могут быть причины, 
побуждающие к совершению этого. ак- 
та: ты разгоняешь процессор до «1 е- 
буемой величины» с повышением нап- 
ряжения или без такового (последнее, _ 
естественно, лучше). В этом случае ре- 
комендуется сделать картридж.откры: ^ 
тым для лучшего охлаждения. Твой про- 
цессор разогнался и вроде как бы ста- 
билен, но есть опасения (и не напрас- 
ные) по поводу воррева и стабиль- 


ности работы на повышенной частоте 
(если все накрылось медным тазом, то 
на то, чтобы забрать свои бабки на- 
зад, обычно дают 2-3 дня, а процессор 
может сбоить и 1 раз в неделю из-за 
перегрева или плохого кэша 12). В этом 
случае, открыв картридж, ты сможешь 
убедиться, на какой частоте может ра- 
ботать твой процессор теоретически. Я 
понимаю, что тебе заранее очень жал- 
ко картридж, так как ты можешь сильно 
его поцарапать при вскрытии (хотя ес- 
ли руки у тебя растут не из заднего 
места, то этого можно и избежать). 
Кроме того тебе нужно будет выбрать 
наиболее «гонябельный» процессор 
(об этом мы поговорим позже). 
Вскрывая, смотри — насколько быстро- 
действующий кэш стоит внутри (в идеа- 
ле — время доступа кэш-памяти второ- 
го уровня равно 4.4 нс). Лишний раз 
хочу тебе напомнить, что все перечис- 
ленное ниже ты делаешь на свой страх 
и риск. 


Понеспась! 

Компоненты картриджа 

Картридж процессора состоит из сле- 

дующих деталей: _ 

1. Радиатор с ве Иа (у процессо- 
ров в коробке он прикручен 4-мя пус- 
тотелыми саморезами — ‚откручивать 
не надо}. : 

2. Пластиковый кожух (гот, на котором 
голограмма). 

_ 3. Металлическая пластина теплоотвода 
(так называемый радиатор первого 
уровня). К ней крепится радиатор с 
вентилятором. 

4. Процессорная плата с установленной 
микросхемой ТАС с одной стороны и 
с другой стороны — собственно про- 
цессором (или ядром) и кэш-памятью 


5. Крепление пластины теплоотвода к 
процессорной плате — 2 упругих 
стальных пластинки с рееторОыи 
защелками. 

6. Пластиковая заглушка (только у Р2 
233-333 Мв2). 

— Доктор... я уже мертв® 

— Вскрытие покажет! 

Первым делом необходимо снять ко- 

_ жух. Кожух на картридже держится на 

_ четырех стойках (на рисунке ниже они 
помечены рыжим цветом). Второй рису- 
нок (вид кожуха сзади) дан для нагляд- 
ного представления о том, где впечата- 
ны стойки в пластик кожуха. 

Вентилятор с радиатора на рисунке 

снят для наглядности, так что при раз- 


борке не вздумай его снимать! Стойки, 

держащие кожух, имеют на окончании 

конический срез и при обратном под- 

соединении (сборке) защелкиваются в 

кожухе практически намертво, как и 

было до разборки. 

1. Возьми длинную тонкую отвертку, ес- 
тественно — не крестовую :). 

2. На рисунках синим цветом помечено, 
куда надо вставлять нос отвертки для 
освобождения стоек, держащих кожух. 
Отвертку надо стараться вставить до 
упора, чтобы она работала как 
«клин». После этого (без титанических 
усилий, естественно! Забудь про свой 
любимый молоток!) легонько покручи- 
вая отверткой на угол около 20-30 


градусов надо постараться отсоеди- 
нить соответствующую стойку. 
Если ты не хочешь (а ты явно не хо- 
чешь}, чтобы на картридже остались 


следы вскрытия, делай все медленно и 


очень аккуратно, помни, что лучше пе- 


ребдеть, чем недобдеты : едь нам с 


_тобой не нужны следы. ‘явного разбой- 


ного взлома на пластике и пластине 
теплоотвода. Грамотное использова- 
ние наработанной технологии позво- 
ляет вскрыть процессор вообще без 
следови в случае обнаружения не 
очень хорошей кэш-памяти (5.5 нс и бо- 
лее) даже поменять процессор или вер- 
нуть назад. Помни, наша цель не сде- 
лать все побыстрей, а извлечь макси- 
мум выгоды на халяву :). 

Для облегчения вскрытия рекомендую 
начать с освобождения левой нижней 
стойки (если смотреть на процессор со 
стороны радиатора, контактами кар- 
триджа вниз). Эта стойка помечена на 
первом рисунке красной звездочкой — 


‘она наиболее слабо закреплена. Да- 


лее — по часовой стрелке: левая вер- 
хняя, правая верхняя и правая нижняя 
стойки. Последняя стойка держит кожух 
сильнее всего, и, возможно, даже при- 
дется применить грубую силу (я тебе го- 
ворю — забудь про молоток!!). 
Пароход тебе в рот и электричку нав- 
стречу, если ты вскрыл картридж и дер- 
жишь в руках плату примерно следую- 
щего внешнего вида: 

То, что предстало твоему взору, ни что 
иное как микросхема ТАС и, если это 
Юата, еще 2 микросхемы кэш-памяти 


12 по бокам. В случае же ОезсЬ\щез$, как 
и у нас на картинке, микросхема всего 
одна. ТАС с маркировкой 82459 АБ — 
самый лучший, он совершенно не 
греется и работоспособен даже при 
частотах в 558-560 Мгц. 

Защелки, помеченные красным цве- 
том — твой следующий враг. Чтобы ос- 
вободить их от стальных упругих плас- 
тинок, надо быть осторожным, так как 
ты запросто можешь повредить плату 
процессора. 

Можно взять тонкий пинцет и аккурат- 
но отжать защелки, можно — любой 
другой маленький продолговатый пред- 
мет и использовать его как рычаг. 
Можно, конечно, взять и молоток... но, 
я думаю, не стоит :). С первого раза, 
скорее всего, не получится, но на то 
она и халява, что вместо денег прихо- 
дится жертвовать терпением... 

После того как фиксаторы будут сколь- 
зить на оси стойки уже не попадая в 
пазы, надо очень осторожно, пользуясь 
носом отвертки как 
клином и подложив 
что-нибудь под плату, №" 
например, обыкно- 
венную бумагу, снять 
упругую пластинку 
крепежа с первой 
стойки. Она очень легко слезает и от- 
щелкнется от стойки. Вторую половину 
стальной пластинки крепежа после это- 
го снять уже совсем легко, помогая ши- 
лом (или чем ты обычно это делаешь :)). 
После снятия всех фиксаторов аккурат- 
но отдели процессорную плату от 
пластины охлаждения. У! Репнит |! 233- 
333 сними пластмассовую заглушку — 
ее можно выкинуть, она только ухуд- 
шает охлаждение процессора, загора- 
живая воздушные потоки. Естественно, 
в случае продажи или замены процес- 
сора эту заглушку придется подсоеди- 
нить обратно. Но эта операция очень 
проста и не должна вызвать у тебя зат- 
руднений. _ 

После разборки у теббдойвится воз- 
можность посмотреть на процессорную 
плату. и сдругой стороны. Здесь ты уви- 
дишь собственно ядро процессора и две_ 


микросхемы кэш-памяти ор ьеЧО, 


ма 


Хакер 9/ ‘99 ННр.//шшш.хаКЕр.ги _ 


Берг до 


Ац-яд-яяй открыпу 
крышку, открыпи крышку... 


ОпреЕДЕПЕНЦЕ стабильной 


частоты работы 

А теперь обрати свой ясный взор на 
кэш-память. Выглядит она примерно 
следующим образом: 

Тугмы и докопались до самого главно- 
го. Смысл всех вышеописанных муче- 
ний и проделанных операций во мно- 
гом состоит в том, что по взгляду на 
кэш-память можно сразу определить 


примерную (с вероятностью 98%} час- 
тоту устойчивой работы процессора 
(для разгона). Ниже приводится табли- 
ца, позволяющая по времени доступа, 
указанном на кэше, узнать максималь- 
но возможную частоту работы твоего 
Микропроцессора (таблица 1). 

Если’у тебя-стоит хороший ТАС и [2- 
кэш (например, АВ и 4.4 нс)/но ком- 
пьютер всеравно глючит. при разгоне, 
это значит, что проблемы вызывает сам 
кристалл процессора. Чтобы удостове- 
риться в этом, попробуй выключить в 
Земр ВО5$ кэш [2, если ситуация не 
меняется, то это-точно кристалл В этой 
ситуации уже’ничем не поможешь — 
только вернуть по’топеу-Баск (изпо- 
быстрее) или поменять: Естественно, 
данный выводподразумевает отсут- 
ствие проблем с’другим оборудова- 
нием в системе. То`есть материнская 
плата хорошо держит данную частоту 
и стоит хорошая РС-Т00’память для 
частот шины 100. ›112`или-133 Мгц. 


Максимальное тепловыделение,Вт 
Максимально допустимая { ядр. 
Максимально допустимая 1 12-кэ 
Максимально допустимая { матери, С 


Таблица 1 


Чтобы твоему другу 


НЕ БЫпо жарко... 


(ЧпучшЕеНУЕ теплоотвода) 
Пластиковый кожух назад можно не 
ставить вообще. Я бы даже сказал, что 
не нужно: его отсутствие очень сильно 
улучшает теплоотвод, так как пластина 
охлаждения, являясь радиатором пер- 
вого уровня, начинает обдуваться воз- 
духом с обеих сторон, а не только со 
стороны вентилятора. 

Для охлаждения микросхем кэша между 
пластиной и кэш-памятью рекомендую 
поставить жирные кляксы густой термо- 
пасты. Они будут касаться кэш-памяти 
и отводить тепло на себя и на пласти- 
ну. Данную операцию надо проводить 
только с процессорами ПезсИ\ез, так 
как для процессоров с ядром Ката 
эффект от операции будет отрицатель- 
ным — пластина теплоотвода будет, 
наоборот, прогревать кэш-память. 


Что нам сточт 
проц построить? 


Ну все, теперь следует подсоединить 
пластину охлажденияназад к плате; 
убедиться в хорошем контакте‘кэш-па- 
мяти [2 с пластиной. охлаждения (если 
ты занимался «доработкой»), защел= 
кнуть фиксатбры-2=х металлических 
пластинок крепежа назад и вставить 
процессор в слот безкрышки кожуха 
«а-ля Саегоп» :). В покрутевшем сос- 
тоянии процессор работает прекрас- 
но; а греется на 40% меньше: В случае 


полной сборки, например, для обмена 


процессора по гарантии :), защелкнуть 
кожух назад." 


На чем мы 


ПОЧМЕПУИ разгон?22 
Системная плата — АзиузТек Р2В-В 
Процессор — ме! Репнит | 300, разог- 
нанный до 504 Мгц (112х4:5@2.0У) _ 
Памать — Зирегтего РС-Т00, 


400 


0 ИОАННА ее 
450 504 560 
.504,560 


НОР — 1ВМ ОТТА 371010 10.1 СЬ 

7200 грт 

Учео — Ема ТМТ2 

Программа охлаждения процессора 
Сриы4е (стащить можно на ВНр://мМи\. 
юрНе.сот/1298/е152.В т) 

«Сейчас вы увидите лучшее в мире при- 
видение с мотором! Страшное, но сим- 
патишное» :} 

А теперь я хотел бы уделить особое 
внимание одному предмету, от качес- 
тва которого процесс разгона зависит 
самым непосредственным образом. 
Как ты, наверное, уже догадался, я го- 
ворю о кулере. 

Ты, наверное, знаешь, все полупро- 
водниковые приборы, к которым, в 
частности, относятся и современные 
процессоры, при своей работе выде- 
ляют энергию в виде тепла, которое 
необходимо отводить, так как допусти- 
мый диапазон рабочих температур лю- 
бого’полупроводника в лучшем случае 
лежит внутри интервала от -60С до 
150С. При выходе температуры за до- 
пустимые ‘рамки возможны как механи- 
ческие повреждения полупроводнико- 
вой структуры, так и сильное измене- 
ние электрических параметров. Поэто- 
му; со времен 486-х процессоров, их 
охлаждению отводится особое мес- 

то — процессоры снабжаются различ- 
ными охлаждающими устройствами, 
призванными как раз не допустить 
чрезмерный перегрев. Другими слова- 
ми, перегрев — наш главный врагв де- 
ле‘разгона: 

Что касается новых процессоров пе! 
РепНит Ш, кулеры для которых будут 
рассматриваться ниже, то их темпера- 
турные параметры приведены в табли- 
це 2. 

Как видишь; процессоры 1е! Репвит 
должны рассёивать тепла больше, чем. 
их предшественники, Репнит 1, но при 
этом они допускают и больший нагрев, 
Следует Также иметь в виду, что теперь 
имеГввел характеристику, Касающуюся 


‘температуры Ё2-кеша, которая для.вто- 


рого Пня(т) не оговаривалась вооб- 
ще, так что это, скорее всего, озна- 
чает необходимость охлаждения и 
этих чипов. Правда, их допустимая 
температура несколько выше, чем 
температура ядра, следовательно, на 
Этой задаче специалвно останавли- 
ваться не стоит, `Токже’для эффектив- 
ного охлаждения процессора Ме! ре- 
комендует поддерживать температуру 
внутри 
корпуса ^ 
компьюте- 
| равевы- 
Рше 45С: 
Надо-ска= 
зать, что в 


266,300,333 


Е 266,300,333. _ | Интел. 
266,300,333,350,400` | ‘приняли 
266,300,333,350,400 | довольно 


серьезные меры по улучшению теп- поэтому наличие в зоне контакта по- фейс имеет невысокую теплопровод- 
лоотдачи в своих новых процах. Все лостей, вызванных неровностями соп- ность и нерегулярную поверхность. К 


рикасающихся поверхностей, крайне тому же, крепление вентилятора пос- 
нежелательно. редине радиатора не обеспечивает 
Мы решили подвергнуть ис- равномерный обдув поверхности, 
пытанию 3 кулера — = эффективно охлаждается только цен- 
обычный бе- тральная часть радиатора. Также сле- 
зы- дует отметить, что использование под- 
шипников скольжения в вентиляторе 
вызывает сравнительно высокие 
шумовые характеристики, 
что по-Русски озна- 
‘чает, что он до фига 
громкий и относительно 
недолговечный. 
Единственным плюсом 
этого вентилятора яв- 
ляется то, что он деше- 
вый. А минусов у него 


они производятся в новом про- 
_ цессорном картридже под 
страшным названием ЗЕСС2. 
Эта упаковка отличается от 
ставшего уже привычным 
ЗЕСС отсутствием передней 
> половинки, на которую 
обычно навешивался ку- 
лер. Благодаря этому ра- 
диатор, обдуваемый вен- 
‘тилятором, соприкасает- 
ся нес металлической 
стенкой картриджа, а 
непосредственно с 
микросхемой процес- 
_ сорного ядра. „(Они по 
ходу поняли, что народу все 


%: 


— равно приходится вскры камни. достаточно: это и сравни- 
_ для лучшей теплоотдачи, [ав это опи- к тельно небольшая пло- 
сано выше}. Таким образом, во-пер-  мянный, щадь поверхности радиа- 
вых, лучше поставлен отвод тепла, а Веги и всем (в тора, и неэффективный об- 
_ во-вторых, открыт доступ к 12-кешу, ко- основном) прикручиваемый дув радиатора, и примене- 


торый теперь также нуждается в охлаж- `при продаже и два высококачес- { | ние эластомера в качестве 
_ дении. а и покрытие кри ‚ твенных изделия от фирм ТеппМах И еплового интерфейса. А еще 
у оо ноЕ- бе. *. 


__ Девушка, "а знаете, какой 
= НЫ Купер 
ок | : 


: = ТеппМах р» ТЕ СобЕг у 
> Вот а что-то! Уже при одном виде 
`_двухл ентиляторов, вместо одного, в го- 
№ ‘лову лезут грязные ругательств‹ 
- воду вышеописанного. Этот кулер сра- 
__ зу этим запоминается. А эти два винта _ 
г. кои о отток воз- 


щий 


ем не п римечотельный оны 
о р, состоящий из чер! 


обычными про лера, имеет на _ 

‘колько большее число ребер, на кото- 

рые нанесена поперечная насечка для 

увеличения площади поверхности. 

^ Также. ‘имеются прорези для охлажде- 

— ‘ния 12-кеша, через которые, благодаря. 
‘наличию ‘опять же двух вентиляторов _ 
вместо одного, чип ша эффективно 
‚ обдуваются. ео и 


9 это позаботилась :. — 

И Подойдем теперь к вопросу с другой 
_ стороны. Эффективность работы про- 
‘цессорного кулера зависит, в общем 
случае; от трех параметров: = А 
— Размера радиатора. Чем большую ^^ 
площадь поверхности имеет радиа- 
тор, тем большее количество тепла он 
может отвести. Однако’для хорошего 
теплоотвода только лишь большого 


тиляторы размеро 
°_ скоростью вра 


Боди недостаточно, Так как ко- -4000 об/мин. => 

личество отдаваемого тепла напря- соединены и они подключаются к сис- в 

мую зависит от разницы температур у темной плате п. осредством одного ыы 
ет 


поверхности радиатора, 


разъема. К сожалению, контроль коли 
забывать, и о вентилятор 


И Рение кулера на‘ нроце сор осу- 
ществляется П-образной пружиной-за- 
щелкой. Тепловой интерфейс, обеспе- 


т пред) 
сможет. Зато. во 


ЕРЕГГИТ 


применены подшипники качения, что 
обеспечивает их долговечность и не- 
большой уровень шума, прям как у 
подводной лодки :). 
Крепление кулера к процессору осу- 
ществляется очень удобно — двумя 
двухпозиционными пружинными защел- 
ками, подсоединяемыми к двум П-об- 
разным штифтам, вставляемым сквозь 
корпус процессора. Должен отметить, 
что такое крепление гораздо более 
долговечно, чем применяемая обычно 
пружина. 
Тепловой интерфейс у ТеппМах РЗ ТЕ 
Сосег реализован с помощью спе- 
циально разработанного эластомера, 
гораздо более эффективного по срав- 
нению со стандартными образцами. 
Примененный в ТеппМах РЗ ТЕ Содег 
тепловой интерфейс размягчается при 
температуре около 40С, благодаря че- 
му обеспечивает плотное соединение ‘с 
охлаждаемой поверхностью — процес- 
сорным ядром. 
Еще одной приятной особенностью 
ТеппМах РЗ ТЕ Соо|ег является возмож- 
ность его крепления на РЕСА $ЕСС2- 
процессоры, для чего с крепежных 
штифтов просто необходимо Е 
четыре шайбы. : $ 
Плюсы: 
— Мощный воздухо ок чер . 
благодаря наличию 2-х 
— Высококачественный.радиатор со 
сравнительно большой пл щадью по- 
‚ верхности : Е 


ОИ стор 
ентиляторов. 


— Хороший тепловой интерфаве 2 
Минусы: , 
— Мониторинг только одного вентилято- 


ра. Но это ее фигня. 


Еап\Ча! 25С\03- Об 
Характерной чертой . 
этого кулера яв- ^_ 
ляется закры- : 
тость ра- 
диато- 
ра, бла- 
годаря 
чему ток” 
воздуха, 
создавае- 
МЫЙ ОДНИМ 
_ вентилято- 
ром, равно- 
мерно проходит \ 
через всю повер- \ 
хность радиатора. 
Радиатор Е!ап\Уйа! _ 
ЕЗСИОЗ-Е ‚имеет чуть 
более высокий, чему. 
других. пропеллеров, профиль и про- 
дольное, а не поперечное расположе- 
ние ребер. Однако площадь повер- 
хности этого радиатора ничуть не усту- 


пает площади поверхности ТеппМах РЗ. 


ТЕ Соо[г, так как ребра радиатора 
Еап\Уна! Е$С1ОЗ-1 имеют меньшую тол- 


О6 


щину и, следовательно, расположены 
чаще. Дополнительной поверхностью 
является и крышка радиатора. 


с, 


В вентиляторе, примененном на Е/ап\йа! 
РЭСЕОЗ-1, использован один подшипник 
качения и один подшипник скольжения. 
(Скорость вращения этого вентилятора, 
имеющего размер 50х50х10 мм — около 
4700 об/мин. Вентилятор подключается _ 
к системной плате и имеет датчик обо- _ 
ротов. Несмотря на то что в вентиляторе _ 
есть трущиеся части, уровень шума 
производимого Е!ап\Уйа! Е5СЕОЗ-, самый. 
низкий из трех протестированных куле- 


Г. _ ров.Крепление Нап\Уна! Е$С1ОЗ-1 к про- 


цессору выполняется защелкиванием че- 
тырехштифтов, встроенных в радиатор 


ставляемых через корпус процессора 


одной пружинной защелкой: Данное: - 
крепление также обеспечивает качес: 
твенное и. долговечное соединение. бе 


:1 ра и процессора. А 


Тепловой! ‘интерфейс } у 
_ НапУйа Е5СЗ- Е 


выполнен на 


®  чивает отсутствие полостей между 


_ фольгой и охлаждаемой поверхностью, 
однако, к сожалению, данное решение 
не является многоразовым — после 


первого же применения часть пасты ос 


о тается на. процессоре. Это, конечно, 
не есть хорошо. Тем не менее, фольга 
имеет несколько лучшую теплопровод- 
ность, чем применяемые обычно элас- 
томеры. 


: ‘ся на системной плате, Зотора как из- 


Еще одной маленькой положительной 

чертой НапУйа! Е5СЕОЗ-1 является то, 

что для особо одаренных на кулере 

указано, какая его часть является вер- 

хней. Это дает возможность сразу, с 

первой попытки правильно закрепить 

охлаждающее устройство на процес- 

соре. 

Плюсы: 

— Оригинальный закрытый радиатор с 
большой площадью поверхности. 

— Высокая теплопроводность теплового 
интерфейса. 

— Удобное крепление. 

Минусы : 

— Отсутствие охлаждения 12-кеша. 

— Использование пасты в тепловом ин- 
терфейсе, затрудняющее многоразо- 
вое использование. 


А можно вас 


протЕстчть?РР 

—_ Теория. — теорией, но эффективность ох- 
р авы устройств должна все-таки 
исследо о на практике. Имея в виду, 
что к а охлаждение имеет 
м го ‘определяющее значение 


‚ при ее процов, и особенно при_ 
С ‘экстремальном разгоне (как ты любишь] 


© Ще ием напряжения питания яда : 
ра, мы. ‘провели ‘серию экспериментов по 


: ие процессора ме! Репнит 1 450 с 


. различными кулерами. Разгон. ВЫПОЛНЯЛ- 


ВитЬНия для достижения лучших резуль 
татов при оверклокинге. 
При испытаниях измерялась тем- 
пература процессора. К сожа- . 
лению, измерить непосред- _—- 
‘ственно температуру ядра 

; Е _не представляется 
ф возможным, поэто- 
р измеряли. 
ературу ра- 
а в непос- 


К ААА 
м _ 
че 
че 


‚этом реальная у 
темперотура про- — 
‚ цессора будет ) 
‘немного выше из- 


$. 9 


нам справ на сравнить кулеры. 
При РОО "исполь пис 
ющие железки: 


видюшник Ема ТМТ2. се 
звуковая карта Оютопа «Мопмег 


$оип4 МХЗО0»; 2 ГР 
жесткий диск ВМ РУМА 372200; | 
128 Мбайт ЗЕС РС-100 ЗОВАМ. й у 


И делалось это все под 98’ми форточ- 
ками (\М/тдо\з98). 

Для измерёния температуры при ис- 
пользовании каждого кулера мы запус- 
кали демо таззме]1 с программным 
рендерингом в разрешении 800х600 
для ОоаКе2 и измеряли температуру 
процессора после его выполнения. 
Каждое испытание проводилось пять 
раз, и в качестве результата выбира- 
лась средняя температура. 

(Кому интересно, температура окру- 
жающей среды при испытаниях — +28С). 
И вот что получилось (смотри табли- 

цу 3). Итак, мы видим; что температура 
процессора при увеличении частоты 
растет практически линейно, однако в 
момент увеличёния напряжения ядра 
процессора зависимость ломается, 
температура начинает расти более 
резко и качественное охлаждение вы- 
ходит на первый план. 

При использовании стандар- 
тного кулера мы видим, 
что даже в номиналь- 
ном режиме темпера- 
тура процессора в 
среднем на 5 градусов 
выше, чем при исполь- 
зовании более качес- 
твенных изделий. 
Поэтому в этом случае 
уже’при достижении 
частоты 527 Мгц дальнейший 
разгон`оказывается невозмбжен: 


Благодаря использованию высокока- 
чественных кулеров, обеспечивающих 
лучшее охлаждение процессора, ста- 
новится возможен дальнейший разгон, 
даже с более сильным повышением 
напряжения питания, вызывающего бо- 
лее сильный нагрев кристалла. Осно- 
вываясь на проведенных тестах, можно 
своими глазами увидеть и ощутить, как 
много при ‘оверклокинге означает ка- 
чественное охлаждение: 
Если сравнить результаты, полученные 
на Еап\Уйа! Е5СИОЗ-Ё и ТеппМах РЗ ТЕ 
Соосег, можно сделать’вывод, что силь- 
ный воздушный поток через радиатор 
означает отнюдь не все. Хотя в 
НапУна| Е$С1ОЗ-1 и применен 
один вентилятор, но, благо- 
даря продуманной орга- 
низации оттока воздуха, 
он обеспечивает даже 
лучшие результаты, чем 
ТеппМах РЗ ТЕ Сооег. 
Здесь же следует от- 
метить, что хоть’в 
ЕапУйа! Е СЕОЗ-Ё и не 
предусмотрено охлажде= 
ние [2-кеша, его результаты 
не хуже, чем у моделей; в ко- 
торых Ё2-кеш обдувается воз- 
духом. Это означает только 
7/ одно, — свободной циркуляции 
воздушных масс; обеспечивае- 
мой открытостью ЗЕСС2-картридз 
жа, вполне достаточно: 


Температура, С 


Таблица 3 


Мопате 
ТеепМах РЗ ТЕ 
Еап\УнНа! Е5СТОЗ-Е 
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м Мопате 
№ ТеепМах РЗ ТЕ 
о Еап\/Ка! Е5С103-Ё 


РЕГГИ 


МОРАЛЬ 


Стандартные кулеры обеспечивают 
вполне нормальное охлаждение про- 
цессора, работающего в штатном ре- 
жиме. Однако, если ты задумываешься 
(а ты явно задумываешься'© разгоне — 
необходимо подумать и о более качес- 
твенном охлаждении. По результатам 
испытаний ясно видно, что, благодаря 
применению продвинутых кулеров, ста- 
новится возможным больший разгон 
процессора: В частности, нам удалось 
разогнать |4е! РепНнит И 450 до 

600 Мгц, то есть практически на 

30%. Каково!? Воти я говорю! 

Таким образом, если ты хо- 

чешь достичь хороших ре- 

зультатов при разгоне 
системы, а также га- 
рантировать себе без- 
глючную работу свое- 
го Писюка при повыше- 
нии температуры окру- 
жающей среды, то, ду- 

‚ маю, потратить дополни- 
тельные $30 на качес- 
твенный кулер, типа 

Е апУйа! Е5С1ОЗ-Ё или ТеппМах РЗ ТЕ 

Соаег, будет не лишним. По крайней 

мере, это будет дешевле, чем покупать 

новый супер-мега-турбо-дизель камень. 

И уж точно даст тебе больше шансов 

не сжечь гонимый проц. 

ДА! Чуть ни забыл тебе сказать! Я (т.е. 

автор} и редакция 

не несут никакой 
ответственности 
за любой возмож- 
ный ущерб в слу- 
чае следования 

приведенным в 

данном материале 

рекомендациям. 

Все, что ты будешь 

делать на осНова- 

нии данного-мате- 
риала, ты‘будешь 
делать на свой 
страх и риск“Кро- 
ме того, внесение 

в процессор моди- 

фикаций; описан= 

ных в моей статье 
автоматически ли- 
шает-тебя каких- 
либо гарантийных 
обязательств со 
стдроны‘продавца 
й производителя: 


ъ”.- 


Р.5. Но если‘башЕ 
ка\у тебя на\месте 
|‘и’руки нежривые, 
то все`будет ОК. 
Соса ск! 


ОГ 
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Запоздапый вояж 


Сарфат КолпБасьев 
(сарфат@хакКЕр.ги) 


Гео". приятель, на секунду 
представить себе порошок, кото- 
рым отстирывается любое белье, кото- 
рый оттирает сковороду вместе с ее 
тефлоновым покрытием, которым ежед- 
невно можно чистить зубы, который 
можно использовать для лечения избы- 
точного веса и поноса, да плюс ко все- 
му и нюхать, как кокаин? А теперь еще 
на секунду закрой глаза и подумай, что 
было бы, если хотя бы часть из этих 
рекламных слоганов оказалась прав- 
дой? Вотия о том же, случилась бы ре- 
вОлЮцИЯ... 


О которой так допго 
ТВЕРДУПИ БОЛЬШЕВИКИ... 


А твердили они еще со времен послед- 
него Моцоп Соттапаег’а, в те време- 
на, когда про убожество родных Вин- 
доусных «Эксплореров» и «Файл Ме- 
неджеров» ходили легенды и сочиня- 
лись баллады. После многолетней эво- 
люционной деятельности Питера Нор- 
тона (этакого скромного очкарика со 
скрещенными, как у Чернышевского, 
руками на груди) философия «Комман- 
дера» так прочно засела в народном 
сознании, что многие (да что греха 
таить, ия в том числе) до сей поры ис- 
пытывают прямо-таки шаманский страх 
перед клавишами Е8, Е10 и сочетанием 
СН+О. 

И, наконец, после 100-летия со дня па- 
рада ДОСовских потомков-уродов 
«Коммандера» (как то: Уо!соу Сот- 
тапаег — салют товарищу плагиато- 
ру), ВО$ Мамдаюг (трижды салют 
сюрреалистам и извращенцам) и не 
менее грандиозной поделки-пародии 


ив 
ОРОЯЕЯ 
НЕУМОЯКУ 
РАОТОССХ. 
ЗЕАМСЕЗ 
сы 
Сан 
_вытот 


* 
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У ее ПЕ ЕЕ 
Е? 


НИ 


Он самый, Соттапаег-КШег 


на старичка 
Нортона — 
РАК 
Мападег под 
У/пао\з, 
народ ока- 
зался просто 
не в состоя- 
нии перевос- 
питать свои 
внутренние 
Павловские 
рефлексы на 
косые 
эксплорер- 
ные окна, и 
назрела 
срочная 
необходи- 
мость в еще 
одной рево- 
люции... 
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ГТУ аиье то 
‚увыиме 


Нан Сын 


О котороц так допго 
ТВЕрдуп КопвБасьев... 


Если помнишь, то где-то выше речь шла 
о чудодейственном рекламном порош- 
ке от поноса. Так вот: роль порошка в 
нашей пьесе сегодня будет играть оче- 
редной, но на этот раз действительно 
замечательный {етападег под 

УМ пао\и$ — Уоуадег 98. 

Первый возглас при открытии проги: 
«Узнаю брата Колю». Родной Комман- 
дер живет и процветает. Второй воз- 
глас: «ОЙ, да как изменился, как похо- 
рошел!». Нижние менюшки остались 
почти прежними, вот только кучка 
странных кнопок притаилась где-то 
«чуть сверху» от панелек. И, наконец, 
третий возглас: «Э, да ты не брат вов- 
се!». Взгляд скользит по немым, но так 
многообещающим менюшкам ЕТР, 

сем Воокта$ и 
АгсН\е. 

В действительнос- 
ти же Уоуадег 
суть есть стра- 
шенная помесь 
Эксплорера с 
Коммандером. 
Тут тебе и две па- 
нели, и Сору- 
Моуе-Вев!е- 
Кепате в нижнем 
(правда, не сов- 
сем нижнем, но 
об этом ниже) ме- 
ню, но тут же жи- 
вут и вполне вин- 
довсные «Му 

я | Сотр\ег», 

ее | НК Е Но ии | «Мемуогк Мен- 
Богпоо4», опции 


31.07.99 вт 
5499 1 
499 149 
200499 138 
25.0639 1643 
30.0733 1820 
140538 1616 
65059 160 
550539 17% 
150699 1244 
16.0539 1245 
180698 225 
2305991114 
980499 11:5 
290839 1122 


хьБьх 


Все настройки отличаются умом и сообразительностью 


наподобие ВейезН и многооконный 
блокнотовский ЕЧН. 

Между тем имеет место быть еще неп- 
роглядная тьма всяческих уникальных 
примочек (правда, в уникальности их 
можно сильно сомневаться, поэтому 
давай будем называть это густо заме- 
шанной солянкой из всего лучшего, 
но кем-нибудь когда-нибудь уже сде- 
ланного). 

И, наконец, главное... САМОЕ ГЛАВ- 
НОЕ! Все, буквально все, настраивает- 
ся почище любого \\Мог4'а или СогеГа. 
От значения цвета, которым выделяют 
файлы для копирования, до кнопки мы- 
ши, которой щелкают по тулбару. 
Кстати, после того как я поимел дело с 
милягой «Штирлицем», думал уже, что 
не скоро буду восхищаться возможнос- 
тями художественной настройки прог- 
рамм... Ан нет, ошибся! Мечта идио- 

та — «создайте Моцоп Соттапаег 
своей мечты» — наконец-то сбылась в 
98 году и прошла совершенно незаме- 
ченной. Когда я впервые опробовал 
Уоуадег и стал рассказывать о нем 
друзьям, в ответ я часто слышал сле- 
дующее: «А-а-а-а, вояджер? Так это ж 
старый троян». Так вот, сами вы троян, 
господин хороший, и несмотря на злос- 
частную циферку «98» в конце назва- 
ния, Уоуадег не так уж известен, как 
его подлые тезки, хотя по праву может 
носить имя революции... 


О которой так допго 
ТВЕРдупи всЕ остальные ... 


Для ностальгиков в программе предус- 
мотрена специальная настройка а-ля 
Мойоп Соттапаег, когда все родные 
и сдетства знакомые ЕЗ и ЕЙ вновь 


| РовмЕВе 
| бвь 

| увент5 
мы. 


Й: ми ое 

| _умобев 

| Му бежит: 
м 180239 1 
| УМСОТАЕЕ 
мт 12833 


8 7212 
18.05 93° 17.44 
750793 12.45 
220798 857 
1205.33 13:00 
253733 1817 
07.07 95 1804 
189298 1212 
140593. 1548 
38.0233 1212 
25.0533 1147 
1445939 1236 
129539 1903 
13.0523 2810 
180298 1212 
15106.39 11:05 
200533 857 
180733 1212 
1882991212 
2455.99 2059 


140533 


| резиыт Еве 
| УВЕСИЗЕО 


120538: 15 
120559 15 


| оозы "| 524 


Архаизм — окно Ехрогега на панели 


принимают свои истинные значения. А 
для извращенцев и авангардистов же 
присутствуют регзоппе! зеМпдз, где от- 
крывается необъятный творческий 
простор при подборе цветов бэкграун- 
да и расположения фирменного файл- 
менеджерского «нижнего меню» в лю- 
бом месте экрана (хоть посередине, 
никто слова не скажет), не говоря уж о 
настройках тулбара и горячих клавиш 
(«ОЙй, а почему, когда я нажал на Р5, 
этот файл удалился»). 

Что обычно еще требуется для 
Соттгапдег’а нашей мечты? Нормаль- 
ная работа с архивами и ЕТР. И хотя 
некоторые товарищи начнут доказы- 
вать (и вполне обоснованно, кстати), 
что специализированные ГТР-клиенты, 
вроде СщегТР, гораздо навороченнее 
и функциональнее, чем дохлячок, 
встроенный в Уоуадег, но тут и я скажу, 
что работать с ЕТР не отходя от кассы 
файлового браузера, когда две пане- 
ли — классика, всегда удобнее. 

С архивами еще проще: кроме допол- 
нительно подключаемых, Уоуадег по 
умолчанию поддерживает ИР, КАК и 
еще какой-то странный АСЕ (никак, в 
посвящение одноименному отбелива- 
телю). Причем любой архив, даже КАК, 
\Уоуадег открывает в виде каталога на 
панели, точь-в-точь как в МС, только 


Наша эмблема. Свободна статУя! 
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убей меня сразу, если в каком-нибудь 
другом Ме тападег’е ты видел, чтобы 
КАВ-архив открывался по нормально- 
му, списком и не Уе\у-опу. 

Конечно, руки чешутся поподробнее 
рассказать про гору настроек и ос- 
тальных прибамбасов этого шедевра, 
но пойми меня правильно: люди 500- 
страничные книги пишут по руковод- 
ству к Нортону, да и журнал не из ре- 
зины отлиТт... 

И, напоследок, совсем убийственная 
вещь — Уоуадег способен создавать 
специальный каталог закладок — БоокК- 
пагК$ (|). Все. Точка. Не об этом ли мы 


РС ГопЕ 


мечтали холодными зимними вечерами, 
а? О Нортоне с букмарками. А ведь 
только подумать, что если бы в 
Мтсгозой было бы поболе людей с хо- 
рошим вкусом, то таким же мог быть и 
пятый, интегрированный в \/т4о\з 98 
|Е 5.0, могла бы свершиться та самая 
революция... 


О которой так допго 
ТВЕрдчуп Бипп ГеЕОтс... 


Потому как и за (Е, за Уоуадег почти 
не просят денег. И дело даже не в том, 
что это продукты совершенно разных 
классов. Я свято верю, что если скрес- 
тить Уоуадег, этого пророка от файл- 
менеджеров, с другим пророком от 
браузеров — Орега (см. Х №5}, то 
можно получить не очередного мон- 
стра-тормозовика, опутавшего весь 
Виндовс лямкой \егпе! Ехрогег“а, а 
быстрое, качественное, и... короче, 
все такое, что не является чем-то но- 
вым и сверх-супер-технологичным по 
исполнению, но в совокупности может 
создать настоящую РЕВОЛЮЦИЮ... 


О которой так допго 
пищал твой модем... 


Официальная страничка издателей: 
ууу. епуга.сот (там и можно скачать 
ЕуааНоп сору «Вояджера»). 

Можно попробовать еще поискать на 
ум лисо\из.сот или на Ум. Чо\ип- 
[оа4.го, но это уже дело вкуса... 


бен | Злонраты || Сшвови То] На} бы | Отуквы 


= 


= м ор | 


но аваны 


Тре обе аук фоов: оп бе 
мол зи грез сту а Фор Фоме 


А это — изврат-дизайн :) 
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'АпЕеКСЕЙ ч. 
ОВ тай „ртогуе.ли) Зет. 


наешь, что сразит твою девушку 

наповал или. и заставит дергаться в 
конвульсиях твоих недругов, да и дру- 
гов, впрочем, тоже? и ВЕ 


_ственный! Их нет у Е Так придумай, 
нарисуй и гордись. Но еще круче ‚ будет. 
объемный логотип, и как его , сделать, я Е. 


сейчас тебе р расскаж 
Для начала о проге, которой ты. ты сде- 

лаешь это. Зовут ее Вепдег, взять мож- 
но здесь: уму. Мепаег.п|. Заметь, взять. 
_ Ане купить, попробовать и заплатить и. 


_ тому подо Не которая ` я тебе» не. 


тоя! ‘по привычке на .сот пошел, так. 
_ мне там сразу: «Хочешь. ВИепдег? — - Ло-. 


_ сделанного, приготовься к наиболее 


скучной части создания трехмерного 
_ лога — его обводке. Добавляешь кри- 
вую (Сигуе): в главном меню выби- 
раешь «АВР-Суогуе-Везег». Теперь пе- 
_ реходишь в окно редактирования и вы- 
бираешь «Сопуей — Роу» (Роу — это 
не имя, а Родопз}. 


_ви.» И я поймал сетевой телевизорв = 4. Теперь надо создать общую схему 


_ метр толщиной. По мощи Вепаегне — 
сильно уступает З0$-МАХ, только весит. 
‚меньше мега и совершенно бесплатен! 
_ Еще он идет на всех платформах 6; благо- | 
даря уникальному интерфейсу, из-за | 
чего могут возникнуть сложности с ос- — 
воением (из виндовозовских примочек — 
_там только заголовок программы и 
кнопка закрытия окна). Но чтобы ты не 

_ потерялся, я тебе немного помогу. Глав- 
ное меню открывается нажатием на 

_ пробел. С объектами можно извра- 
щаться мышкой: рисуй левой кнопкой — 
прямую — и объект перемещается, — 

_ угол — крутится, а зигзаг — увеличи- 


вается. Сохраняться Р2, [ОАБ — Е1. Хо- Е 


рошо помогает въехать в управление, 
если поводить мышой по всем кнопоч- 
кам, а сверху почитать для чего они. Не. 
всегда кнопка срабатывает от простого 
клика: бывает, чтобы изменить значе- 
ние, нужно кликать в разряд числа или 
двигать мышой, а если тыкнуть в назва- 
ние кнопки, то она поменяется на поле 
ввода. Короче, программеры оторва- 
лись на полную катушку. | + 

В Сети есть много пошаговых учебни- 
ков, но если ты впервые работаешь с 
_Блендером (еще хуже, если впервые с 
ЗР редактором), то придется до много- 
го доходить ручками, ибо учебники под- 
разумевают, что ты умеешь хоть что-то. 
Ну вот, с теорией покончено, далее по 
порядку: 

1. Запускай Вепаег и стирай квадрат с 
центра путем «АВО-ОВУЕСТ-РЕЦЕТЕ» 
из главного меню. х 
2. Нажми ЗВ-Е7, выбери 
«ВасКСтоипаР!с». Появится «ОА» — 
тычь ее, а дальше как в Нортоне. Если 
все последовательности сделаны пра- 
вильно, то после нажатия ЗНН-Е5 ты 
увидишь свое лого в окне Блендера. 

3. После того как пройдет эйфория от 


О20 


_ ве куда надо. Чтобы зак- 


рисунка в прямых линиях. 
_ Перемещаем вершины 
появившейся кривой в уг- 
_ лы или выступы рисунка. 
_ Для этого правой кнопкой 
_ тыкаем в вершину кривой 
(она меняет цвет) и тащим 


репить — левый клик. Если вершин не 

_ хватит (а их, поверь мне, не хватит, ес- 
ли, конечно, твое лого не квадрат), жми 
Ге"! и тыкай куда надо левой кнопкой. 
Тем самым добавляются новые грани. 

_ Чтобы завершить отдельный символ, 
нажми «С». Чтобы обвести новый сим- 
вол, жми «ЭЯ-О», и появится новая 
вершина. На данном этапе точность не 
сильно важна, но лучше ставь вершины 
поточнее, потом геморроя меньше бу- 

_ дет. Таким нехитрым образом обрисуй 

_ весь рисунок и не беспокойся о перек- 

_ рещивании линий. 

5. Верно — хаос. Но мы изменим это 
путем преобразования кривых в Безье 


просто нажав «Сопуей — Вщег». Те- 
перь увеличь все это хо- 
рошенько. Видишь, доба- 
вились точки — это нап- 
равляющие кривой. Хва- 
тай направляющую и вы- 
води по рисунку. Это не 
сложно, но довольно уто- 
мительно, но результат 


того стоит. Да, вот на этом-то этапе 
точность превыше всего: как обведешь, 
так и будет потом. 

6. Ну вот, осталось 
совсем немного: дать 
глубину объекту. Наж- 
ми Г9 и установи сле- 
дующие величины: 


ЕхН: = 0.2 
Ех: = 0.64 
Ве\уКезо!: = 


РеезуЦ = 25. 

7. Далее можно каждой букве назна- 
чить свои материалы. Для этого нужно 
преобразовать буквы в отдельные 
объекты: выбираешь 

вершину (правый клик) [а 
в одной из букв и на- 
жимаешь «Р». Буквы 
разделяются. Повтори 
эти шаги для всех 
объектов. Материалы 
и текстуры делаются 
так: дави Е9, затем 
«Ме\у», переходи на экран материа- 
лов — Р5, и двигай все бегунки, меняй 
все значения, твори, короче. С тексту- 
рами аналогично, только по Еб. 

8. Последний шаг — подсветка и уста- 
новка камеры. Для установки лампы ис- 
пользуй «АОО-[атр», а камера уже ес- 
ть по умолчанию: видишь — треуголь- 
ник — это она. Тыкая на кнопки обзора 
и давя на МитРаа, крути-верти свое 
лого или камеру, добиваясь лучшего 
вида. А результат контролируй нажа- 
тием Е12-Е11. У меня получилось вот 
что: 

Р.5. Помнишь, в Х была ссылочка на 
прогу Апуодо? Так вот, сее помощью 
ты сможешь запихать полученный лого- 
тип во вкладку «Мой компьютер — 
Свойства», и твои подопечные чайники 
будут гордиться тобой. Так что лепи, 
выдумывай, пробуй — глядишь, твой ло- 
готип станет самым 
логотипным логоти- 
пом из всех логоти- 
повых логотипов :). 


Хх 


ЧмеЕЕм реЕЕСТР 
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Чг.по!5Е 


| денены ты уже переименовал «Мой 
компьютер» в какой-нибудь «Двупень 
300», а «Сетевое Окружение» — в нечто 
вроде «Авоськи». Это дело вкуса — не ос- 
тавлять же, в конце концов, стандартные, 
навязанные нам (и главное, КЕМ навязан- 
ные!) названия! Все хорошо, пока мы не 
доберемся до «Корзины», «Принтеров» и 
тому подобного. Они не переименовы- 
ваются! Вообще, корзина на рабочем 
столе — элемент совершенно никчемный, 
так как гораздо проще вместо перетаски- 
вания файла нажать клавишу Ое|, поэтому 
ее лучше вообще убрать; но не скудеет, 
не скудеет земля упертыми людьми, что 
пользуются исключительно корзиной... Ах 
да, забыл. Корзина-то нужна и для вос- 
становления файлов тоже (у тех, у кого не 
стоит галочка над «Удалять сразу же к 
чертовой матери!»). В общем, это все твои 
проблемы, а мои проблемы — рассказать, 
как придать стандартным ярлыкам и пап- 
кам такой вид, какой ты хочешь. 

И делать мы это будем как взрослые — 
без трусОв и с помощью реестра. 


р 
Шаг первыц 

Чтобы изменить внешний вид ярлыков и 
папок «Корзина», «Принтеры», «Панель 
управления», «!\егпеь» и им подобных (в 
дальнейшем ты увидишь, что предлагае- 
мый способ универсален, и поэтому при- 
водить точный перечень папок нет смыс- 
ла], сначала заготовь все необходимые 
иконки. Например, для Корзины — два 
унитаза: пустой и полный, или... ну, в об- 
щем, ты сам знаешь, что твоему взгляду 
приятней. Заготовить иконки можно нес- 
колькими способами — взять на сидюке с 
названием вроде «100000 псевдо-ориги- 
нальных иконок», сконвертировать какие- 
нибудь картинки или нарисовать самому. 
Для последних двух целей можно восполь- 
зоваться обычным редактором Рай+. Заг- 
рузи в него Бтр-картинку, нажми СН-Ё 
(выделить все), затем тяни мышкой за ниж- 
ний правый угол рамки влево и вверх, 
следя за размерами в статусной строке. 
Когда размер рамки станет ровно 32х32, 
прекращай тянуть, нажми СН-Е (атрибуты 
рисунка) и задай ширину и высоту рисун- 
ка также по 32 пиксела. Все. При помощи 
пункта меню «Сохранить как...» запиши 
файл с расширением «.1со», обращая 
внимание на количество цветов в поле 
«тип файла»: выбери «16-» или «256- 
цветный рисунок». Иконки с 256 цве- 
тами правильно отображаются толь- 
ко в 98, МТ или У/т95 с установ- 


ленным Р!\уз1. 


Шаг второй 

Сохрани реестр! Зайди в каталог 
\УМпдо\$ и скопируй файлы зуфет.да! 
и узег.да! в безопасное место. 


Хакер 9/ ‘99 НЁр://шшш.хаКЕр.ги 


:: Редактор реестра 


`Реестр_Прзека Вид Справка _ 


; 
Шаг трётиц 

Пойдем в реестр. Делай «Пуск->Выпол- 
нить...» и ручками набирай: гедед!. 
Теперь насчет универсального способа. 
Кроме универсальности, он хорош еще и 
отсутствием необходимости что-либо за- 
поминать или переписывать на бумажку. 
Я не буду давать точные значения ключей 
реестра. Они просто не нужны. К тому же 
они могут и поменяться когда-нибудь. Мы 
будем пользоваться обычным поиском. 
Стань в самый верх дерева ключей реес- 
тра (оно находится в левой половине ок- 
на). Поиск всегда начинается от текущей 


Свойства: Экран 
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г Значки рабочего стола — 


 - 22 ГЛ р" 
| Е) ый Е эй } 
| ой компьютер — Мои документы Сетевое Мусорка [полн | 
| окружение | 

Еее Еее м | 


ось › 
сзенартньй значок] 


З 
: Г Оурывать значки, если рабочий стол представлен как страница \/е5. - 


< Параметры отображения — 


Г Изользовать крдные 

|7 Отображать полноцветные значки | 

Г Ибпользовать видесэффекты при выводе меню. окон и списков. 

К Сглаживать неровности экранных шрифтов, | 
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Отмена | Праыени | 


позиции, поэтому важно встать в начало. 
Теперь нажми СНЕ (поиск) и введи имя 
жертвы, например, «Корзина». Помни, 
что набирать надо существующее имя, а 
не абстрактное понятие. Если у тебя ан- 
глийский У/та4о\у$, то «Корзина» будет 
выглядеть уже как «Кесус!е Вт», а если 
арабский — тут уж выпутывайся сам. Ко- 
роче, просто посмотри на оригинал и на- 
бери точно так же. Жми Ещег. 

Когда поиск натыкается на нужную стро- 
ку, он останавливается, но не спеши рас- 
слабляться. Найденное слово может вхо- 
дить в такие предложения, как «Пустая 
корзина», или это может быть какой-ни- 
будь документ под именем «Корзи- 
на.ос». Нам же нужны ключи, в которых 
хранятся такие свойства корзины, как 
иконка и название. Если поиск остано- 
вился, и слева ты видишь развернутое 
поддерево НКЕУ_С!А$$Е$_КООТ\СЕЗЮ, 
то ты на верном пути. Если нет, жми ЕЗ 
(продолжить поиск). 

Когда ты нашел то, что нужно, справа бу- 
дет показана искомая строка, а слева — 


{3 {62823С20-ПАЗААСЕ-ЗЕ 
3 {528Е5010-50ЕВ-1180-8С 
С] (6342Е186-3408-1101-АЕ Ра 
(С (63851781-С868-1100:93° |8 ри 
ЕС (6452Р040.5081 101В-ЗЕС 
29 Оезусот 
23 иРюсбеге32 
#0 зря 
#23 зваек 
5 ейрове 
5 С (64А84887-111Е-1141-9Е 
> 21 {655444430905110043 
2 (66544444090511003 
3 (66544445.0905.1100435 


"САМУ$Т_ОИЕ.38\прз82А1 жо.0" 
"САМУ$Т_ОИЕ.38\ирзВ2А2.ко,.0" 


$ 


С 


* Гм - й 
Моя компьютер\ НЕТ С0А85ЕЗ _В00ТС10\(545РР080 501 ОТВ ЗОВ ОААО2РОБАЕ бес о 


ключ, в котором она содержится. Нажми 
ТАВ, и селектор (или как он там назы- 
вается) переместится в левую половину и 
установится точно на соответствующем 
ключе. Выглядеть он должен примерно 
так: {645ЕЕ040-5081-1018-92708- 
00АА002Е954Е}. 

Щелкни плюсик у его основания и рас- 
крой дочернюю ветку. Если в ней есть 
ключ «Веюи!Нсоп» (стандартная иконка), 
ты попал в самую точку! Теперь можешь 
менять название: стань на сам ключ, что- 
бы справа был параметр «По умолча- 
нию» и соответствующее название, нап- 
ример, «Корзина». Дважды щелкай на па- 
раметре и вводи новое имя, максимально 
прикладывая фантазию. Теперь становись 
на «ВеюуНсоп» и точно так же меняй па- 
раметр «По умолчанию» — вводи свой 
путь и имя {со-файла. Для корзины есть 
два параметра: Етр\у (вышвырнутая) и 
Ри! (полная всякого дерьма). Надеюсь, ты 
с ними не растеряешься... 

Таким способом ты можешь разобраться 
со всеми упрямыми ярлыками, будь то 
«Панель управления», «Принтеры» или 
«Интернет». Главное, точно вводи инфор- 
мацию для поиска. 

Ты можешь заметить, что такие ярлыки, 
как «Мой компьютер» или «Сетевое окру- 
жение», невозможно найти в реестре (ес- 
ли ты с ними еще ничего не делал). Это 
потому, что их имена просто-напросто не 
заданы, хотя сами ключи есть. Но как 
только ты их переименуешь обычным спо- 
собом (ведь они переименовываются без 
проблем!), новые имена тут же появятся в 
реестре, по ним ты и сможешь найти соот- 
ветствующие ключи и поменять иконки. 
Покончив со всем, закрывай гедедй. 
Помни, что изменения в ярлыках наступят 
не всегда сразу. Например, Корзину на- 
до использовать, чтобы она изменилась. 
Интернет — спрятать и снова показать на 
рабочем столе. В конце концов, можно и 
просто перезагрузиться. 

Теперь немного о другом. Снова запусти 
гедейЙ и отыщи раздел 

НКЕУ [ОСАГ_МАСНИМЕ\$ОЕТУМАКЕ\ 
Мисгозой\У/таомз\Сигтгет!Уегз!оп\ 
ехр/огег\Т!рз 

Здесь содержатся все эти тупые советы 
по использованию этой тупой системы. 
Почему бы ни сделать их более полезны- 
ми? Для себя можно исправить их на вы- 
ражения вроде «Бросай курить эту 
дряны» или «Мой перец самый горячий из 
всех перцев!» — для повышения тону- 
са. Своему начальнику можно поста- 
вить строчки типа «Ты знаешь, что 
твоя жена называет тебя жирным пле- 
шивым импотентом?», «Вас вызывает 
налоговая полиция» или «Для продол- 
жения работы компьютера необходи- 
мо повысить зарплату сотруднику та- 
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сли ты разработчик шаровар и хо- 

чешь распространять свои шаро- 
вары через Интернет, то перед тобой 
очень часто встает вопрос о том ‚как 
это сделать. Я попытаюсь тебе расска- 
зать, как это делают хакеры. 


Что же это я надепап-то? 
Для начала я попытаюсь дать тебе нес- 
колько советов о том, какой должна 
быть твоя программка. 

1. Если ты еще даже не решил, что тебе 
писать, то подумай, чего тебе не хва- 
тает при работе с компом. Войди в 
свои форточки и оглядись, а тут есть 
где оглянуться, здесь столько дыр, толь- 
ко и вставляй свои программки. 

Будет лучше, если ты будешь писать для 
себя, если ты сам будешь пользоваться 
этой программкой. В этом случае у те- 
бя ошибок будет намного меньше. Ког- 
да ты пользуешься программой, а не 
тестируешь ее, ты сможешь найти нам- 
ного больше недочетов, чем любой 
твой тестер. 

2. Прежде чем писать, оглядись и пос- 
мотри, а не существует ли уже подоб- 
ная программка. Если такие програм- 
мки уже есть, то лучше посмотри их; 
прежде чем завоевывать место под 
солнцем, необходимо знать, чем оно 
занято, тогда ты сможешь написать 
программку намного лучше. 

3. Никогда не затягивай процесс напи- 
сания. Если ты будешь долго писать 
свою программку, то ты не получишь с 
нее ничего. Прежде чем писать, опре- 
делись, что именно ты хочешь напи- 
сать, а после того как ты это сделал, 
немедленно отправляй эту программку 
в Интернет (как это сделать? смот- 
ри ниже). Если у тебя появляются 
мысли типа: «Вот здесь неплохо бы- 
ло бы добавить это», то посылай 
эти мысли на... или на листочек бу- 
маги, это ты добавишь в следующей 
версии. Если ты начнешь отвечать 
всем таким мыслям, то ты никогда 
не закончишь свою программку, и 
не думай, что ты сможешь остано- 
ВИТЬСЯ. 

4. Даже и не думай о крутых систе- 
мах защиты. В шароварах может 
быть только программная защита. 
А эта защита ломается, как два 
байта обнулить. И даже не думай, 
что ты такой крутой защитник интел- 
лектуальной собственности и сможешь 
написать крутую систему защиты. Если 
ты так считаешь, то обратись к пси- 
хиатру. Я тебя уверяю, ты потратишь 
очень много времени на организацию 
защиты, а это грозит пунктом три (смот- 
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ри выше), И еще, затраты на написа- 
ние защиты никогда не окупятся, пото- 
му что добрый крякер потратит намно- 
го меньше времени на ее взлом, чем ты 
на написание. 


Репизиум прогу 

Итак, ты написал программку, тебе 
она очень нравится, и ты уверен, что 
она понравится и другим. Но они дол- 
жны ее найти, так что ты должен начать 
активную работу по распространению 
своей программки через Интернет. Для 
этого ты должен начать активную рек- 
ламу своей странички. Об этом Х тебе 
уже рассказывал, поэтому я сразу пе- 
рейду к следующему способу. 

Для распространения шаровар сущес- 
твует очень много серверов, помогаю- 
щих разработчикам в распространении 
программ. Единственный недостаток 
этих серверов — они не могут держать 
твою программку у себя, они хранят у 
себя только описание твоей програм- 
мки и ссылку на нее, поэтому тебе при- 
дется держать ее на других серверах. 
Где же разместить свою программку? 
Если у тебя уже есть своя страничка, то 
размести там, а если нет, то ее можно 
бесплатно отгрызть здесь: \/\\.хоот. 
сот, или здесь: ННр://уиуим.100тЬ.пе!/, 
а вообще, зайди сюда: ВНр://аоо[меБ- 
Готр.сот, здесь хорошо написано о 
серверах халявно раздающих место. 
Теперь я дам тебе несколько ссылок, 
где можно оставить ссылку на свою 
программку: ВНр://уммумюор е.сот, 
ВНр:/ /мумумимеБанаск.сот/, ВНр:// 
уму мтНез.сот/, ИНр:/ /\умуум.4о\ип- 
|оа4.сот/, ну, для начала тебе хватит. 
Эти серверы помогут тебе в реклами- 
ровании твоей программки. 
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Внимательно осмотри этот рисунок, это 
одна из страничек сервера ТорЕйез. 
Как ты можешь увидеть, здесь пред- 
ставлено небольшое описание прог- 
раммы, ссылка на твою страничку, 
ссылка на файл и еще немного инфор- 
мации о программке. Чуть позже мы 
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вернемся к этому рисунку. 
Такие сервера любого разработчика 
встречают хлебом и солью. Тебе надо 
будет заполнить форму, которая со- 
держит вопросы, относящиеся к твоей 
программке, и все (запомни это «И 
ВСЕ»). 

У твоей программки больше всего шан- 
сов быть замеченной в первые несколь- 
ко дней, когда на нее существует ссыл- 
ка в списке новых. Через неделю ее 
уже сможет найти только тот, кто зна- 
ет, что ищет, так как ссылка на нее бу- 
дет только в соответствующем разделе. 
Поэтому тебе необходимо постоянно 
выпускать обновления. Еще одной при- 
чиной, по которой тебе следует часто 
выпускать обновления, является сорти- 
ровка программ по дате поступления 
внутри разделов, вверху раздела будет 
находиться та программа, которая пос- 
тупила последней. 

Очень часто на серверах присутствуют 
разные маркеры, которые присваи- 
ваются различным программкам, нап- 
ример, «СЕТ П\» — этот маркер прис- 
ваивается на \/тЕе$ программам, 
поддерживающим инсталляцию. Если 
твоя программа устанавливается прос- 
тым копированием, то ты не увидишь 
эту надпись над описанием своей прог- 
раммы, поэтому не поленись написать 
инсталляцию, это не просто престиж, 
это дополнительные клиенты. 

После того как ты установил ссылки на 
этих серверах, к тебе посыплются пред- 
ложения с других серверов и компью- 
терных изданий с просьбами разре- 
шить им опубликовать описание твоей 
программки, поэтому вначале не осо- 
бо напрягайся, тебе еще пригодятся 
твои силы. 

Если тебе прислал письмо какой-ни- 
будь журнал с просьбой разрешить 
им опубликовать описание твоей 
программки, то не поленись и выш- 

1 ли описание всех своих программ, 
доступных в Интернете (если у тебя 
их несколько), зарубежные журна- 
листы ленятся искать другие твои 
программки. Некоторые из журна- 
листов даже сами пишу типа: если у 
вас есть еще программки то, пожа- 
луйста, сообщите. 

Не думай, что, написав хорошую 
прогу, ты сможешь обеспечить себе 
беззаботную жизнь, тебе необходи- 
мо потратить очень много времени 
на ее рекламирование, а это тебе 
не шубу в трусы заправлять. 


Заппатиу мне, заплату 

После того как ты разрекламировал 
свою программку, ты подумаешь о том, 
как получать деньги со своих клиентов. 
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Это можно делать двумя способа- 
ми: 

1. Собирать деньги своим спосо- 
бом (почта, личный счет, переводы). 
Этот способ очень неудобен тебе и 
клиентам, поэтому сразу забудь его 
и переходи ко второму. 

2. Воспользоваться услугами спе- 
циализированных контор. Вот это 
для тебя, правда, они берут про- 
цент с каждой сделки, но зато они 
берут весь груз по получению опла- 
ты с твоих клиентов. Не жадничай, 
воспользуйся их услугами, и у тебя 
останется достаточно времени на 
все остальное. 

Вот тебе несколько адресочков таких 
контор, которые будут принимать пла- 
тежи через Интернет: 

ум. гедпо\.сот, уу. рз№еБ. 
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Нездоровая конкуренция 
Так как мы очень злые, то теперь я пе- 
рехожу к главному, поэтому отложи на 
минутку журнал и выпей чашку кофе. 
Ну как кофе, ты готов к самому инте- 
ресному? Ну, поехали. 

Конкурировать с другими по честному 
не интересно, поэтому я тебя этому 
учить не буду, сейчас мы будем ломать 
сервера, но сначала мы научимся их 
обманывать. 

Как я уже сказал, больше всего шансов 
у твоей программки быть замеченной в 
первую неделю, поэтому тебе необхо- 
димо постоянно выпускать обновления. 
А теперь представь себе, что твоя 
программка весит несколько метров. 
Что, вилы каждую неделю столько ме- 
гов в Интернет пускать. А ты подумай, 
это не обязательно делать, ведь если 
сервер полностью автоматизирован и 
он не содержит твоей программки, то 
тебе просто надо раз в неделю кор- 
ректировать ссылку на свою програм- 
мку, и никто не будет проверять, были 
ли действительные изменения. Ты мо- 
жешь, например, раз в неделю изме- 
нять на таком сервере размер файла 
на один килобайт. Реально, конечно 
же, размер файла менять не надо, 
можно просто говорить серверу, что 
размер файла изменился, а сервер бу- 
дет думать, что произошли большие из- 
менения и будет ставить твою програм- 
мку в разряд новых. 

Если сервер не автоматизирован, то ты 
можешь просто изменять версию: 1.0, 
1.0.1, 1.0.2 ит.д. Администратор, кото- 
рый будет вносить изменения, скорее 
всего не станет проверять, действи- 
тельно ли в твоей программе что-то из- 
менилось или нет, поэтому он, не глядя, 
подумает, что это новая версия. 
Теперь еще более интересное. 

Ты хочешь унизить конкурентов. Это 
очень легко, для этого необходимо 
взломать сервер и испортить ссылки на 
их программы. Не пугайся, тебе не ну- 


Хакер 9/ ‘99 НЁр://шшш.хаКЕр.ги 


в ззтре СОМ оБдес! ри п Му С) Чай сап бо фопны зла почте (о1оокУВ) Добирь оп ети  обеиезаев апё | 


Кзомот 
по 9 


То сотропаии № опегед 


рн й— | 
`РЫМКит 6 Фемиориуу тиНИют эегризе аррйса!!огя {па теццие ассозз 10 Зуразо 50%. Земмег 8с108 гаги ог 19 Кети 
Орех № эп зррисапос-цее! фзвабаве-ргодгатитяоу гподе! 191 


1зофозое исбивину Уния Вани, аа, УВбенр, Веер. ап С/С 


жен для этого лом, мы просто войдем 
через главный вход. 

Посмотри на программку «Кезомег» на 
рисунке выше, обрати внимание на 
версию, размер и цену, можешь также 
посмотреть на дату обновления и вре- 
мя на часах в правом нижнем углу, а 
теперь сравни это с тем рисунком, ко- 
торый был выше (на время остальных 
скриншотов не смотри, они сделаны 
после того как я убедился, что все сра- 
ботало). Как ты можешь видеть, за один 
день цена на программу резко возрос- 
ла, версия увеличилась, но, правда, 
размер файла уменьшился. Я думаю, 
теперь никто не будет покупать доро- 
гую программку, только вот с разме- 
ром я облажался, но это потому, что я 
все это сделал только в образователь- 
ных целях. 

Теперь по порядку, как это произошло. 
Помнишь, я тебе сказал, что при регис- 
трации тебе дается форма для запол- 
нения, в которой присутствуют вопро- 
сы только о твоей программе, так вот 
это и все, никаких паролей, никаких ко- 
дов (пароль я видел только на одном 
сервере, и то он не особо распростра- 
нен, так что можешь об этом забыть). 
Для того чтобы изменить ссылку на 
программу жертвы, тебе необходимо 
выбрать «Ураае ЗоН\аге», теперь 
просто заполни эту форму на програм- 
му жертвы как бы от его имени, только 
со своими корректировками, и отошли 
ее, на следующий день можешь смело 
потирать ручки. Советую изменять це- 
ну, размер файла и само описание, но 
старайся, чтобы оно 
было как можно реаль- 
нее. Если сервер не 
запрашивал никакой 
дополнительной ин- 
формации, то значит, 
что все обновления де- 
лаются У/еБ-мастером 
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2 нием и внесут изменения. Тут глав- 
ное не перетрудиться и заполнить 


2 форму как можно правдоподобнее. 


Доказательства этого я тебе не при- 
вожу в целях экономии места, уж по- 
| верь мне на слово, если ты все сде- 

| лаешь правильно, то успех обеспе- 
чен. 

Немного труднее с автоматизиро- 
ванными серверами. Например тот, 
что представлен на скриншотах 
(мми\млорНе.сот), в нем все происхо- 
дит автоматически. 

Войди в режим обновления програм- 


] мы. Какты видишь, сверху отделены 
имя программы и мыльный адрес, по 


этим параметрам сервер будет искать 
ссылку, поэтому тебе необходимо 
знать точное имя программы и Е-Май 
адрес. В моем случае имя программы 
это «ВезоМег», а вот мыло надо искать 
на домашней страничке, поэтому дави 
на ссылку «Везомег Нотераде». 

На рисунке ниже представлена домаш- 
няя страничка фирмы производителя 
программы-жертвы. А теперь посмот- 
ри, много вариантов тебе придется пе- 
ребрать? 

Чем мне нравятся автоматические сер- 
веры, так это тем, что здесь ты можешь 
писать все что угодно. Ты можешь на- 
писать, например, «Свободу Кевину 
Митнику» и чувствовать себя настоя- 
щим хакером, ведь ты взломал сервер, 
потому что автомат все делает автома- 
тически и он не обращает внимания на 
то, что ты написал. 

Удачи тебе в твоих начинаниях! 
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или администратором [отрок 
вручную, а они такие 
ленивые, что не будут 
проверять, действи- 
тельно ли такая цена у 
этой программки, и 
просто найдут прог- 
рамму с таким назва- 


Взлом 
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АпеКСЕЙ Савельев 
(бамЕ!о@тай.ги) 


(Е: начала я тебе расскажу грустную 
историю. Печально известный сайт 
«Коготь», содержащий компромат на 
кремлевских руководителей, был закрыт 
спустя несколько часов после появления 
в Сети. Руку к этому приложило спе- 
циальное управление «Р» МВД России, 
занимающееся электронным сыском. 
Создатели «Когтя-2» учли ошибки пред- 
шественников и разместили свою ин- 
формацию на территории США. Кибер- 
полиция добралась и туда — через нес- 
колько недель сервер все-таки был 
прикрыт. «Тенденция, однако!» — вос- 
кликнул бы чукча из известного анекдо- 
та, будь у него доступ в Инет. А реально 
мораль сей басни такова: стоит размес- 
тить в Сети информацию, задевающую 
чьи-либо интересы, как на админов сер- 
вака тут же начинают орать СВЕРХУ: 
«Уберите эту хрень, пока мы совсем вас 
на фиг не закрыли!». 

Посмотрим, как можно подгадить люби- 
телям наступить на горло чужой песне, 
скрыв от их глаз адрес своей страницы. 
Самый обычный [Р адрес можно замас- 
кировать так, что даже яйцеголовые 
спецы по компьютерной безопасности 
будут долго чесать репы в тяжкой думке, 
расшифровывая загогулину вроде 
ЮНр://Яр:128.03.60.23@3558%3351% 
3040. А что уж говорить о простых 
смертных! 


СРорматы адреса 

Итак, каждый !Р-шник состоит из четы- 
рех байт (дорогая, хочешь я тебе рас- 
скажу, что такое байт?), разделенных 
точками. Например, сайты уму. сВа{.го 
и ммм. деосШез.сот имеют адреса 
212.24.32.192 и 209.01.224.18 соответ- 
ственно. Что набирать в браузере: бо- 
лее удобное символьное имя или строку 
ВНр://212.24.32.192 — дело вкуса каж- 
дого пользователя. Последний способ 
оставляет массу возможностей изме- 
нить [Р своей страницы до неузнавае- 
мости или создать иллюзию обращения 
совсем на другой сервер. 


Шестнадцатеричный трюк 
Запустим программу Са[сшаюг из стан- 
дартного набора \\/тао\у$ (хоть что-то 
юзабельное из виндов) и последова- 
тельно преобразуем каждый байт, вхо- 
дящий в одрес, в шестнадцатеричное 
(НЕХ) значение. Получим 04.18.20.С0 
для уму. спа|.ги и 01.01.Е0.12 для 
У\уии.деосШез.сот. 

Теперь можно ссылаться на свою стра- 
ницу по этим значениям, набирая в 
браузере ИНр://0х4.0х18.0х20.0хСО. 
Узнать 1Р адрес стало сложнее, но еще, 
как говорится, не фонтан: любой, кто 
когда-нибудь видел программы на С или 
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АззетЫег, сразу догадается, в чем 
здесь трюк. Лучший способ взять все че- 
тыре байта 241820С0 и перевести их в 
десятичное (РЕС) значение. По получив- 
шемуся числу также можно ссылаться на 
сайт с адресом уу\и\и.спа1.ги: 


Вр://3558351040. 


ВосьмЕериучный трюк 

Еще один вариант, обычно сбивающий 
с толку даже матерых сисопов — пере- 
вести каждую составляющую ПР адреса 
не в шестнадцатеричное, а в восьме- 
ричное (ОСТ) значение. Тот факт, что 
число, начинающееся с 0, трактуется 
программами как восьмеричное, извес- 
тен далеко не всем: адрес ННр://0324. 
030.040.0300 дает желаемый результат. 


А скопько это БУДЕТ 
в процентах? 


Теперь можно постепенно усложнять 
полученные адреса, добавляя новые 
элементы скрытности. Известно, что тек- 
стовая информация, передаваемая 
браузерами вместе с ЦК(, перед посыл- 
кой по Сети подвергается некоторой 
обработке. Так, например, все символы 
зрасе (пробел) заменяются кодом %20. 
То же самое можно сделать с любым 
символом твоего адреса. Чтобы полу- 
чить необходимый код цифры, достаточ- 
но прибавить к ней 30. %33 будет соот- 
ветствовать цифре 3, а %30 — 0. Под- 
правим полученный ранее десятичный 
адрес. Теперь ВНр://3558%3351%3040 
также содержит ссылку на ммм. спа\.ги, 
хотя выглядит уже достаточно устра- 
шающе. 


Вот собака где порыпась! 
Следующий уровень сложности в благо- 
родном деле запутывания следов вносит 
добавление в ЦВЕ символа @. Старая 
добрая «собака» здесь не имеет ника- 
кого отношения к е-тай, ее роль — пе- 
редача на сервер юдт-а и пароля: если 
сервер содержит запароленные катало- 
ги, обращаться к ним следует так: 
ВНр://1юдт:раззуога@ИЕ!. Добавление 
же «собаки» к обычному адресу, не 
имеющему никакого отношения к сек- 
ретности, заставляет браузер просто 
игнорировать все, предшествующее 
символу @. Таким образом на сервер 
уумими.сПой.гу мы можем попасть, набрав, 
например, адрес 
РНр://12345435374683434809080@35 
58351040 или Внр://Яр:128.03.60.23 
@3558%3351%3040 


ГпавноЕ правильно 
выБрать чмя! 


Но и это еще не предел: запутать прес- 
ледователей могут правильно выбран- 

ные имена каталогов и файлов на сер- 
вере. Назвав свою страницу 203356. 


ЮНт или Яр.123.0.12.34.В+т, можно 
сбить с толку любого: ВНр://12345435 
374683434809080@3558351040/ 
Нр.123.0.12.34.1т. Напомним, что ог- 
раничение на длину названия файла 
или каталога — 256 символов, что озна- 
чает возможность конструирования, 
например, такого монструозного ЦЕ: 
№Нр://12345435374683434809080@ 
3558351040/232323232323283283298- 
39232/90990650950969569565060596 
/3232908576579404323/123.|ит. 


Прячемся в РУНЕТЕ 

Если есть возможность, можно зарегис- 
трировать свой домен с именем «числи- 
тельным», например, 2323.ги или 
909093290.сот. В зоне ЕЦ уже зарегис- 
трированы 100.ги или 777.ги. Наплодив 
в таком домене «цифровых» поддоме- 
нов, можно получить адреса вроде: 
РНр://121.3434.23.2323.г,/121. 
223.231.г/2323.12.89.32.ги/го.ННт. 


Кпд &2Е ЦВЕ 


В заключение покажем один по-настоя- 
щему большой ЦВЕ: 
БНр://\\и\и.деос#ез.сот%20%20%20% 
20%20%20%20%20%20%20%20%20%2 
0%20%20%20%20%20%20%20%20%20 
%20%20%20%20%20%20%20%20%20 
%20%20%20%20%20%20%20%20%20 
%20%20%20%20%20%20%20%20%20 
%20%20%20%20%20%20%20%20%20 
%20%20%20%20%20%20%20%20%20 
%20%20%20%20%20%20%20%20%20 
%20%20%20%20%20%20%20%20%20 
%20%20%20%20%20%20%20%20%20 
%20%20%20%20%20%20%20%20%20 
%20%20%20%20%20%20%20%20%20 
%20%20%20%20%20%20%20%20%20 
%20%20%20%20%20%20%20%20%20 
%20%20%20%20%20%20%20%20%20 
%20%20%20%20%20%20%20%20%20 
%20%20%20%20%20%20%20%20%20 
%20%20%20%20%20%20%20%20%20 
%20%20@3558%335104%30. 

Как ты думаешь, если разместить его на 
своей странице, что подумает человек, 
кликающий на ссылке? Можно смело 
ставить на кон шарик от мышки и любое 
другое железо — о том, что адрес уве- 
дет его на \/\/\.спа\.го, он вряд ли дога- 
дается. Тем более, что концовка адреса 
не поместится в окошко ввода и не бу- 
дет показана браузером. 


Кто НЕ спрятапся — 
тот сам виноват 


На сем откланиваюсь и оставляю тебя 
наедине со своей пагой. Сто пудов, ты 
уже решил, как ты ее спрячешь, а если 
еще не решил — есть маза перечитать 
статью еще раз. Удачи тебе, амиго, в 
нелегком деле заныкивания. 


# 


ный. Вместо 


Бу падЕГ 


т конечно же, в курсе, что многие 
чаты на У/\М/\ далеки от совершен- 
ства. Нет, ну конечно, у них там есть вся- 
кие фенечки, всякие картиночки, рисуно 


ки и прочая фигня, но вот защита там 
частенько просто отсутствует. Таки сча- — 


этого чата Х советует еще раз прове- 
рить, что они там наконфигурили, и зат- 


кнуть все описываемые ниже дырки. Ча м 


находится по адресу \\\.са{.огс.го. 


Будь готов — всегда готов 
Когда нефига делать, то можно залезть и 
поприкалываться в АНт|-чатах. Там, как 
правило, сидят ламеры и уроды, а также 
люди, которые только зашли в Инет. При- 
калываться можно по разному: вставляя 
нецензурную брань, неприличные кар- 
тинки, |ауа-скрипты и прочие пакости. 
Чат «Початок» представляет стандар- 
тный, но немного переделанный сво- 
бодно распространяемый чат «Спа 
МасНпе». В нем, якобы, запре- 
щено вставлять Инт|-теги, но 

мы это исправим. Размер и 

цвет шрифтов, которые оп- РУ 
ределил админ, мы тоже ис- 
правим, как и скрытие Р дру- 
гих юзеров. 


Как менять установку 
шрифта 
Сохраняем 
то окно, 
где нахо- 
ДЯТСЯ 
установ- 
ки (цвет, 
размер), 
откры- 
ваем тек- 
СТОВЫМ 
редактором. 
и ищем сле- 
дующую строчку 
<орноп 
уае=»Ке4»>Крас- 


> и 


новленные админом. :) 
Находим поле <орйоп уаше=»+2»>Боль- 


_ шой. Разве «+2» это большой шрифт? :] 


Нет, так дело не пойдет, пишем «+5». 
чай 


Как вставлять тегу 
Находим стоку <орНоп уаме=»Вед»> 


_ Красный. Берем и изменяем его следую- 


а: __ эпсяумим. затап.ги/рог.рд»>Красный. = 


4 


щим образом: <орНоп уае=»Кед><т9 


Не закрываем тэг (потому что он итак 
закроется} и после название цвета зак- 


типа <орНоп уа 


ааа 
АИТ, 


тем самым получается, что чатл 

не совсем пристойную ту 

Таким образом ! 
РУЖЕл- 


Ннр:/ Ими Васкеопе.г/Мез/ 


зпЙо9.1х+. В нем мы видим следующее: 


_ [Гое 3:03рм] (<) 195.210.130.46 


4046.р1.со|.ги 

[ВНр:/ /мммим. спа. огс.ги/са!-Ыт/роспа- 
+оК/сва!. р тск=УЦЕК&раззм=317 К 
Рао!5с&сизют1=0п] т 
(Гое 3:03рш] (9) 212.15.128.4 


_ доБЫп.еигосот.од.на 212.15.128.42 


[Вир:/ /уимими. спа. огс.го/са-Ьт/росра- 
1юК/сва!. р! ск=анйоЧНа&разз\9=480/$ 


_ УСВГ5У/ЗУ &сизют1=о0п] 


Пое 3:03рмт] («) 129.132.26.41 
Йеа1 .еЁНт.сН 


\ 


р: / /\\\м\.сВаф.огс.го/с9!-Ыт/росва- 
к ва! р тск=Мопаср&раз$\\9=49 с! 


‚ запингуем кого-нибудь со всех 
особых уродов заДоСим чем- 


ы втираются в ЧДОВЕРЧЕ 


о зайти под любым пользо- 


ь. Выбираем, например, 
‚ который уже 2 года в 


‚его строку и вставляем 
р://\мими\и. спа. огс.го 
п/роспаюК/сва!.р!тек= СУМ_ 
&раззми4=13/{РааКРЕед&сиют1=оп. 
Вуаля! Мы зашли под ним в чат, и теперь, 
сославшись на потерю памяти, можно вы- 
ведать у всех пользователей |СО номера, 
дать чего надо и наслаждаться жизнью. :} 
Не забудь, что после каждого изменения 
твоего файла с установками его нужно 
сохранять и нажимать кнопку приме- 
НИТЬ. 
Исходник снифера можно взять по ад- 
ресу ВНр://мм\м\.Васкхопе.го/Нез/ 
зпНЕБ и изменить, чтобы не показы- 
валась картинка, а то особо мудрые 
совы могут что-то заподозрить. 
Очень много людей знают про хак- 
зоновский сниффер, так что 
можно воспользоваться на- 
шим: ВНр://рНогсему- 
а[ауе.пе!/со!- 
Ып/зпШег.сд!, лог-файл: 
Внр://рвогсе. 
мпуа[ауе.пе!/са!- 
Ып/исК.|од. 


Как говорить от 
других учмЕН 


Узнав шифрованный па- 
\ роль того кого нужно с 
\ помощью сниффера, сох- 
раняем то окно, где нужно 
писать текст, и вставляем 
вместо своего ника чужой (и 
пароль, конечно), и пишем 
чего душе угодно! 


Как выкидывать из чата 

Опять же, получив шифрованный пароль 
в документе с настройками, сохраненном 
на нашем диске, в самом низу вставляем 
вместо своего ника и пароля — чужие. 
Сохраняем, открываем, жмем выход, за- 
тем видим сообщение, что Вася Пупкин 
покинул чат. :} 


Как защититься от снуффера 
Это очень просто. Залезаем в установки 
броузера и вырубаем показ картинок. 


Х 


пп 


Хакер 9/ ‘99 ННр://шшшсхакЕР.ги 
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Взпом 


Группа Ц@ 


ОУНЮОЕВ (оугмдег@сапада.сот) 


Мы попучаем много писем от чу- 
Тателеей, где нас просят побоЛЬШе 
рассказывать об истории хакер- 
ства, о разных группах,.отдель- 
ных хакерах, о том, как все это за- 
рождапось и т.п. С этого номера 
мы решили начать рассказывать 
ТЕБЕ ОБО ВСЕМ этом. НУЖЕ ты смо- 
жешь прочитать статью ов извЕс- 
тной в свое время варезной груп- 
пе ЦВ, которая умерпа в 96-м, 
НО, ВОЗМОЖНО, ЕЩЕ возродится (по 
мрайней мере у )ОУНЮОЕР’а>сть 
такие планы)-6спи кому-нивудь 
интересно ‘возрождение группы и 
ОН ХОЧЕТ стать ЕЕ чпеном, то овра- 
щайтесь прямо к ЛОУНОЕВу по 
адресу ]оуМЗег@сапада.сот. 


Нео диус (952)! 

В этом тексте на английском языке бу- 
дет только приветствие, потому как 
предназначен он исключительно для 
тех избранных кругов, кто застал за- 
рождающуюся (и, впоследствии, уга- 
сающую} звезду 

ОСП. В те фактичес- 
ки далекие годы толь- 
ко начинался модем- 
ный бум, а многие ны- 
нешние «крутые» си- 
дели в компьютерных 
кружках при дворцах 
пионеров и постигали 
азы бейсика :). Идея 
создания УСТ роди- 
лась | декабря 1987 
года. В тот день я 
(РС<С>Н, с 1990-го 
ОУЕЮЕЕК), Ва!тап 
[мой тогда еще школь- 
ный друг) и просто Апау 
(мой друг с 6-ти лет, с 1990- 
го Ро\мег Асе), достаточно нас- 
мотревшись заставок групп на С64, 
Аюп $Т, неожиданно осознали, что на 
1ВМ тоже может быть что-то подобное 
:). Как раз тогда появились первые пю 
файлы и примитивные заставки в апз}- 
шной псевдографике от ТНС (Те 
НутЫе Соиуз) и ИМС (пегпаНопа! 
СгасКегз, с 1991-го мегпаНопа|! 
МемогК о! СгасКегз). Естественно, бы- 
ли у них уже и ВВ$. Но мы тогда еще, 
честно говоря, плохо представляли се- 
бе работу модема :). 


ПЕрвыЕ шагу 

В то время, когда ЕС-1840 без винта 
считалась большим достижением со- 
ветской индустрии, да и просто час ра- 
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боты на ней стоил 1 руб. 80 коп. на 
небезызвестной старейшим игрунам 
«Смоленке», наша свежеиспеченная 
группа имела в своем арсенале 
Атзнаа 1512 
(ХТ8МР2/2х3З60КБ/ССА), ВеНгоп 
Ба!азюгт (ХТ1ОМЬ>/20МЬ 
НОО/1хЗ60КЬ/ССА) и Ваатит 12$ 
(286/12тН2/40МЬ НОО/2х1.2/ЕСА — 
для тех времен тедасоо!|). В то время 
я, прожив долгое время за рубежом 
необъятной родины, имел друзей в 
Лондоне и Нью-Йорке. Через них мы 
регулярно получали небольшие по- 
сылки с дискетками (другого пути тогда 
не было) через приезжающих в Москву 
знакомых. Учитывая, что наиболее ши- 
карной игрой в те времена был Ктдз 
Очез! М (9х3З60КЬ\), многие даже не ве- 
рили в его существование, когда я по- 
лучил роскошную коробку из Лондона 
и, сделав копии с драгоценных ориги- 
налов, принес его на Смоленку. Прос- 
то запустить КО М на Нейроне с 
256КЬ памяти его не удалось :) Я был 
публично осмеян. Злобно трясясь в 
троллейбусе домой, я обдумывал пла- 
ны мести туповатым обидчикам. Нахо- 
дясь под впечатлением, я сел за свой 
Бейгоп и начал строчить тек- 
= стовый файл, в кото- 
ром нагло врал :), что 
Ка № был «переписан 
нами, ЦС (тогда еще 
просто Упнеа Сгочр), 
по каналу модемной 
связи». Тогда я еще не 
понимал, что игру 
можно «зарелизить», и 
что это гораздо круче, 
так как я ее приобрел 
за деньги. Но это бы- 
ло только самое нача- 
ло... Перечитал. Само- 
му понравилось. Немно- 
го подумав, добавил в 
конце файла свой телефон. 
Поехал в не менее известную в 
те годы компьютерную тусовку «на Ша- 
боловке», где на ЕС-1840 поразил при- 
сутствующих до глубины души фразой 
после загрузки Зегга.ехе с первого 
диска — «реазе тзем «15К [9] апа ргезз 
етег». После недолгой суматохи оби- 
тателями Шаболовки было набрано в 
складчину 9 дисков (в те времена мно- 
гие аккуратно носили в папочке 2-3 
диска «ИЗОТЬ и считали это верхом 
своего благосостояния :)) и при помо- 
щи магического РС Тоо|$ Оецх и его 
опции 1Ксору за час с лишним Кта$ 
дуез! был у меня скопирован. После 
этого активная деятельность ИСУ нем- 
ного поутихла :}. На несколько месяцев. 
Я продолжал получать игры из-за заг- 


раницы и раздавать их страждущим, а 
Ка вяло продавался гениями от компью- 
терного бизнеса на Смоленке. 


ТЕПЕфОН Дает о СЕБЕ знать 
Однажды, вернувшись из учебного за- 
ведения домой, я встретил на пороге 
обеспокоенных родителей: «Тебе кто- 
то звонил по поводу компьютерной иг- 
ры, ты случайно никому не говорил, что 
у тебя дома рс®». Далее выяснилось, 
что звонивший человек, ко всему про- 
чему, еще имел ярко выраженный ак- 
цент и оставил свой телефон в какой- 
то гостинице. После недолгих раздумий 
позвонив ему, я выяснил, что телефон 
мой был взят в Ка, а господин из Ново- 
сибирска желает переписать у меня иг- 
ры «на обмен». Встреча состоялась во 
дворе моего дома, где я с заговорщиц- 
ким видом сообщил, что сейчас пойду к 
таинственному другу и запишу у него 
то, что надо (конспирация). Обмен не 
получился, так как господин имел честь 
предложить мне Чадег, едеп Ыуе$ и 
КагацеКа :). В то время я уже наделал 
разнообразных ап! картинок, которые 
не преминул засунуть во все архивы, 
великодушно переписанные гостю сто- 
лицы. И после этого пошло — звонки 
стали раздаваться как минимум раз в 
неделю, и среди совершенно беспо- 
лезных людей (которые, кстати, несмот- 
ря на свою бесполезность, переписы- 
вали все что хотели) стал появляться 
конкретный круг знакомых, которые 
также имели свои каналы по игрушкам. 
Я приобрел стример. Вещь в те време- 
на весьма магнатская и покрытая 
ореолом тайны. Стример был на 20ть. 
Я стал собирать всевозможные игры и 
записывать их на кассеты. Скорее все- 
го именно стример помог УС начать 
первые витки славы — я имел самую 
большую коллекцию игр в Москве, 
приезжавшие люди говорили, что похо- 
жая коллекция имеется у кого-то в Тал- 
лине, но с моей все-таки сравнить 
трудно. Тогда еще можно было отсле- 
дить все выходящее на рынок, и каждая 


мод ‚нана 


игра встречалась с востор- 
гом и рассматривалась ми- 
нимум несколько дней. Коро- 
че, процесс пошел — в све- 
жеприходящих игрушках я из- 
редка видел чужие пю файлы 
и по их подобию продолжал 
деятельность и, не забывая 
обильно напихивать их на 
каждый уходящий от меня (и 
моих друзей) диск. 


МодеЕм 

Позволю себе перескочить 
на несколько лет вперед, 
когда УС! уже не была оди- 
нока, так как весьма расши- 
рив свою сеть, уже появились 
члены группы, успев- 
шие из нее уйти и 
создать по по- 
добию что-то 
свое (кстати, 
ни одна из 
них не про- 
жила более 
года, и сей- 
час никто не 
вспомнит та- 
кие названия, 
как фе Беагз, 
МСЕ, 
Вадегоппегз, чего 
не скажешь о ©}. 
..Как-то раз один из моих 
знакомых из серии тех, с ко- 
торыми я созванивался не 
так что бы часто, сообщил 
мне, что поимел удивитель- 
ный девайс — модем назы- 
вается! И в Москве даже есть 
одна 6Бз, Оаодуе ВВ$ при в 
то время весьма известном 
СП Диалог. Модемчик я пос- 
пешно изъял и принялся наз- 
ванивать на эту 66$, кото- 
рая, оказывается, функцио- 
нировала уже около месяца. 
Путем регистрации под име- 
нами 9 д, 2 ит.п. я посте- 


пенно постигал азы диаль- 
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заламы ос 
ства, причем мне немало нечетких м от раймие ям 
помогал сисоп этой 66$ — схеме колько Зе осмотреть даочен* сое оШзотре- 
Пит Квитек, в то время А паиныеь \ К мы о’ 
знавший лично практичес- поз ов. ‚деряяозий что АЛЯ м к 9 
ки любого юзера на своей 97 ъя ’ № Га утв ы ? 
ЬЬ$ и имевший достаточно м аи» у й м | 5 ем 
времени на продолжитель- ` № У{ юлы бес 

6: к 
ные «чаты» с ними. Как это ии и › | 2% 

В. т) 

обычно и бывает, через и © дия х эй длЯ 
две недели после первого вы ^ не № цел 
запуска программы МТЕЁ С совер" 7 даниы® 
(все, надеюсь, помнят это мпоне А компонемт 


чудо с программной эмуля- 
цией ММ? :)), была провор- 
но создана УС#1 ВВФ, за- 
тем ЧС#2 ВВ$ и ЧС#3 
ВВ$ (на редкость убогий 
полет фантазии, но тогда 
нам это казалось 
а солидным :), 
шва. несколько 
месяцев 
спустя 
0С#1 ВВ$ ста- 
ла назы- 

| ваться 
Р\ауегз 

и Огеат, 
0с#2 
ВВ$ — $1- 
[еп! ЭаНоп, 
а ЧС#3 
прекратила 
свое существова- 
ние С этого момента пош- 
ло великое внедрение ЧС 
в народ. На Р!ауегз Огеат 
было вообще не прозво- 
ниться — мегабайты (а к то- 
му времени я уже приоб- 
рел У$В 9600) лились день 
и ночь. Днем 66$ офи- 
циально не работала, но 
так как я предпочитал уче- 
бу в институте просижива- 
нию за рс — очень часто 
днем звонили люди (неред- 
ко из других городов} и 
просили дать немного по- 
качать, так как тщетно пы- 
тались до этого несколько 
ночей прозвониться. «Ну 
хотя бы файл-лист!» — умо- 
ляли они. Я всегда шел нав- 
стречу. Родители были в 
шоке — после появления 
модема их жизнь преврати- 
лась в кошмар — к телефо- 
ну было не подойти, никто 
из их знакомых уже и не 
пытался позвонить, ночью 
постоянно раздавались 
ужасающие хрипы и трели, 
неутомимо посылал сигна- 
лы 505 фронтдоор, а также 
туповатые юзеры с пери- 
ферии. Я был совершенно 
маниакально поглощен мо- 
демами и УСТ. Также как и 


огу АПР 40 


несколько моих наи- 
более активных «то- 
варищей по пар- 
тии». 


ОпКеа дгочр... 
| МТЕРМАПОМАС 


Немногие, наверное, знают, что ЦС 
называлась раньше просто ЦС. И пои- 
мела приставку М! по нескольким при- 
чинам — во-первых, это была дань мо- 
де — все модные группы имели сокра- 
щение из трех букв, а во-вторых... Как- 
то позвонив в Таллин, на одну из наи- 
более передовых ЬБ$ (тогда еще не бы- 
ло распределения на элиту и ламеров}, 
я что-то скачал и в архиве увидел зас- 
тавку финской ББ$. Ну, в Штаты я уже 
давно пытался позвонить по многочис- 
ленным телефонам из тс’овских и им 
подобным пю файлам — но везде 
меня стабильно встречало Бизу 
или по апз\ег. Или пЮ были ста- 
рые, или телефоны туфтовые — 
так или иначе, успехом попытки 
не увенчались ни разу. В Фин- 
ляндию же я прозвонился 
сразу. Встреча была ошело- 
мительной — финский сисоп 
не верил, что ему звонят из сов- 
ка, даже перезвонил мне войсом, 
и мы перекинулись парой фраз 
на ломаном английском :). Ахх 
был мне дан невероятный — как 
обезумевший и оголодавший 
наркоман, я принялся качать 
все подряд. Через месяц 
пришли счета. Не так чтобы 
очень, но неприятно :). Пош- 
ла следующая стадия — наш старень- 
кий лэптоп СепйН выкачал не одну сот- 
ню мегабайт из подвала одного из до- 
мов по улице Каляевской (ныне Долго- 
руковской). Это было похоже на под- 
польную типографию газеты «Искра». В 
цементной пыли, при тусклом свете 
лампы, мы сидели на пластмассовых 
ящиках из-под бутылок, модем провор- 
но помигивал диодами, мы зачаровано 
водили пальцами по еда-шной матрице 
изредка издавая сдавленные вопли ра- 
дости при виде долгожданных новинок, 
тут же осекаясь и с опаской поглядывая 
наверх, где отчетливо были слышны 
шаги жильцов квартиры на первом эта- 
же. Выбор телефонных номеров у нас 
был богатый, благо коммутационный 
щит был даже не закрыт на замок :). 
Через месяц по моим настоятельным 
просьбам пришлось все прервать. И 
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вовремя. Почти сразу по кварти- 


счета по тем временам 
пришли на несколько мил- 
лионов (так как модем-не 
выключался ни на минуту — 
верные члены УС! сменяли 
друг друга на своем посту с 


сутки вынося «на волю» нес- 
колько пачек трехдюймовок, за- 
битых драгоценным варезом) 
Естественно, подобный вид хищений 
еще не был им знаком, и, насколько я 
знаю, милиция посоветовала АТС раз- 
бираться с этим случаем самой. Дело 
замялось. Мы тем временем были зара- 
жены вирусом забугорных звонков, по- 
раженные всей крутостью пиратства в 
Америке и Западной Европе, их слэнгу, 
псевдографике на несколько страниц, 
гигабайтным винтам на БЬз, да и мало 
ли чему еще! Причем наш восторг бо- 
лее никем не разделялся, так как даже 
простых 66$ в Москве было не больше 
20-30-ти. Какое там пиратство, им бы с 
Максимусом разобраться... 
Ну а мы расползлись по конторам, где 
продолжали потихоньку «позванивать 
далеко». В процессе удалось набрать 
немало ЬБ$ в ряды УС! из Финлян- 
дии, Швеции, Штатов и т.п. Так мы 
стали ичегпаНопа|. Через некото- 
рое время к нам стали приходить 
игрушки через Таллин и Ригу (там 
раньше всех появились первые пи- 
раты), в которых мы видели зас- 
тавки наших 66$ в Штатах или 
Финляндии. Представляете, какие 
были рекламные масштабы? 
Сколько тысяч людей узнали о 
УС Учитывая, что поток софта 
для т был в десятки раз меньше, 
чем сейчас, не было с4-пр’ов, ма- 
ло фэйка, да и просто всякого ки- 
тайскоязычного дерьма на десят- 
ки мегабайт. Мы же продолжа- 
ли раздавать игрушки по лю- 
дям, в пю файлах были списки 
всех наших 66$ с телефонами, и мас- 
штабы стали напоминать нарастающий 
снежный шар. Я постепенно стал чув- 
ствовать, что ситуация начинает выхо- 
дить из-под контроля, стали появляться 
даже самозванцы, гордо заявляющие, 
что они //ч9! :). 
Время шло, изредка производились 
глобальные реорганизации — какие-то 
ЬБ$ выгонялись, какие-то принимались, 
создавались новые пю файлы, даже 
хватало времени на неплохие по тем 
временам заставки и демо. 


(фофаНу Е рреа) 


Многих, наверное, интересует вопрос, 
кто сейчас реально остался в С 


Итак: я (\ОУ№ОЕЕК), Ро\ег Асе, 
МапНиутег (МН оп ис), Ую!аюг, 


рам стала ходить милиция — 


завидной регулярностью, раз в 


КаНепбгоппег. С остальными нет связи, 
хотелось бы верить, что они еще пом- 
нят о том, что состояли в самой леген- 
дарной и известной российской группе 
(и не только — некоторое время ид! 
упорно держалась в первых рядах 
списков топ-трейдеров по Европе, вхо- 
дя во многие хит-парады и журналы). 


Примечание 
[1] — основная деятельность в ид} 
[2] — занятие сейчас 


ОУВЕЕВ 

[1] — создание, курьерство, графика, 
диальство — да, впрочем, и все осталь- 
ное тоже :} 

[2] — просто зарабатывание денег. Не- 
мало увлекает, кстати :} 


Ро\мег Асе 

[1] — графика 

[2] — Руководящая должность в одном 
из крупных график-агенств 


МапНитег 

[1] — содта, сгасКта, рАгеаКта ес 
[2] — не вылезает из Интернета — на- 
шел свой мир... 


З!ее| Ка! 

[1] — соата 

[2] — кажется, оуецооК? давно не вы- 
ходил на связь :} 


КоБо|а 

[1] — соимепа 

[2] — говорят, серьезный бандит :). Не- 
давно встречался — похоже на правду. 


МУо|аюог 

[1] — много выкачал за историю ЦС... 
Особое спасибо... 
[2] — жена, семья... дети? 

Ретопак 

[1] — дена сйу 66$, сгасКта, софта 
[2] — кажется, с концами в Германию 
свалил... 


Ва! Мап 

[1] — один из создателей, мой школь- 
ный друг 

[2] — На ПМЖ в Германии, торгует 
Мерседесами... 


Сгагу Веаг 

[1] — Был постарше всех нас, хорошо 
организовывал деятельность 

[2] — Изредка приезжает ко мне за ва- 
резом, дилер кредитных карточек, не- 
давно мне впарил одну :} 


КаНепбгиппег 

[1] — соомейпа 

[2] — зам. директора (т.е. меня :)) в на- 
шей компании 


"Ассоциация по борьбе с компьютерным 


Компьютерное пиратство преследуется 
По итогом ушедшего года борьба с пират. 
приобрела более масштабную форму: - 
- изъято контрафактной продукции - боле 
нелегальных копий р 
‘ проведена огромная профилактическа; 
- наработана практика ведения судопр« 
по авторскому праву : 
- привлечены к уголовной и админи 
ответственности 168 человек - нар 
авторского права 


Тративной 


Взпом 


Как доБЫВваются паропуи 


МООЕ (тоо!@хакЕр.ги) 
О врЕдЕ грубой сипы 


Доброе время суток тебе!!! Ты, конечно 
же, уже слышал много способов, как 
утянуть пароли у глупых юзеров, ис- 
пользуя различные хитрые, наворочен- 
ные программки. А ты знаешь, как это 
делают настоящие хакеры? Нет?! А 
ведь они сами не пользуются никакими 
специальными программами (да, они их 
пишут, но не для себя). А знаешь, как 
они достают пароли пользователей? 
Опять нет?! Оказывается, глупые юзе- 
ры сами готовы рассказать всем свои 
пароли! Для этого им нужен лишь ма- 
ленький толчок (иногда пинок). Сейчас 
ты услышишь удивительную историю о 
том, как хакеры проводят этот самый 
пинок. 


Депац раз... 

Для начала хакеры выбирают свою 
жертву. Это может быть сосед по лес- 
тнице или друг по чату или еще кто-ни- 
будь. Выбрав жертву, хакер старается 
узнать, как минимум, две вещи, а 
именно: название провайде- 
ра, через которого под- 
ключается его жертва, 
и его логин. Благо обе 
эти вещи сильно ни 
кем не скрываются и 
поэтому диалог: 

— А кто твой про- 
вайдер? 

— Я подключаюсь че- 
рез провайдера 
Зирег |щегпе! Ргомаег, 
— не вызовет никакого 
подозрения. Теперь, зная 
провайдера, хакер узнает ло- 
гин юзверя. Часто (читай почти всегда) 
логин пользователя такой же, как и ад- 
рес мыла, т.е. если электронный адрес 
пользователя выглядит так: 

[АММЕЕ @зурег-ргомдег.ги ‚то его ло- 
гин, с вероятностью в 99%, будет — 
«ГАММЕК». Теперь, когда хакер знает 
провайдера и логин юзера у этого про- 
вайдера, настает время узнать &-тай 
службы поддержки у этого провайдера. 
Чаще всего этот адрес выглядит как 
зирро|@зурег-ргомаег.го или 
аатт@зуирег-ргомаег. 

го. И еще, если есть возможность, сле- 
дует посмотреть хотя бы одно письмо 
от этой самой службы поддержки, что- 
бы знать форму обращения к юзеру и 
всякие стандартные приветствия, типа: 
«Здравствуйте, дорогой наш пользова- 
тель *1АММЕЕК* !!!», и прощания («Пока, 
гавнюкЪ). Они нам пригодятся. 


; 
Депац два... 

Когда хакер знает весь необходимый 
минимум, приходит время для... 
Короче, хакер создает поч- 
товый адрес на каком-ни- 
будь халявном серваке 
(многих прет МАШ 
(ННр://мимими.хтай.го ), 
т.к. оттуда до 2000 го- 
да можно будет заби- 
рать почту на халяву, 
не звоня провайдеру, и 
потому, что можно по- 
лучить адрес с доменом 
@го.ги , но это мелочи). 
Но создает он адрес не от 
балды. Он не называет свой 
ящик Фе_уоц_|аттегз@... а скром- 
ненько так пишет $уррой-зирег- 
ргомаег@... или адтт-зирег- 
ргомег@... или что-нибудь в этом роде 
(содержащее или название провайде- 
ра, или слова: аатт или зиррой). 


Депац три... 

Итак, сделав все вышеописанное, ха- 
кер приступает к самой ответствен- 

ной части: написанию письма 

глупому юзверю. В принципе, 

в письме он может написать 

любую чушь, типа: 


Уважаемый пользова- 
тель! 

К сожалению, на Вашем 
счету был обнаружен 
факт двойного доступа к 
нашему серверу, т.е. в од- 
но и то же время, используя 
Ваш аккаунт, в систему вош- 
ли 2 (два) пользователя. Вслед- 
ствие чего возникла необходимость 
в смене Вашего текущего пароля дос- 
тупа к нашей сети. 

Вам необходимо ответить на это 
письмо, используя следующий 
формат: 

109: ваш логин 

ор: ваш старый пароль 
пр1: ваш новый пароль 
пр2: ваш новый пароль 
ет: ваш е-тай 

Эти сведения должны 
находиться в начале 
Вашего сообщения. 
Обратите внимание на 
то, что новый пароль дол- 
жен быть повторен дважды! 
Это необходимо для точной 
идентификации Вашего аккаунта. 
Рекомендуется прислать свои сведения 
до 13.06.1999, т.к. по истечении этого 
срока возможно отключение Вашего 
аккаунта. 


Желаем Вам успехов! 

С уважением, 

администрация сервера 
ВНр:/ /мууиуи.зирег-итегпе!- 
ргомаег.ги. 


Поверчупу? НЕТ? 
Тогда так: 


Уважаемый пользова- 
тель! 

Я вынужден сообщить 
вам неприятную но- 
вость :(. В нашей ком- 
пании, Зирег еге! 
Ргомаег, в пятницу 13 ап- 
реля имело место незакон- 
ное хищение нескольких файлов 
с данными о наших пользователях. 
После нелегального копирования дан- 
ные были уничтожены. На данный мо- 
мент мы не можем сказать, содержа- 
лись ли в похищенных файлах ваши 
данные или нет. Таким образом, мы 
предлагаем вам заполнить приложен- 
ную к письму анкету и, нажав «Отве- 
тить» («Кер|ау»), отправить письмо с 
приложенной анкетой обратно. 

В качестве компенсации мы дарим вам 
дополнительные пять часов доступа к 
Интернету. 

Спасибо за поддержку! 


-=Бедт анкета=- 
Имя 

Адрес 

Индекс 

Домашний телефон 
Старый пароль 
Новый пароль 
-=еп4 анкета=- 


Главное, убедительно и чтобы у юзера 
не возникло желание позвонить голо- 
сом в службу поддержки и все выяс- 

нить. У хакеров обычно богатое 
воображение, и они и не та- 
кое придумывают. :} 


ПоспеЕднии 
рывок ц... 


После того как текст 
письма готов, хакер 
начинает скрупулезно 
подделывать заголо- 
вок письма. В принципе 
все очень просто: в 
строке «от» он пишет 
Ргот: «Зорег Ргомаег 
Зиррой» зирро|@зирег- 
ргомег.ги. 

Если юзверь вздумает посмотреть, от 
кого пришло письмо, он увидит РЕАЛЬ- 
НЫЙ адрес службы поддержки. В стро- 
ке «кому» он пишет 


ИИ [| 


050 


То: |аттег@зуирег-ргомаег.ги. 

И теперь самое интересное, в стро- у 
ке «ответить туда-то» находится сле- ем ЕСПЛАТН ве в 
дующее: 

Кер\-То: «Зирег Ргом4ег Зиррой» 

зиррой-зирег-ргоучег@го.го. адрес 
Видите «зиррой-зирег-ргом4ег@ 

го.ги» — это адрес хакерского мыла 

(Который он создал), и при ответе 

почтовая программа ответит именно 

по этому адресу. 


В теме письма пишут что-то типа 

Зое! Внимание. ПОЛУЧАТ 
И в целом заголовок письма выгля- 

дит следующим образом: ш = о |: ел. = 


‚ св и ыы "я = " — п —2 '— " 


Кер\-То: « Зирег Ргомег Зиррой» 
<зиррой-зирег-ргоуег@ги.ги> 
Ргот: «Зирег Ргомаег $иррой» <зир- Е 
роЧ@зирег-ргомаег.ги> Е 
То: <аттег@зирег-ргомаег.ги> ;: 
ЗчЫес!: Внимание. | 
Рае: Тое, 13 Чоп 2000 13:19:13 шие | ани 11 вет зааиюа {1 и тааи 1} ет аии 01 мана | ы 
+0000 

ММЕ етот: 10 подключившихся 
Сотеп!-Туре: 1ех/р1ат; 

спагзег=»Ко!8-г» 

Сотеп!-Тгап$ег-Епсодта: 86й 

Дальше идет служебная информация. 


.заканчиваем нашЕ 
занятие! 


Теперь осталось запечатать письмо, 
привязать его к почтовому голубю 
И... ЖДОТЬ. 

Вот и все, что мне нашептали на мы- 
ло хакеры... Ах да, вот еще что: па- 
роли можно добывать не только у 
провайдера. Как говорится: «легко 
изменив текст письма», можно «поп- 
росить» пользователя выслать паро- 
ли от своего почтового ящика и т.д. 
Для достижения наилучшего резуль- 
тата советуют рассылать письма не 


одному адресату, а нескольким — 
кто-нибудь да клюнет. 


Как защититься 

Ну, во-первых, неплохо бы проверять 
все письма, где просят прислать па- 
роль, запустить программу, отдать 
машину и квартиру (ой... это уже дру- 
гое :}). Да и вообще, пользуйся мыль- СТОЯ -т: 

ницей «ТВе Ва!», в которой есть та- РЕНИ (1 месяц) 
кая фича: когда поле «Кер\ 1ю» за- 
полнено (по умолчанию оно пусто, и 
проги считают его идентичным 


«Егот»), то Бэт всегда покажет его в [20% | неограниченный НОЧНОЙ доступ с0до9 


шапке письма. 


МемиуСот РогЕЁ 


От автора. 
Я сам вообще никогда не пользовал- е 
ся этим! И не знаю я, что такое Ин- [15$ | неограниченныи доступ ПО ВЫХОДНЫМ 
тернет! И вообще, я боюсь компью- 
теров :). 


Х 


Хакер 9/ ‘99 НЁр://шшш.хаКер.ги 


Подробности на Телефон: 


Взпом 


Шифрчуися! 


ЭКУВгГОШЕЕГ и =Брес{гЕ=, 


Атас, менты, 
всЕМ упываться! 


Какиу всех кул-хацкеров, у тебя на 
диске хранится множество полезной 
информации как для тебя, так и для ми- 
лиции, поэтому, когда ты сидишь за 
своим компом и мирно создаешь троя- 
ны, а у тебя в квартире неожиданно от- 
рубается электроэнергия, ты мгновенно 
(или у кого как...) осознаешь, что: 
1) наши всемирно известные подстан- 
ции опять допустили небольшую оп- 
лошность, но только зря пытались ис- 
портить твой бессмертный системный 
блок; 
2) наша доблестная милиция наконец- 
то осознала твою «вредность для об- 
щества» и решилась все-таки положить 
конец твоим грязным делишкам :). 
Обычно во втором случае одновре- 
менно с выключением электроэнергии к 
тебе начинает ломиться отряд омона, 
так что можешь не геморроиться над 
поиском отличий между этими двумя 
случаями :). 
Сейчас мы рассмотрим твои действия 
во втором случае. Итак, бежать в бли- 
жайший магазин за ЦР$ будет поздно, 
а говорить, что этот компьютер тебе 
дал сосед — без толку. Ты, конечно, 
можешь вытащить из системного блока 
винчестер, быстро его вскрыть и поца- 
рапать или хотя бы куда-нибудь спря- 
тать, но на это у тебя уйдет, как мини- 
мум, 10-15 минут, учитывая то, что 
спрятанный винт все равно найдут (ес- 
ли, конечно, ты не успеешь отправить 
его себе в желудок или спустить в уни- 
таз), а вскрыть его можно разве что 
электропилой... Поэтому в таких слу- 
чаях остается только один выход — 
предохраняться, т.е. просто заранее 
зашифровать всю информацию на 
своем диске, начиная с писем и кончая 
программами. А сделать это можно с 
помощью очень хорошей и надежной 


8 9? Алпи Сатр! ‹асатрИ®па! сот> 

8 0%} а! МА! ‹атуаЮтай.ги> 

в 9> ВИВыике < @рар.сог> 

83 9? СПапда бгоот <сВапда_отоот@паус... 


8 9? СНр Размаег <сЫр_разлаег@мау.с... 
13 9> Батоп байау ‹дда®рор.сот> 

2 9? \азоп ВоЫег <{азоп@рор.сот> 

8 0? Кафенте Маззисс! Рейй <Ктр@рор.с... 
8 @> Мас Букчетоизе <тагс9Фрор.сог> 
[=] 5 Мак. Моде ные не сот» 


роооосооово 


маленькой программки РСР (РгеНу 
Сооч Римасу). Итак, если ты все-таки 
решил последовать моему совету и за- 
ранее предусмотреть разногласия с 
блюстителями порядка, то мы, пожалуй, 
начнем... 


Что МНЕ НУжЖНно-ТО? 

Сначала тебе нужно достать доступ в 
Интернет (если нет своего). Не знаешь, 
как? Тогда, я думаю, тебе нечего скры- 
вать на своем диске, так что можешь 
ничего не бояться :). Дальше идем пря- 

мо на сайт изготовителя — \у\и\.рар!. 

сот и скачиваем о 
беюсной Од 


В = Р6Р - Кеу 


оттуда последнюю 
версию РСР — 
6.5.1 Апи Сатр! ‹асатр@ па! сот> 
ы е =] ВИ В!аике < @рор.сот> 
О 5 / [=] Слапфа бгоот <слапда_дгоот@ па: сот» 


6.5.1/мт/РСР#ее 
\агеб.5.1.21р)} За- 
нимает эта прога 
около 8 тонн, 
поэтому придется 
посидеть всю ночь 
в ожидании 100%. 
Итак, ты скачал 
РСР. Теперь пере- 
ходим к его уста- 
новке — запускаем \ 
файл земр.ехе и 
устанавливаем 
программу. После 
окончания уста- 
новки тебе потре- 
буется ввести твой личный код (фразу- 
ключ), которым ты будешь пользоваться 
в дальнейшем, однако если ты его за- 
будешь, то назад не вернешь и нигде 
не достанешь. Чем больше ты введешь 
символов в этой фразе, тем меньше 
шансов будет у юных милицейских зна- 
токов компьютера расшифровать твою 
информацию, 
поэтому я реко- 
мендую в сред- 
нем от 50 до 
100 символов :). 
После инстал- 
ляции и нас- 
тройки РСР 
нужно перезаг- 
рузить компью- 
' тер. Перезагру- 
зил@ Теперь 
погляди в пра- 
вый нижний уго- 
лок — да, да, 
там, где часы. 
Теперь слева от 


=] /азой ВоБет <азои@рор, сот» 


2048/1024 
2048/1024 
4096/1024 
2048/1024 
4036/1024 
3072/1024 
2053/1024 
2048/1024 
2048/1024 
2048/1024 


0Н/0$5 руб 
0Н/05$ руб 
0Н/05$ рус 
0Н/0$$ рибе | 
0Н/55$ рис 


"9 Сир Разууа!ег <сНр_разиуа(е(@иа.сот> 
=] Оатом байац <доаЙау@рор.сот> 
= батоп ба!а <дда@рор. сот» 


них у тебя появился значок в виде за- 
мочка — это РСР загружается вместе 
со всеми р№уд-т’ами, так что ни в коем 
случае не убирай его! Все — теперь ты 
полностью настроил РСР и готов к тру- 
ду и обороне :). 


Ц чЕГо мнЕ ТЕПЕРЬ 
с ЭТУМ депать? 


Теперь поговорим о том, как это все 
дело вообще заставить работать... У 
РСР, в основном, есть два главных нап- 
равления — работа с файлами и рабо- 
та с почтой (еще есть работа с сетью, 
но об этом в следующий раз). Но для 
начала нам надо разобраться с 
РСРКеуз, РСРТоой и т.д. Итак, при на- 
жатии правой кнопкой мыши на значок 


2048/1024 
4096/1024 
2048/1024 
4096/1024 
3072/1024 
3072/1024 
2059/1024 
2053/1024 


[ХХХ >Х>Х > >Х>, 


замка на нижней панели виндов, наше- 
му хацкерскому откроется меню, где 
можно запустить либо РСРКеуз, либо 
РСРТоо|з. Начнем с Кеуз — здесь нахо- 
дятся все «публич- = 
ные» ключи, а также 
ваш приватный. Сю- 
да ты можешь доба- 
вить «публичный» 
(вот, блин, все время 
тянет на это слово!..) 
ключ твоего друга 
Пети, а он, в свою 
очередь, добавит 
твой «публичный» ключ в его список 
ключей! Так же с помощью этой 
РСРКеуз можно создавать новые клю- 
чи или изменять уже существующие. С 
помощью РСРТоо[5 можно делать 
практически все что угодно — шифро- 
вать и расшифровывать, а также ис- 
пользовать функцию УМре, с помощью 
которой можно удалять файлы начисто, 
т.е. безо всяких следов, и уже никто не 


узнает о том, что у тебя были эти фай- 
лы и что в них было особо интересного 
:). Это очень полезная утилита, поэтому 
рекомендуется проводить отчистку вин- 
та с помощью УМРЕ хотя бы раз в неде- 
лю (рекомендации даются для хацкеров 
среднего класса, классу хацкеров вы- 
ше среднего рекомендуется проводить 
зачистку ежедневно). Дальше я подроб- 
но расскажу о том, как шифровать и 
расшифровывать информацию. 
Сначала о почте. С помощью РСР 
можно посылать шифрован- 
ные сообщения из таких прог- 
рамм, как М$ Оцоок 
Ехргезз, М5 ОуцНоок, Еидога, 
М5 Ехспапде, но для того что- 
бы расшифровать твое сооб- 
щение, тот, кому ты посы- 
лаешь, должен тоже иметь 
РСР. Иток, для того чтобы 
послать зашифрованное 
сообщение, получатель дол- 
жен иметь программу РСР, а 
также тебе необходимо обме- 
нятся «публичными» ключами. 
Твой «публичный» ключ лежит 
в папке РСР\ РСР Кеуйпдз\ 
под названием рубипа.рКг — 
вот его и надо переслать по- 
лучателю. А получатель дол- 
жен прислать тебе его пуб- 
личный код, тем самым вы обменялись 
публичными ключами и теперь можете 
переписываться. Идем дальше... Если 
ты получил зашифрованное письмо от 
своего знакомого, с которым вы обме- 
нялись публичными ключами, то для то- 
го чтобы его прочесть (расшифровать)}, 
тебе необходимо использовать свой 
личный (приватный) код. На этом рабо- 
та с почтой заканчивается, и хорошо 
бы тебе уже понять, что тут написано :}. 
Теперь перейдем к файлам. Здесь тоже 
все предельно просто, поэтому, я ду- 
маю, у тебя не возникнет вопросов. 
Итак, для того чтобы тебе закодиро- 
вать файл (или файлы), необходимо вы- 
делить его (их) и нажать правую кнопку 
мыши — появится небольшое меню ив 


РЕРЧеК уомте: 


< Назаа, 
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РСРА!5К 


ди пи помгегиег а 12 айда Че} аи Чпуе ее Гоа пе 


Усирауе 432 МВ о! Нее зрасё ауайзЫе; Мое Майе ас\иа! 
‘аточги о! ее зрасе оп (ие РБР&зК уоте убц стезце И Бе 
зотемчНаЕ этайег 1Иал {Ве поме уси сНосзе Беким, 


Ривз М4" упеп уситетеаду 0 сНо0зе:з раззргазе. 


самом низу будет находиться такая вот 
надпись: «РСР». Наведи на нее курсор- 
чик, и появится еще одно ма-а-алень- 
кое меню, где нужно выбрать Епсгур! & 
Зап (закодировать и подписать}. Поя- 
вится окошко, где следует указать того, 
кто сможет открыть этот файл — если 
ты хочешь, чтобы твой друг Петя тоже 
смог открыть это файл, то для этого те- 
бе необходимо иметь его «публичный» 
код, который ты внесешь в список клю- 
чей и при шифровании файла укажешь 


уоц во поемийе И раззрёгазе доу. 


согиаи опе огглоге пои-арпабейс спагас{еге. 


Раззригазе: 


Раззриазе Фиайу Г 
Сояйттайои: 


его и свой соответственно, т.е. в поя- 
вившемся окошке дважды щелкни на 
себя, а затем на своего дру- 


ош РОРЧЕК м Бе роесе4 Бу а раззргасе, 15 троцай! па 


Усцграззр—газе из! Бе а ваз 8 сНагас(егз юпа эп зНои9 


№7 НЧе Тура 


Ао Чалюцое  Чптоиий НоКеу ] 


Куси уре а Кез сотыпанот п Не Бох Бею, уси м бе аЫе 
{© ито а РОРЧЕК$ и фе зузет ий а зифелоисий, 


Сина | 
[и = | 


неудобным шифровать все твои файлы 
из папки НАСК, а там, я думаю, у тебя 
мегов 100-200, т.к. ты их все время ис- 
пользуешы! Поэтому ребята 
из МемогКк Аззоса!ез созда- 
ли такую примочку к РСР — 
РСРОУЗК — которая создает 
закрытый диск, закодирован- 
ный диск любого размера. 
Что, слюнки потекли? Тогда 
поехали дальше — скачать эту 
Е программу можно также с 
сайта изготовителя — 

8 — уммм.рар!.сот (версия 6.0.21. 
т Инсталлим, открываем прог- 
рамму РСРОБК, нажимаем на 
кнопку МЕ\У\ и указываем мес- 
то расположение файла на 
я диске (дело в том, что РСР 
формирует скрытый диск в 
файле, который будет лежать 
на твоем логическом диске). 
Затем необходимо установить 
размер диска и после этого 
ввести код (фразу) любого размера, с 
помощью которого ты сможешь откры- 


гана Петю. Если ты поставишь — 88 1вояя вать этот диск. Теперь ты мо- 
галочку на «МИРЕ ОМСЛМАЬ, р Е 
то сам файл, который ты со- № № быфюща | свои файлы на это диск. Я 
бираешься закодировать, Е А озсте. о и 


просто исчезнет, и на его 


ЗЕ АЗ о Не мсиме "рордаК лаг" 


сунуть программу, с по- 


месте будет находиться за- ы а | мощью которой ты рабо- 
шифрованный, а если не пос- а ор а | таешь с почтой и 1С@, чтобы 
тавишь галочку, то у тебя бу- " Е - твои Н5ТОКУ нигде не 

дет присутствовать два почти Я ___ всплыли. Еще РОРОБК мож- 
одинаковых файла, один из Вырезать | но настроить так, что при 
которых зашифрованный. и —| нажатии СТВЕ+Е12 или по 
Итак, теперь ты зашифровал ‘Создать арлык | истечении определенного 
файл! Мой поздравления! ия | времени твой диск будет 


Чтобы его расшифровать, 


просто двожды шелкни по не- Прораб 


РОРЯЕК 


му мышкой 

и введи свой приват- 
ный код. Тоже самое 
должен будет сде- 
лать Петя, но при 
этом он будет вво- 
дить не ТВОЙ, а 
ЕГО приватный код. 
Ну что, теперь ты 
практически уяснил 
основные принципы 
работы с РСР, од- 
нако было бы очень 


Далее» 


| закрываться, для этого тебе 
надо открыть ок- 


но РСРОУК и на- 
жать на РКЕР$ — 
там все будет яс- 
но! И если тебя 
это интересует — при внезапном от- 
ключении питания твой закрытый диск 
также внезапно исчезает, поэтому ког- 
да к тебе придут добрые дяди в форме, 
ты с гордостью сможешь показать им 
свой чистенький винчестер :). 


Зи 
БОВЕ А 


НУ, я пошел качать... 

Да. Иди качай. А мы можем тебя поз- 
дравить с успешным оконча- 

ЕЙ НИеМ курса Безопасной Жиз- 


недеятельности Ха цкера 
(Б.ЖХ.). 
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Взпом 


Хакеры \5. Адмуны 


Ш Мухаул ФРлпенов 


«Минздрав предупреждает: 
Взлом сетей опасен для вашего здо- 
ровья». 


Мама, откуда 
БЕРЧТСЯ ДЕТИ? 


Многие задаются вопро- 
сом: «Как же все-таки ха- 
керы взламывают сети». 
‚] Да очень просто: берут 
отмычку, вставляют в за- 
мочек и открывают — глав- 
ное, чтобы отмычка подош- 
ла. А для того чтобы узнать, 
где берутся эти отмычки, 
нужно ответить на вопрос: а 
как же администраторы защи- 
щают свои сети? Вот тут я тебе 
й/ расскажу одну страшную исто- 
/ рию. 


Страшная 
престрашная 
история 


Давным-давно, в одном 
царстве-государстве, жи- 
ли-были администраторы, и им 
’ так сильно хотелось властвовать над 
большим количеством пользователей, 
что они придумывали большое коли- 
чество ухищрений и ни с кем свои- 
ми знаниями не делились. Но од- 
нажды один из пользователей 
превзошел знаниями админис- 
тратора и повесил его. Адми- 
нистратор перезагрузился, но 
пользователь опять его пове- 
сил. «Да что такое®» — поду- 
мал администратор. «Дед 
Пихто, придурок!» — поду- 
мал пользователь и по- 
весил его снова. Дол- 
го бился админис- 
тратор, но так у него 
ничего и не вышло. 
Тогда послал админис- 
тратор гонцов во все края с посла- 
нием: «Тому, кто сможет справиться со 
злым пользователем, обещаю У\еЬ 
зегуег в пользование и полпортала в 
придачу». Много смельчаков откликну- 
” лось на это послание, но никто из них не 
’ мог справиться с крутым пользователем. И 
прозвали этого пользователя Хакером. Но 
что же было делать бедным админам с этим 
самым хакером? Думали администраторы 
1000 и 1 ночь и решили объединить свои зна- 
ния в борьбе против злого хакера. Битва про- 
должалась три дня и три ночи. И победили ад- 
министраторы. Но хакер тоже решил объеди- 
ниться со своими соратниками. И снова нача- 
лась кровавая битва, которая продолжается 
по сей день. 


Мораль 

Мораль сей басни такова. Точнее, их нес- 

колько: 

1. Если администратор один, то его очень 
легко победить. 

2. Чтобы победить администраторов, необ- 
ходимы общие усилия нескольких хаке- 
ров. 

3. Наряду с объединениями хакеров, су- 
ществуют объединения администрато- 
ров. 


ГДЕ же ты, моя Супуко? 
Ну и где же находятся эти объединения? 
Объединения хакеров найти не сложно, вот 
несколько из них: уму. хаКер.ги, у\ми\.паскК- 
гопе.го, 
ВНр://сопз{.псог.ги/-аехз!А/гиззап.Ю+т. Если 
ты регулярно посещаешь подобные сайты или 
читаешь Х, то будешь в курсе основных мето- 
дов хацкинга :). 
Объединения администраторов: 
ум. сей.ога, мумии. Ягзт.ога, 
\уиуи\и 153. пе!/хогсе. И тут-то ты спросишь: «А 
зачем хакеру знать, где находятся объедине- 
ния хакеров®» А затем, что на тех сайтах, что 
я показал выше, находится информация обо 
всех дырках-уязвимостях. Зная уязвимости, 
можно легко воспользоваться первой мо- 
ралью нашей басни, ведь до сих пор сущес- 
твуют администраторы, которые не следят за 
своей безопасностью, пока у них не полазает 
какой-нибудь хакер. И многие просто не сле- 
дят за своими сайтами. Так что если ты пер- 
вым сможешь найти информацию о какой-ли- 
бо дырке, то сможешь успеть ею воспользо- 
ваться, ведь не все администраторы сразу же 
скачивают заплатки для свих операционок. А 
лучше, если ты подпишешься на новости, рас- 
сылаемые этими сайтами, тогда ты всегда бу- 
дешь в курсе всех событий, происходящих в 
мире дыр. 
Приведу еще пару администраторских сай- 
тов: 
1. умму.сей.го — это уже указанный мною 
сервер у/\/\.сей.ги, только на русском; 
2. умум.пазис.паза.доу — Информационные 
бюллетени об уязвимостях и дырках. 


А как самому 

р 
найти дырку? 
Война администраторов и хакеров дошла до 
того, что администраторы просто не в состоя- 
нии проверить свои серверы на корректность 
системы защиты от взлома. Поэтому они на- 
писали программки, которые, используя ос- 
новные приемы хакерской атаки, пытаются 
взломать их сеть, после чего дают рекоменда- 
ции по защите их сервера. Возникает вопрос: 
«А почему бы нам самим не проверить их сер- 
веры этими программами»? 
ВНИМАНИЕ! Программки для проверки безо- 
пасности. С нашей точки зрения это програм- 
мки для взлома. 
1. ЗАТАМ. Это, насколько я знаю, первая 
программка для анализа защищенности. Но 


не советую ею пользоваться, она немного уста- 
рела, и последние обновления к ней производи- 
лись пару лет назад. Хотя и ею, говорят, можно 
что-нибудь взломать. Программа предназначена 
для анализа защищенности УМХ систем. Инфор- 
мация о ней находится здесь: 

умим.сз.ригаце.еди /соаз!/затапЬ!т|. 

2. [одт НасКег. Эта программка как раз для ха- 
кера. Хотя авторы и просят не пользоваться их 
детищем в преступных целях. С помощью этой 
программки можно подбирать пароли, используя 
три прилагаемых к программе словаря наиболее 
распространенных паролей. 

Если ты думаешь, что администраторы пытаются 
придумать пароли посложнее, то ошибаешься. 
По оценкам аналитиков (это такие люди, кото- 
рым нечего делать, и они только и занимаются 
тем, что анализируют всякий отстой) многие ад- 
министраторы до сих пор используют в качестве 
пароля простые комбинации. Например, у себя в 
конторе я установил на сервер пароль «а\муейу» 
— на первый взгляд, он сложный (набор букв), но 
если ты посмотришь на клавиатуру, то увидишь, 
как он прост. Это не значит, что я пренебрегаю. 
безопасностью, просто в моей сети только опе- 
раторы-женщины, которые ничего не понимают 
во взломе (они даже компьютер включить толком 
не могут), а сервер не имеет выхода в Интернет. 
Поэтому я смело могу так пренебрегать паро- 
лем. Но некоторые администраторы пренебре- 
гают паролем и забывают воспользоваться прог- 
раммами проверки, которые описаны здесь. 

Во время подборки пароля надо помнить, что не- 
которые системы могут заподозрить взлом после 
нескольких попыток ввода неправильного паро- 
ля. Знающие люди не советовали мне проверять 
больше 7 паролей подряд. Чаще надо паузу де- 
лать, короче. Еще одной особенностью програм- 
мы является ее возможность использовать скрип- 
ты. С программой поставляется файл компиляции 
скриптов. 

3. |тегпе! Зсаппег. Эта программка работает на 
уровне сети и позволяет сканировать не только 
ОМХ, но и МТ. Система имеет сертификат какой- 
то Российской комиссии (я название этой комис- 
сии даже выговорить не могу). Я эту программку 
не видел, но, говорят, она даже на русском. Заг- 
ляни сюда и узнаешь больше: \/\\.133.пеЁ и 

уму тозес.ги. 

Существует еще несколько программок, но я не 
буду описывать все, ведь самое интересное — 
это поиск. Я только пытаюсь тебе дать толчок, а 
дальше сам сможешь продолжить свои изучения 
в области... э... сетевой безопасности:). 

Я только обращу твое внимание еще на одну 
вещь. Очень распространенной ошибкой адми- 
нов является пренебрежение заплатками к своим 
осям. Многие считают, что тот вид атаки, от ко- 
торого защищает конкретная заплатка, их не 
коснется. Для того чтобы узнать, установил ли 
администратор заплатки, также существуют 
программки, и если кто-то смог войти в систему 
одного из администраторов, то он обязательно 
проверяет с помощью такой программки, есть ли 
еще дыры. Тогда если администратор перекроет 
проход (например, сменит пароль), то всегда 
можно вернуться через найденные дыры и вер- 
нуть пароль. :) 

И — напоследок — два очень интересных адре- 
са: зиррой.писгозой.сот и зиррей.поуе!.сот/ 
еестс.И}т. Здесь лежит информация обо всех 
уязвимостях, найденных в продуктах Мсгозой 
(ничего себе Мгго ЗоЙ! он такой микро, что за- 


нимает до 200 метров на винчесте- 
ре — пора его переименовать в 


МасгоКуБЫз|) и Моуе!. 


Оказывается, сЕТУ 
можно помать нЕ 
нарушая закон 


Когда кто-то вламывается в сеть 
с помощью программ, написан- 
ных администраторами, он, как ни 
странно, не нарушает статью 273 (написа- 
ние злостных программ) — не сам же напи- 
сал! Но это не значит, что закон не нару- 
шается вовсе. Нарушается конфиден- 
циальность информации и срабатывает 
статья о «несанкционированном досту- 
пе», а следовательно, добрые дяди все 
равно могут отправить такого хакера 
туда, где -20 градусов покажется жа- 
рой. 


Дырдочка 


А теперь самое сложное: «Как нахо- 
дятся дыры*». Да очень просто — точ- 
нее, не очень. Тут надо работать го- 
ловой, и никто тебе не поможет. 
Для этого существуют дебагеры. 
Да, я понимаю, что это сложно, а 
кто говорил, что будет легко? 
Можно, конечно, найти дырку и в 
У\еБ. Не забывай проверять ис- 
ходники страничек. В них очень 
много бывает ошибок, и все это 
потому, что многие считают, что 
НТМЕ это не язык программи- 
рования, и через него нельзя 
взломать. Но тут админис- 
траторы и У!еБ-програм- 
мисты сильно ошибают- в 
ся, очень многое мож- с: 
но узнать из кода 
страничек. Ну и, 
конечно же, са- 

мый распрос- 
траненный ме- 

тод: «Метод 

научного тыка». 

Я сказал «научно- 

го». Я сказал «тыка» :). 


р. 


Ек 

Ну, вроде бы все. Теперь са- 
дись за свой комп и дерзай. 
Только не забывай басню. 
Ведь в одиночку сложно 
справиться с администрато- 
ром. Если ты нашел какую- 
либо дыру, обязательно на- 
пиши нам, не жди, когда тебя от- 
правят загорать на северный по- 
люс. Ну а если ты не уверен, что 
сможешь что-либо взломать, то 
лучше оставь это дело другим и 
используй готовые методы. Коро- 
че, как сказал классик: «Если вы 
знаете, как защищаются сети, то вы 
легко можете обратить оружие адми- 
нистраторов против них самих...». 


пиииииииииииииия 
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МАК таЮхакЕр.ги 
ОЕКа ЧЕКа@асКшаге.ги 


Н а данный момент, к сожалению, 
абсолютное большинство пользо- 
вателей РС выбирает операционную 
систему У\тао\у$, считая ее наиболее 
легкой и удобной при использовании. 
Почему-то у многих слово УМХ ассо- 
циируется с чем-то ужасно сложным, 
неудобным и недоступным. Хотя я тебе 
скажу по секрету, что ничего более 
неудобного, чем У/тао\з, я еще не 
встречал. А цена? Не думаю, что ты 
проплатил 100 зеленых бумажек, дабы 
порадоваться творением Билла Гейтса. 
› А софт? Ну-ка подсчитай, сколько бы ты 
выложил из своего кошелька, если бы 
был честным парнем и покупал все 
р программы не на Митинском радио 
рынке, а у производителей или офи- 
циальных дистрибьюторов. А если ты 
думаешь, что в Юниксе нет графичес- 
кого интерфейса (кстати, намного кру- 
че, чем привычный тебе маздайский), 
электронных таблиц, текстового редак- 
тора или того, что тебе заменило бы 
Фотошоп, то ты глубоко ошибаешься. 
Все это есть, и программы под Уп не 
уступают, а даже превосходят по воз- 
можностям у/т-программы. Часто ком- 
пании, занимающиеся разработкой 
программного обеспечения под мас- 
тдай, публикуют ужасные результаты 
тестирования разных операционок на 
одинаковых компах, где всегда впереди 
оказывается У\/т4Чо\\з. А ты прям рас- 
крыл рот и все проглотил. Доверяй тока 
себе, а не рекламным аферам. И ре- 
шить, что быстрее и удобнее, можешь 
только ты, а я тебе приведу один факт, 
который говорит сам за себя. Сейчас 
среди аудиформатов самый распрос- 
траненный — тр3, но он требует мощ- 
ного компа. У меня 5х86 1ЗЗтВх, про- 
ще говоря, четверка, и пытаясь послу- 
шать пр3 в \/п4о\$98, мой процессор 
чуть не взлетел на воздух, причем во 
время прослушивания о работе с каки- 
ми-либо другими программами можно и 
не думать, гиблое дело. А вотв Упх-е 
на этой же машине звук идет без проб- 
лем и ничего не тормозит, параллельно 
грузятся все программы. 
Ну что, все еще не веришь в возмож- 
ности Уп Тогда тебе следует просто 
поставить его себе и убедиться во всем 
самому. 


Установка и настройка. 
пинукса 


Итак, первое что тебе нужно решить, 
какой дистрибутив выбрать. На сегод- 
няшний день их очень много, а мы тебе 


Ставим Пиунуис 


порекомендовали бы поставить что-ни- 
будь из перечисленного ниже @. 
Инсталляция разных дистрибутивов 
имеет некоторые различия ‚ но принцип 
тот же. Мы не можем тебе расписать 
установку каждого, а покажем, как это 
делается, на примере З!асК\аге. 


ЧУнстапляция (на примЕрЕ 
С асКшаге тих) 


Если у тебя мало места на диске или ты 
настолько ленив, что тебе влом созда- 
вать дополнительные разделы на диске, 
то качай арз|аск (35тЬ в 2 архиве). 
Его достаточно разархивировать на 
уже существующий дос раздел, и ты 
можешь приступить к работе, запустив 
из доса файл Ипих.Ба{. Но перед запус- 
ком нужно его подредактировать, а 
точнее правильно указать раздел дис- 
ка, на котором находится линукс. (Вот 
тебе и инсталляция :))) (Йр.сагот.сот/ 
руБ/йтих/з1асК\аге-4.0/7рзйасК/) 
Полную версию можно установить раз- 
ными способами. Самый удобный, на 
наш взгляд — это инсталляция с са-гот. 
А если твой доисторический биос не 
поддерживает загрузку с сидирома, то 
придется ставить систему с дискеток. 
Для этого откопай две отформатиро- 
ванные дискеты. 

Первая — РЕ Боос! К$ — будет загру- 
зочной дискеткой. Вставляй ее в диско- 
вод, заходи в папку Вос!$Кз.144 или 
Воо!43К$.12 (зависит от типа твоего 
дисковода) диска слаквары и набирай 
‘гауугйе Баге.1 а:”. Баге.{ подходит для 
большинства систем. Загрузочная дис- 
кетка готова. 

Вторая — Кос! К дискета — для заг- 
рузки меню инсталляции. В папке 

Кос! $Кз есть со|ог.дх для цветной ин- 
сталляции, уп1$90$.92 цветная версия 
для инсталляции на файловую систему 
УМ$РО$5, 1ех+.92 текстовой вариант 
инсталляции, ретса.92 для инсталляция 
через РСМСА карту. И выбрав, допус- 
тим, цветную установку, пиши ‘гаууйе 
со|ог.дрх а:'. 

Теперь требуется создать два раздела 
на жестком диске (основной — Итих 
паНуе и зууар — подкачка). Если тебе 
все еще нужен мастдай, и там полно 
нюков, с которыми ты не в силах рас- 
статься, то для разбивки диска исполь- 
зуй программу Рай Топ Мадгс (к сожа- 
лению, она платная, но, я думаю, ты 
сможешь достать ее на халяву). С по- 
мощью нее можно изменить размер 
уже существующего раздела. Допус- 
тим, у тебя 

винт на два 
гигабайта, а 
на нем один 


ао 
5Зизе 


Реп 


мимиму. 5аскуаге.сот, у\/м'.< 
ми. 545е.сот — — 
уму. де Гап.ога 


раздел занимает все это место. Запус- 
каешь РМадгс и делаешь гезже, вместо 
двух гигов — один. После перезагрузки 
уже можешь то пустое место разбивать 
на зуар и пануе «К-ом. 

Когда две дискеты готовы и диск раз- 
бит на нужные разделы, установи в 
ВЮ5 загрузку с Яоору и, вставив заг- 
рузочную дискетку, запускай машину. 
Потом введи ‘гат@#К гоо!=/Чеу/41”. 
Далее тебе предложат вставить вторую 
дискету, после загрузки второй дискеты 
появится предложение ввести [одт, 
зайди с логином гос! и набери ‘зер”, 
после чего появится меню. 
+КЕУМАР — меню выбора раскладки 
твоей клавиатуры 
+АББЗ\У/АР — добавление раздела 
подкачки. Для этого понадобится место 
на диске, которое не принадлежит дру- 
гим разделам, его можно освободить 
отрезав свободное место от другого 
раздела с помощью РайИюоп Мадгс. 
Так же можно освободить место, сте- 
рев уже существующий раздел. 10-30 
мегабайт будет достаточно. 
+ТАКСЕТ — выбор раздела для инстал- 
ляции Чпих. Так же как и для создания 
раздела подкачки требуется место, не 
принадлежащее другим разделам. Раз- 
мер зависит от количества пакетов, ко- 
торые ты выберешь для инсталляции. 
+ЗОУКСЕ — меню выбора источника, 
откуда инсталлировать: с@-гот или 
жесткий диск, также имеется поддер- 
жка инсталляции с других носителей. 
+5ЕЦЕСТ — выбор пакетов для инстал- 
ляции. 
+1М5ТАН. — начало процесса инстал- 
ляции. 

После инсталляции пакетов тебе будет 
предложено сделать загрузочную дис- 
кету, сконфигурировать НЕО (следует 
ставить на МВК), смонтировать другие 
диски и сЧгот. 
+СОМАСУЕЕ — конфигурация Ипих 
(НЕО, Боо& К и т.д.) С помощью лило 
при загрузке машины ты будешь иметь 
возможность выбрать ос, которую хо- 
чешь запустить. 

После окончания процесса инсталля- 
ции перезагрузи комп и после 
ЦО: 
набери "Ипих’, после чего появится 
приглашение ввести [одт, введи гос%. 
Все, теперь ты можешь работать в Ипих 
:). Не забудь сразу поставить пароль 
командой раз$\/А. 


Теперь ты уже сидишь в линуксе, но, 
блин, что за фигня высвечивается, ког- 


да к тебе телнетится народ? К тебе же 
будут подсоединяться тысячи «крутых 
хакеров» и вводить логин гоо{ пароль 
гос}. И все будут читать табличку с ла- 
жевой надписью типа 

\У\есоте фо [тих 2.2.12 

затап од: 

Или еще что-нибудь хуже, если ты ста- 
вил ВедНа! Ипох. Так вот, все это нуж- 
но снести и сделать свою крутую таб- 
личку. 

Как изменить надпись сервера 1ете! 
Данная надпись находиться в файлах: 
/ес/1ззие.пе! — когда к тебе заходят из 
сети 

/ек/1ззие — когда ты заходишь с кон- 
соли. 

Теперь просто прописываешь в этих 
файлах что-нибудь вроде 


В линуксе по умолчанию обычно стоят 
редакторы М, р!со, но редактировать 
файлы также можно и из тс — который 
очень напоминает Мойоп Соттапаег 
:). При перезагрузке твою надпись за- 
менит другая, это можно исправить 
подредактировав загрузочный скрипт 
/ейс/гс.А/гс. 

А еще лучше сделать так, чтобы при 
соединении с твоим компом через тел- 
нет выдавалась табличка и связь пре- 
рывалась. Для этого редактируем файл 
/ес/тею.согф. 

Найдем в нем ый 

и переделаем ее так @), а если тебе 
нужен нормальный телнет демон, чтоб 
могли логиниться друзья, то можешь пе- 
рекинуть его на порт 666 :). Добавь та- 
кую строку в /е!с/те!д.сопй @. 

После того как внес изменения в 
/е!</пе.сог для того чтобы они всту- 
пили в силу, нужно набрать 

КИай -НУР тею. 

Теперь тебе нужно скачать до фига 
софта с другого диска или СО-КОМ’а. 


Как получить доступ 
к аругому дуску? 


Следует создать папку 

ткай уипЧо\. 

И замаунтить ее 

Далее заходим в эту папку и делаем 
что надо. Или вместо Па] пишешь 
название твоего диска. 

Чаще всего, если у тебя ШЕ винчес- 
теры @. 


Хакер 9/' 


Размаунтить диск обратно 
можно командой 
итоип! /Чеу/Вач. 


Юнчуксочца 


1е/пе! 5"еат 1ср помгай гос! /изг/зЬт $Ьт [3] 


Кстати, если ты примаунтил | еле знеат ср помай /Бт/са! са! /е!с/езие [4] 
сидиром, то чтобы выта- 


щить его и всунуть другой, при- 
дется сначала первый размаун- 
тить, вытащить его, всунуть 
другой и опять, используя 
тоип?, присоединять. 

Все вроде бы хорошо, да толь- 
ко в консоли не видно русских 
шрифтов. Чтобы не писать 
каждый раз несколько строк, создадим 
такой файл: 

‘р/со гиз' 

Там пишешь ®). 

Так, теперь поставь файлу нужные ат- 
рибуты 

‘сбто4 +х гуз” 

и копируй в папку Ып 

‘ср гоз /Бт’. 

Теперь, запустив этот скрипт, ты бу- 
дешь видеть русские шрифты, а также 
писать на них, для переключения ис- 
пользуй правую клавишу с. 

Но можно сделать и так, чтобы шрифты 
запускались автоматически при каж- 
дом заходе, для этого в файле 
/е!</БазВ_ргоМе добавляем строку 
/Ьп/гиз. 

По умолчанию во всех дистрибутивах 
линукса стоит 6 консолей. Ну а тебе-то 
этого мало. Поэтому нужно добавить 
еще 6 штук, так будет удобнее :). Ре- 
дактируем файл /е!</тМаб. 

Находим там строчки : 
1:12345:тезрамт:/5Ьт/ттдену Ну1 
2:2345тезраут:/з6т/ттдену Ну2 
3:2345хезраут:/зЬт/ттдену НуЗ 
4:2345:тезраут:/з6т/ттдену ну4 
5:2345гезраут:/зЬт/ттдену Ну5 
6:2345 гезрамт:/зЬт/ттдену Нуб. 

Как видишь, тут прописано только 6 
консолей, добавляем еще шесть :). 
7:2345тезраут:/5Ьт/ттадену Ну7 
8:2345тезрамт:/5Ьтп/ттдену Ну8 

и так до 12 :). Кстати, переключение меж- 
ду консолями происходит путем нажатия 
клавиш аН+Рх (х — номер консоли). 


Комчупяция ядра 

Сердцем линукса является ядро — Кег- 
пе|. И часто требуется установить но- 
вую версию кернела или же сконфигу- 
рировать старый. 


666 знеат кр помиай гоо+ /изг/5Ьт Ьт [5] 


оааКеуз /изг/ИЬ/КБа/КеуюЫе$/ги1.тар 
зеНоп! /узг/ШЬ/КЬа/сопзоеюптв/Суг_адх8 


тарзет /изг/ПЬ/КЬа/сопзо|енапз/ко!2а! 
есро -пе «\ОЗЗ(К». (8) 


Переходим в папку, содержащую Кег- 
пе! (х-х-хх — версия ядра) 

са /изг/згс/Шпох-х-х-хх. 

Потом запускаем конфигурацию: 
таке сопЙд — консольная конфигура- 
ция, 

таке тепосоп_а — консольная конфи- 
гурация более удобная, 

таке хсопйа — конфигурация с обо- 
лочкой для Х-мут4о\. 

Далее, сконфигурировав все что тре- 
буется, сохраняем конфигурацию, вы- 
ходим и набираем следующее: 

таке аер 

таке сеап 

таке Ьх(таде \ Б2Шо \ гтаде 

гт -г /ИЬ/тоашез/х-х-хх 

таке тоаие5 

таке тодшез тзюа!! 

таке тзюй | 
Ребутимся, и у вас новое ядрышко. 


Компиляция 

Программы под линукс практически 
всегда распространяются в исходниках 
на С ‚ поэтому если ты что-то скачал, > 
но не откомпилировал, то прогу ты не у 
запустишь. 

Компиляция одиночного файла делает- 

ся одной командой: я 
9сс -о [имя] [название программы на 
Си]. 

Например : 

‘асс -о затап зайап.с”. 

Программы обычно сжаты в архив 
пате.192 или пателаг.2, поэтому пе- 
ред инсталляцией их нужно разархиви- 
ровать. 

Например, если ты хочешь поставить 
пса аг.д2, то пишешь: 

дипар -4 тсд.юаг.97 

{аг -хУЁ теа.Ааг 

Или же одной командой: 

1аг -гхуЁ птсд.1аг.92 

Далее заходишь в папку, куда 
распаковался пса аг.дг и запус- 
каешь конфигурационный скрипт. 
Он обычно называется сопйдиге 
„/сопйдуге. 

Затем набираешь таке. 

Ну вот и все, теперь программа 
готова к использованию :). 

Для некоторых программ требует- 
ся специальная инсталляция, 
обычно описанная в файлах 


КЕАОМЕ ли ИМ$ТАН. 


Настройка 
ррр соеЕДУНЕНИЯ 


Ну а теперь осталось войти в Интер- 
нет, где ты сможешь почувствовать и 
оценить все возможности Юникс. 
Настроить и установить ррр-соедине- 
ние можно несколькими способами. Ес- 
ли у тебя з1асК\уаге пох, то набери в 
консоли 

рррзеюр 

и после того как ты ответишь на все 
вопросы, которые у тебя запросит сис- 
тема, твое ррр-соединение будет нас- 
троено. Теперь набери 

ррр-до 

иты в Интернете. Для того чтобы вый- 
ти, набери 

ррр-ой. 

В КедНа1 Ипих по умолчанию стоит п- 
ихсопф, а рррзеир-а нет, поэтому на- 
бираешь 

ГпохсопЕ, 

настраиваешь там ррр соединение, 
присваивая ему название, по умолча- 
нию ррро, ррр1 ит.д., сохраняешь и 
выходишь из конфигурации. Для запус- 
ка набираешь 

Йур ррРО 

Для завершения сеанса ррр 

Маомт ррро 

Но не во всех дистрибутивах есть йпих- 
сопЁРи рррзешр, поэтому нужно уметь 
запускать ррр-соединение вручную или 
достать где-нибудь йпихсоп{. Он есть, 
например, на ум. ИтихБега.сот — это 
тот же исо\/5, но только программы 
все под линукс. 

Итак, первое что нужно сделать, это 
подредактировать пару файлов: 

/ с/о 

В нем прописываешы ГР и имя своего 
компа, можно оставить и так 

Второй файл: 

/{е!с/гезоМ.соп{ 

В нем прописываешь настройки уда- 
ленного компьютера, например: 
дотат «аир.рн.ги 

патезегуег 195.34.0.1 

патезегуег 195.34.0.1 

зеагсВ рн.ги 

Теперь перезагружаешь комп и запус- 
каешь рррА из консоли (это одна стро- 
ка) ©. 

Только не забудь внести свои измене- 
ния :} @). 


Настройка покапкиу 

А если у тебя сеть и на компе сетевая 
карта, то ее можно настроить таким 
образом. 


3133733 — телефон 


|одт — твой логин 


раззу/9 — пароль 


/деу/сиа1 — порт модема (/Чеу/сиа0 — сот1, /Чеу/сиа! — сот2] 


и давите ———=—= 
2! /Бт/зв 

# ада Вадх0г сопйд =]) 
НОЗТМАМЕ=`са! /ек/НО$ТМАМЕ` 
ИзЬт/Копйа о 127.0.0.1 

ИзЬт/гоше аа -пе! 127.0.0.0 петта5К 255.0.0.0 о 


[РАБОК=» 192. 168.0. 1»›<—Ь— Твой /Р адрес в сети 
МЕТМА$К=»255.255.255.0» <—— Маска подсети 


МЕТУ/ОКК=» 192. 168.0.0» 


<—— Твоя сеть 


ВКОАБСА$Т=» 192. 168.0.0»<—— ВКОАРСАЗ$Т адрес 

САТЕУ!АУ=» 192. 168.0.254»<—— Саемау (Шлюз) 

ИзЬт/Исопйа ет 0 ${1РАРОК} Ьгоадсаз1 ${ВКОАРСА$Т} пента5К ${МЕТМАЗ$К;} 
# Ипсоттеп! Тезе тю зе! ир усиг /Р гои!тд 1юЫЕ. 

#/зЫт/тгоше аа Ч -пе! З/МЕТУ/ОКК} петтазК ${МЕТМА$К} ет0 

#/5Ьт/гоше ада деи! ди ${САТЕУМАУ} петтазКк 0.0.0.0 тен 1 


# Епа оЁгс.тей 


——— Хеюж/гс.а/гс.те 1 ———=——— 


127.0.0.1 [осаВоз1 осаВо$! [осо!Чотат 9) 


Запусти конфигурацию ядра: 
паКе хсоп#д,‚ таке теписопйа 
или таке сопйа 

Там, в разделе Мегмок Ремсе Зирром, 
поставь поддержку своей сетевой кар- 
ты, затем перекомпилируй ядро как 
обычно: 

таке дер 

таке сеап 

таке 21о,621таде,Б2Шо 

таке -г /ЛЬ/тодшез/х-х-хх 

таке тоди/е; 

таке тоашез_тзю!! 

таке тзю// 

Далее в /е!«/гс.Ч/гс.тоЧШез найди 
место, где идет список сетевых карт, 
находишь свою карту или совмести- 
мую, убирай «#» напротив нее, сохра- 
няй и выходи. 

Далее иди в файл /ек/гс.9/гс.те!Й. Он 
выглядит примерно так ®. 

Убираешь «#» и пишешь свой [Р адрес, 
маску сети, шлюз. Сохраняешь, выхо- 
дишь, перезагружаешь машину, и вот 
все работает :). 

Счастливого тебе Интернета :). 


ИМХ-РАО 


1. Я ничего не поняла насчет шелла. 
Вернее поняла, что типа это Юниксо- 
вая оболочка... Интересно, как через 
нее можно работать? А как работать 
на шелле провайдера? 

та!: Если ты используешь операционку 
УМпаому$9х, то для работы с юниксшел- 
лом запусти Чепе! [адрес машины], да- 
лее тебя попросят ввести логин и па- 
роль; набрав верный логин и разз, ты 
сможешь вводить юникс-команды уже 
непосредственно на удаленной машине. 


2. Вот то, 
что в ра- 
мочках 
на раз- 
ноцвет- 
ном фоне 


ррра соппес! ‘са! -у «» АТОР 3133733 СОММЕСТ одт: Годт мого: разз\ма' /аеу/сиа1 57600 пораеюи! аеБид сп5св тодет девиоше © 


Х #8, рубрика Юниксоид), это вводить 
надо или как? И если да, то где? В шел- 
ле? А где именно? А как? Тут прямо го- 
лову целый год ломать можно... 

па: Если идет речь о гето!е-удаленных 
атаках, то вводить нужно или со своего 
Юникса или из шелла удаленного ком- 
па (не атакуемого). А если же о локаль- 
ных атаках, то нужно все делать из 
шелла компа, который ломаешь. Там, в 
принципе, все описано. Читай повни- 
мательней :). 


3. Что такое эксплоит, где его взять и 
для чего он нужен? 

та|: Эксплоиты — это программы, чаще 
всего написанные на СИ и запускае- 
мые из-под Юникса. Нужны они для 
разных целей, но самые распростра- 
ненные — это локальные и гетое, с 
помощью которых можно получить или 
повысить доступ к системе. Нрлесй- 
потопс.сот. 


4. о5$ атаки. Это что, нюки, которые 
запускаются из доса 2 

та!: о$ ааск — Репа! О{ бегисе 
аасК. Чаще всего это программы пере- 
полнения буфера на удаленной систе- 
ме, результатом которых является зави- 
сание определенных процессов или 
всей системы, Кегпе! рапг и т.д. 


5.Как, собственно, анализировать сис- 
тему на предмет установления типа 
ОС? Что вводить? 

та!: Определение типа ОС — функция 
многих специальных программ, одной 
из которых является птар. Также опре- 
делить тип ОС можно на странице 
уиуими. песгаН.сот. 


| ПРЕДСТАВЛЯЕТ| 


СПЕЦИАЛЬНО ДЛЯ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ ДЕТЕЙ С ОБОСТРЕННЫМ ЧУВСТВОМ ЮМОР 


НА ВИЛЕВ В БЕНЕЯБРЕ 


< 


ОРОСЕНОК В ГО 
ВАВЕ РЕСЕМ НЕ СЕРУ 


ОМГУЕВЗАС 
— 


Все права на видео принадлежат ЗАО "Премьер Видес Фильм". Многоканальный тел./факс (035) 937-2700 ® Эксклюзивный дистрибьютор: "Премьер Дистрибьюшн”. Многоканальный тел./факс: (093 
937-2700, 737-7255, Вир:/Лиуим. ргету!. ги, сотизегсе @ ргет\ 1. 401.ги ® Оптовые склады: Центральный: Малая Тульская, 25, тел. 737-7255; Мичуринский пр-т, 47, тел. 832-0804, сот47 @ реет. 901.ги., 13-Парковая ул.27/ 
т. 464-6720, цетоЮ1@пии. пекли Эксклюзивный дистрибьютор в Санкт-Петербурге и Ленинградской области: Кинокомпания «СТВ», ул. Жуковского, 41, тел/факс: (812) 273-205 
® Эксклюзивный дистрибьютор в странах Балтии: «Видео Экспресс», Латвия, Рига, ул. Бривибас, 169, тел/факс: (10), (371) 737-7777/720-4097. ® Региональные дилеры: Новосибирск (3832)181-16 
233-070, 231-665, ул. Советская, д. 17, аднама @иза. пей, НИ р://мили.зЧепе!.пзК.ти/-адва Ча; ® Нижний Новгород (8312) 62-0288, ул. Бекетова, д. 37; ® Екатеринбург (3432) 51-4650, 51-7765, ул. Вайнера, д, 2: 
сотрак @ ашр.трИК.и" ® 000 Видео Статус, г. Рязань, ул. Соборная, 48, т. (0312) 28-9946, ф. (0912) 28-9964 ® Видео клуб «Премьер» Кассеты почтой: 128090, Москва, а/я 10. ® Видеокассеты для проката: тел. (895)159-428 


часто задаваемые вопросы 


Мне пришло огромное количество писем. 
Я попробовал ответить на большинство 
из них. И все же тому, кому я еще не от- 
ветил, я отвечу позже. Все письма нахо- 
дятся у меня в архиве. 


#6 2% Что такое 
Вей |Р-адрес? 


Каждый компьютер, подключенный к сети 
|егпе!, должен иметь свой уникальный 
«идентификационный номер». Таким 
«идентификационным номером» и высту- 
пает {Р-адрес. Он записывается четырьмя 
числами (байтами), пример 1Р-адреса: 
195.190.96.210. |Р-адрес состоит из двух 
частей — сетевой и машинной. 

Каждый 1Р-адрес принадлежит сети опре- 
деленного класса. Класс сети опреде- 
ляется значением байта адреса. Более 
подробно об этом можно прочитать, нап- 
ример, в книге «Атака через |мегпеь 
(Бнр://мммими.ВасКхопее.ги). 


Что такое 
Бо$-атаки® 


Ро$ расшифровывается как «Вета! СЁ 
Зегусе». Это атаки, приводящие к непра- 
вильной работе программного обеспече- 
ния, установленного на компьютер. В ос- 
новном это непрофессиональные атаки, 
единственной целью которых является 
«отомстить» или навредить ближнему. :} 
Разговор, конечно, идет о всяких там пиК- 
ег’ах, Ноодег’ах и т.п. 


Как узнать компилятор 

НЫЙ (Или криптор), которыми 
скомпилирована (закриптова- 
на) программа? 


Это можно сделать разными способами и 
зависит от твоего опыта. Но судя по тому, 
что тебя это интересует — тебе нужен 
простой способ. :} Так вот, наиболее 
простым способом является использова- 
ние чужих программ, таких как 
РИеАпазег, Сотрйег/Раскег-!Ш Зеагсвег 
и т.п. Таких программ на самом деле су- 
ществует очень много, и каждая из них 
обладает определенными свойствами. 
Мне больше всего нравиться ЕИеАпаузег 
:) (вторая написана мною, поэтому не мне 
ее оценивать). Для запуска используется 
простой способ <имя программы> <имя 
программы, у который надо определить 
компилятор, криптор>. На выходе полу- 


040 


чишь интересующую тебя информацию. 
Второй способ (чуть сложнее :-). Грузим 
|\егасНуе ОзаззетЫег Рго (РА), ну, нап- 
ример, версию 3.84. Выбираем вашу 
программу (.ЕХЕ, ОШ. и смотрим то, из 
каких библиотек РА берет экспорты 
имен :). Так узнаем компилятор. 

Третий способ, более сложный (для тебя 
:). Берем в руки НЕМИ. Переключаемся в 
(Ресоде режим) [Е4, Весоае]. Нажимаем 
8, потом Е5. Попадаем на Епту Рош+. И 
смотрим код. Зная особенности некото- 
рых компиляторов, легко определить, что 
за компилятор здесь был использован. 
Так же можно пробовать искать строки 
(<). По ним легко найти название компи- 
лятора (не стоит забывать и про сообще- 
ния об ошибках). 


Ре: Как ломать программы, 
УИ написанные на Узиа| 
9 ны 

Васе? 


\Узиа! Вазс компилирует программы с ин- 
терпритатором, поэтому для того чтобы 
представить их в нормальном, то есть лег- 
ко понятным кракеру виде :), необходимо 
воспользоваться декомпиляторами. Нап- 
ример, для Узиа| Вас 1-4 существуют 
декомпиляторы, которые легко найти в 
|пуегпе! по запросу «+\!з0а| +Ваз!с 
+Бесотрйег», для У!зуа| Вазс 5-6 есть 
оп!те декомпилер, но, скорей всего, им 
тебе воспользоваться не удастся, поэтому 
не привожу адрес! :) Зато можно восполь- 
зоваться продуктом Митеда [пс. (та ком- 
пания, что делала дебагер Зо СЕ), их 
продукт называется Митеда ЗтайСВеск. 
Пользоваться очень легко. :) 


Как расшифровывается 
ТСР/Р, $МТР, УБР, 
О№$, АКР, {СМР 


ТСР — Тапзрой Соп!то! Ргоюсо! 

|Р — мегпе! Ргоюсо! 

ЗМТР — $итре Май Тгапзег Ргоосо! 
ЦОР — ЧУзег Ваадгат Ргоюсо! 

2№ 5 — Ротам Мате Зу{ет 

АЕР — Адагезз Кезо!уНоп Ргоюсо! 
СМР — 1егпе! Сопно! Меззадег 
Ргоюсо! 


я А какой механизм 
работы МИКЕ’ов® 


Принцип действия МуКе’ов основывается 
на посылке кривых пакетов \У/т9х/МТ по 


ТСРЛР. У/т9х изначально не была сете- 
вой операционной системой, и поэтому 
поддержка ТСР/Р была очень плохо про- 
думана и при нестандартных командах, 


‚посылающихся в пакетах, или переполне- 


нии некоторых буферов она просто па- 
дает, тормозит и т.п. В основном же все 
МуКе’и работают на последовательности 
пакетов, которые вешают машину. Либо 
их просто много (тогда бомбятся все пор- 
ты, на которых не установлены размеры 
буфера) [получается нечто вроде Яооч]. 
Либо, как ЧоК, вешают определенными 
пакетами по определенным портам. 
Больше информации можно найти вот 
здесь: ВНр://аммейу.папКо.ги/пике/ 


Где в реестре \У\т9х хра- 
нится информация о про- 
вайдере (телефон}® 


Все эти данные находятся в реестре по 
следующему пути: НКЕУ_СУККЕМТ_Ц$ЕК\ 
КетоеАссезз\Адагеззез\... Вот как при- 
мерно это выглядит 
[НКЕУ_СУКВВЕМТ_ОЗЕВ\КетоеАссезз\ 
Адагеззе$] 

«15Р»=Нех: [пропущен Вех-код] 
«ММТ»=Вех: [пропущен Вех-код] 
«!5Р2»=Вех: [пропущен Вех-код] 

В данном случае |$Р, ММТ, 1$5Р2 — это 
названия соединений. Существуют прог- 
раммы расшифровки этих данных. Но са- 
мым простым способом изъятия этих дан- 
ных является экспортирование реестра 
“НКЕУ_СУККЕМТ_О$ЕК\Кето!еАссезз’. И 
потом импортировать его себе или раз- 
бираться с ним уже дома. :} 


Где можно взять архив по 
дырам в \\/тао\муз МТ2 


Ба! Да ты решил \/тдо\з МТ сломать? :) 
Ну, тогда тебе прямая дорога на 
ВНр://Нуло/п+-ВасКег$. Здесь содержится 
все, что тебе надо. Абсолютно все по 
взлому У/Утао\з МТ. 


Как работает система 
оплаты с помощью 
кредитных карточек, платный 
вход на частные сервера? Где 
можно об этом прочитать 
подробнее? 


В принципе схема довольно сложная, 
разная и зависит от самого банка. 

1. Происходит авторизация кредитной 
карточки по нескольким параметрам. 

2. Банк «замораживает» деньги владель- 
ца кредитной карточки. 

3. Деньги зачисляются на счет магазина. 
4. Владелец кредитной карточки подписы- 
вает чек. Подпись может быть не только 
письменная, но и электронная, при этом 
сам покупатель подписывает соответ- 
ствующий договор с банком. 

5. Деньги снимаются с кредитной карточки. 
6. Если владелец чек не подписал, то 
деньги «размораживаются» на его счете, 
и банк изымает деньги со счета магазина. 


Прочитать об этом подробнее можно по 
следующим адресам: 

Ьнр:/ /мимим. субегр!а1.ги 

ЮНр://\у\. ма. сот 
Ьнр://ми\мим.суБегсазВ.сот 


Посоветуй сайты 
2 с информацией 
по взломам в |пегте}. 


Таких сайтов много. Самые популярные 
(знаменитые) из них: 

ЬНр://мммму.сей.ога — Сотршег Етегдеп- 
су Везропзе Теат (СЕКТ) 
ВНр://уммммм. днс. Ч1а.тИЛас — Вор пюг- 
таНоп Апазуз Сещег (!АС) 
ЬНр://ми\им.зрутагКе!.сот — Зру Маке! 
Рго 

ВНр://мумим.сз.рогдуе.еди/соаз! — Сот- 
р\ег ОрегаНоп$, АЙ ап Зесигйу Тесп- 
пооду (СОА$Т) 

ВНр://мимим4г.ги — Институт криптогра- 
фии, связи и информатики (ИКСИ) 

ВНр:/ /мимим.Ягз1. ога — Рогит о! пс 4ег! 
Везропзе ап4 Зесийу Театз (Е!В$Т) 


Какие официальные 
средства :} можно было 
бы превратить в орудие? :-} 
Это я о «средствах автоматизи- 
рованного контроля безопас- 
НОСТИ». 


А их не так уж и много. Во всяком случае 
широко известных во всем мире. Самая 
распространенная программа подобного 
типа (про нее, наверно, слышали все) — 
Зеситу АатиизН'а!юг Тоо! Мог Апайта 
Мегмогкз (ЗАТАМ). Далее «новая» систе- 
ма — егпе! Зесигйу Зсапег (15$), а также 
Сотрщег Огасе ап Разз\уога Зу\ет 
(СОР5). Вот их и используй... на здо- 
ровье :). 


А какую музыку предпо- 
читают хакеры® 


Хакеры — это люди, а не животные, вооб- 
ще-то... и ничем от тебя (как человек) он 
не отличается :). (Но про музыку мы еще 
напишем и, возможно, введем рубрику — 
прим. ред.) 


Где можно достать 
г? и какой на ваш взгляд 
лучший Аге\\а® 


Ну, для У/тао\$ самый простой в исполь- 
зовании будет Сопзеа! РС Рге\май, ищи 
на крак сайтах :}. Потому что с официаль- 
ного сайта, кроме демо-версии, скачать 
ты ничего не сможешь. 


р- ‚> Есть ли патчи 
4 для закрытия 
дырок в виндах? 


Жди Зегмсе РасК’ов от Мегозой :). Иног- 
да появляются фиксы производства поль- 
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зователей, но это очень редкое явление... 
и, что самое главное... ОПАСНОЕ --]. 


в у” А не заделать ли вам 
постоянную рубрику для 
самых начинающих Ведь мно- 
гие не имеют понятия, что та- 
кое «сайт», не говоря уже о 
«крэках» и т.п. Обозвать ее 
(рубрику то есть} «Что такое...$ 
А как это делается» или в этом 
роде и гнать туда практические 
рекомендации по «безопасно- 
му ХАКу для начинающих, чтоб 
не залетали. Подумайте! 


Да без проблем :). Такие вопросы можно 
тоже мне скидывать на е-тай. Также со- 
ветую подписаться на пе\ммз дгоур’у 

Н4о7 .го.ВасКег, Йдо7 .ги.ЛасКег.Читту. 
Эти эхоконференции существуют как раз 
для таких пользователей! :) 


КФХ Кок узнать |Р человека, 
находясь с ним в чате$ У 
меня есть куча |Р сканеров, но 
я не умею ими пользоваться! 


Если это ВС-чат, то воспользуйся комоан- 
дой '/ОМ$ <МИСКМАМЕ>”, например, 
'/ОМ№$ УазРирКт'. Если нет, то нужно 
знать подробнее. :-} Больше данных. 


© Многоуважаемые 

м ХАЦКЕРА, дайте, 
пожалуйста, ответ на мой воп- 
рос. Какой порт открывает 
программа |СС при выходе в 
он-лайн, если открываются 
всегда разные порты, подска- 
жите, как узнать сразу, какой 
порт открыт на моем компьюте- 
ре, не листая все 65536% 


Дефолтовый порт, открываемый {С@ — 


это 4000. 


№)’ Какие сервера можно 
ПЕТЯ хакать безопасно? 


СВОИ --). Все другие уже опасно. Я 
серьезно. 


ВМ раммы, сканирующие за- 
данные [Р на наличие троянов. 
Таких как ВаскКОййсе, Ме! Вуз. 


Таких программ большое количество. К 
примеру, на ВасКОийсе можно сканиро- 
вать с помощью самого простого Ро{ 
Зсапег’а, его дефолтовый порт (значение 
порта по умолчанию) 31337 (вее! ;-) типа 


НАСК-РАО 


элита). А так поищи на слова «+<имя сер- 
виса> +1оддег». 


Если я получил номер _ 
аси. и номер_аси/4тр, 
что делать дальше? 


Далее их можно подключить к своей |С@ 
и спомощью Зо НСЕ’а во время проверки 
ввода пароля «вытащить» реальный па- 
роль. 


Есть ли прога, которая 
без проблем может 
взломать ВВ$3 


Ага! А еще есть Интернет кракер. В прин- 
ципе есть :-). И МНОГО. Но, как всегда, в 
большинстве случаев это простые трояны. 
Хотя в таких ВВ$, как Махитуз$ меньше 
3.01 и Тогпадо (в каждой версии свое} ес- 
ть дыры, которыми может воспользовать- 
ся хакер. К примеру, трояны-вирусы-хаки 
к Кето!еАссез$ выпускала группа ТНС 
(которая также делала генераторы номе- 
ров кредитных карт :). 


В какой форме задается 

ЕхриаНоп Оае 

кредитной карточки? 
ЕхриаНноп Вае имеет следующий вид: 


ДД/ГГ. Например: 06/99 (Июнь 1999), 
01/00 (Январь 2000). 


р 2 Можно ли попасться, 
|2 используя чужой 


"Интернет? 


Да, можно. Причем без проблем (не для 
тебя) :). Как говорится, «вы используете 
на свой страх и риск» :). 


ЮЗ Есть ли способ получить 
ВМ доступ к информации в 
документах Мсгозо_ ОН се 97, 
защищенных паролем? 


Да, конечно. Существуют переборщики 
паролей для любых МисозоН документов. 
Ключевые слова для поиска: «+М$ 
+ОЙвсе +Боситеп! +Разз\уогА +Сгаскег». 


Как на халяву можно 
купить вещь? 


На халяву «купить»? На халяву можно 
«украсть» :-). Большая разница. К приме- 
ру, с помощью сгенерированного или ук- 
раденного номера кредитной карточки. 


Ты мало знаешь? Ты хочешь больше знать и стать 
хакером? Ты не можешь этого сделать сам? Пиши 
мне, и может быть, я тебе чем-нибудь помогу! :) 
Мне можно задать вопросы по следующим адре- 
сам: 


зрО0га\у@тай.ги [5рОга\и пишется через нолы] или 
2:5033/2701@НаоМе!. Только очень прошу, сде- 
лайте в поле $ЦВ. письма пометку: [вопрос по 
РАСТ. 


О 


Е Е 


КЫРоя (ВНр://аНепало/Ны; 
р ыы ги) 


а РЕ ЬЯ и тяжелый средний палец (палец Са- 
ее — турно) ж характеризует глубоко задумчивую, почти 
меланхоличную личность...» 
Срего’з [апдиаде оЁ те Вапа 


Когда ДЕРЕВЬЯ к 
_БЫПУ БОЛЬШИМИ... и 


Когда ты в первый раз уста- 
новил свой первый Виндоуз, 
он был чист, гол и похож на 
стену больничного туалета. Только баги 
тихонько шуршали за открытыми окнами 
и изредка гадили. По широко известному 
закону природы о том, что свято место 
пусто не бывает, такая чистота не могла. 
оставаться на экране насовсем. Хочется 
ведь сделать из дерьма конфетку, а из 
Виндоуза что-то свое, особенное, род- 
ное. И тогда ты узнал о «темах для рабо- 
чего стола» — шкурах для Виндоузов. Но 
тебе со всех сторон говорили, что наши 
обои самые обоистые в мире, курсоры | 
самые курсористые, а иконки подойдут 
на все случаи жизни. Однако никто из 
производителей пресловутых «мастдай- 
ных тем» не догадался сделать одного — 
заменить все курсоры с указательным 
пальцем на курсоры со средним, на факи 
то есть. А какая же без фака жизнь? — 
Меня эта ситуация вконец прибила, и, — 
провозившись пять минут, я сваял курсор- 
чик с факом (№5). Еще пять минут заняло 
написание программы-инсталлятора это- 
го фака в систему: 
{[5тпа 1 — ЮсК_й.тВ 
[Уегзюп] 
З/дпашюге = «5СНИСАСО$» 
[ауои! Йе = [ауои т 
[Резйпаноп0Ойз] 
Реюи!езЮи = 11 — 
[РеюиНтзю] = 
АдаКед = Ада.Кед 
Сору $ = Сору.Ее 
[Ада.Кед] 
НКСУ,»Соптто! Рапе!\ Сигзогз»,»Напа»,0, 
2%11%\ВлсК/со» 
[Сору.ЕЙе] Е 
КсКАсо ак 
Но, как оказалось, в Нетскейпе, Опереи. и 
еще во многих программах от этого дей- — 
ствия ничего не изменилось. То есть эти 
программы используют собственные курсо- 
ры. Однако потратил еще час с неболь- 
шим, и Нетскейп, и Опера, и даже М$\УУога 
_ тоже стали в стиле В&В (Бивиса и Батхеда). 
Кстати, переделать указательные курсоры 
_ на факи на компе твоего начальника — 
лучший способ надолго вывести босса из 
_ душевного равновесия. Представь: прихо- 
дит к нему делегация из дружественной 
страны, запускает он презентацию, а там 
— факи, факи, факи, и сам он управляет 
факом. Неудобно же, Вовочка! 


ри 
= 
= 


в 


Пластическая операция на = 
пальцах состоит из следующих 


стадий: : 1 


® Поиск файла, в котором хра- 
нится изображение указующего курсора. 
® Вытаскивание курсора из найденного 
файла. 

® Перерисовывание этого курсора ‘в фок. 
® Вставка измененного 6 назад в. 
файл. Е 
® Создание патча — программы, автома- 


_ тически проделывающей все вышепере- 


численные действия. 


Соответственно, тебе будет нужно найти 


следующие программы: 
|СОМСКАВВЕК — программульку для 
поиска и выдирания иконок. Дело в том, 


что курсор — это тоже иконка, но с чуток 


другим заголовком. Программа 


МСВОАМСЕГО 98 здесь не поможет — 


она в состоянии выдирать только настоя- 


щие, полноценные иконки. Достать одну 
из таких прогты можешь по адресу 
БНр://\мммиму.хаКер.ги/9 /зоН//сопагаБ.гаг 
(23820 Буе). 

МСВКОАМСЕГО 98 — пакет программ 
для редактирования 1СО-ресурсов. Хотя 
ты можешь просто переименовать иконку 
в ВМР-файл и отредактировать его в 
РайВгизВ’е. Но это способ для истинных 
поклонников Мастдаев 95/98. Прога 
МСВОАМСЕГО 98 тебе пригодится еще 
не раз — все-таки пакет профессиональ- 
ный, даже свой файловый менеджер 
имеет. Достать ее ты можешь по адресу 
ВНр:/ /уумиму.ипрасвоН.сот. 

НЕМ/ 6.1 — прога для редактирования 
бинарных файлов. В шестой версии сде- 
лана очень удобная работа с блоками, а 
значит, тебе не придется набивать новое 
содержание файла вручную. Можно 
просто вставить измененную иконку в 
нужное место нажатием двух клавиш 
УНИЕТ+Р2. Последнюю версию НИЕ\\ ты 
можешь скачать по адресу 
Нр://Нр.Кетзс.ги/руБ/зеп. Или можешь 
попробовать найти другой, более удоб- 
ный НЕХ-редактор. 

СКАСКМАКЕК 1.0 — в нашем случае 
лишние заморочки с языками программи- 
рования особо нас интересовать не бу- 
дут. Следовательно, нужно использовать 
конструктор патчей. На входе этой милой 
программе ты даешь два файла — исход- 
ный и вскрытый, а на выходе получаешь 


готовый патч. Причем патч недурной и с = 
возможностью возврата изменений — 

геуегзе ра!сВ. Эту прогу ты можешь ска- 
чать тут ННр://Веге45/4опте. 


ственных и в директории | ии 
С/АРгодгат Ре Мемсаро\иНотравя на 

эту директорию программу. 
1СОМСВАВ.ЕХЕ: | й 
ЮКОМСВАВ.ЕХЕ = 
СЛРВОСВА-1\МЕТЗСАРЕ\*.* С: АТЕМР\ 
После непродолжительного (или наобо- _ 
рот — затяжного} копания программы по 
твоему винту у тебя образуется с десяток = 
|СО-файлов в директории С:\ТЕМР. Иди 

в УИ пдо\$ и ищи там иконку с указатель- 
ным пальцем. Нашел? Если нет, то на этот 
случай я тебе оставил в Интернете ма- 
ленькую подборку указывающих курсо- 

ров по адресу ВНр://уууим.хаКер.ги 
/9/зоН/!сопз.р (1189 Буе). Теперь най- 
денный курсор (№1) нужно открыть прог- 
раммой Знаю из набора Мсгоапдею 98 

и перерисовать пальцы на правильный 
вариант (№2). Тут можно подключить 
фантазию и сделать не только факи, но и 
другие курсорчики, например, «Ме\ 

Виззап» (№3) или «Егее [оуе». 

Сохрани получившийся курсор в новом 
файле и положи его вместе с исходным 
курсором в отдельную директорию. Туда 

же скопни файл, который надо патчить в 

двух вариантах — исходном и с расшире- 
нием .пе\уу. Все последующие исправле- 

ния будут производиться над файлом 

„пе\и. Теперь запусти в этой директории 
прогу {с.ехе — сравнение файлов: 

РС.ЕХЕ МОЕМАМСО РУСК/СО 

/В > [ИЕЕ.СМР 

У тебя появится файл ЧЁ.стр с отчетом о 
различиях в иконках. Тебе нужна только 
первая цифра из этого файла, что-то ти- 

па 00000АЕ — адрес, с которого начи- 
наются различия. Переведи эту цифру в 
десятичный формат (в уме или с помощью 
мастдайного калькулятора в продвинутом 
режиме) и удали первые 00000АЕ-1 байт 

из каждой иконки. Удалять байты можно 
простейшим текстовым редактором, нап- 
ример, встроенным в Мойоп Соттапаег 

или оз Мамдаюг. После удаления заго- 
ловков у тебя должно получиться два 

дамп файла, желательно одинаковой дли- 

ны :). Запиши на листочке длину первого 
дамп файла и открой его программой 
Не\у.ехе. На той же бумажке запиши 

первые 16 НЕХ кодов и открой файл 
пе!5саре.пе\и или гезаЙ.пе\и — в общем, 
копию того файла, откуда ты вытащил ис- 


042._ о 


потому, что патчик этот 


ходный курсор. Открыл? Осталось только 
найти место, куда вставлять новый дамп, 
а потому жми ЕЙ и вводи те 16 чисел, ко- 
торые только что записал. 

Если все было сделано правильно, Не\м 
найдет ровно одно место, где начинается 
твой курсор. Тут тебе надо отметить 
блок, по длине совпадающий с твоими 

п файлами. Отметил® Рулез! На вся- 
учай — АЛ+Н = Нер. Осталось 
олько вставить в этот блок дамп изме- 
ненного курсора. Телемаркет! 

Заменяй исходный файл пропатченным и 
запускай программу. Вот оно, вот 
оно... По идее, твой курсор дол- 
жен стать маленьким и аккурат- 
ным факом. Последним шагом в 
этой героической эпопее будет 
создание патча. Запусти СКАСК- 
МАКЕК, заполни три строки — 
имя исходного файла, имя изме- 
ненного (того самого с расшире- 
нием .пе\\), имя патча и впиши 
свои комментарии. После на- 
жатия кнопки «ОК» у 
тебя сгенерируется 
прога длиной 11296 
байт, которая и будет 
тем самым патчем. Пат- 
чик этот нужно сразу отос- 
лать всем своим знакомым, а 
также выложить на страницу в 
Интернете и зарегистрировать ее 
в Асталависте. Пускай все видят, 
какой ты крутой крекер! 


ОММЕРФАС 
РАТСН 


Но почему на 

твою страницу 
не ломятся тол- 
пой за этим патчем, 
спросишь ты меня? А все 


ми написать универсальный патч. Тут 
необходимо заметить одну тонкость. Так 
как задачей универсального крекера яв- 
ляется поиск чего-либо в большом файле, 
то узким местом программы будет рабо- 
та с файлами. Для того чтобы программа 
работала не как черепаха, нужно сде- 
лать буферизацию чтения/записи. Самый 
простой алгоритм не есть самый ‘быс- 
трый. Известно, что быстрее всего читать 
информацию блоками с размером, крат- 
ным длине сектора, то есть по 512 или 
256 байт. Кстати, эта же задача (оптими- 
зации поиска) стоит перед писателями 


7 


вскрывает только ту версию 
программы, для которой он 
был создан. А одних только 
Нетскейпов вышло версий 50, 
не меньше. Вот и получай зада- 
ние — пятьдесят раз повтори опи- 
санные выше операции... Конечно, 
перерисовывать курсор можно толь- 
ко один раз, но где же ты достанешь 
все версии Нетскейпа, включая ло- 
кализованные (французские, 


антиви- ы 
русов. Ко- 
нечно, пи- 
сать быс- | 


>-& 
рамму — 


немецкие, японские и ки- доста- 
тайские}® точно 
Хочется же иметь такой патчик, который боль- 
бы сам курсоры искал, да автоматически шой гемор- 


заменял их на необходимые, да еще и 
быстро, и незаметно, и правильно. То ес- 
ть чтобы после его работы хоть что-то 
работало. Чья-то древняя мудрость гово- 


рой. Не зря же вирусописателей тысячи, 
а Лозинского и Касперского по одной 
штуке. Проведя две ночи в Нирване за 
непонятным для народа делом — прог- 


\» у тебя есть все, чтобы 


> 

что прога умеет находить только три вида 
указующих курсоров. То есть на моем 
компе в результате команды: 

ЧЕЕ.ЕХЕ фоск Иа С:/ вскрылось 80% 
программ с «пальцами». Врагу не сдались 
только ТТе Вафи Се! $тан. Эту програм- 
мку с исходниками ты можешь скачать по 


адресу ВНр://\и\\ хаКер.го/9 /зоН/и#.гаг 
(14141 Буе). Кроме замены указательно- 
го пальца на средний, эта прога умеет 
делать курсоры а-ля «новый русский». 


ВПАРУВАНИЕ 


ы 


улучшить себе настроение, 
подкинув махонькое за- 
| падло товарищам в сосед- 
нем офисе. Но как заменить 
пресловутые курсоры незаметно и на 
100%? У тебя на выбор есть несколь- 
ко методов: 
® Подарить прогу ЦЕЕ.ЕХЕ со словами 
«Вот вам новый антивирус, запускайте 
почаще! А чтобы товарищи не поду- 
| мали чего плохого в твою сторону, пе- 
> реименуй эту программу во что- 
7 то типа АЮЗТЕЗТ.ЕХЕ :). 
Й ® Под каким-либо предлогом са- 
мому запустить программу на 
вражеском компьютере. Простей- 
ший предлог — та же проверка ви- 
русов. Для более недоверчивых 
объявляется, что вышел новый патч 
от компании Мелкософт, который ис- 
правляет баги 95-го офиса в 97-ом. 
"*) © Вписать в ауюехес.Ба! запуск пат- 
ча, не забыв скопировать патч в нуж- 
ную директорию. Здесь главное — убрать 
вывод отчета на экран. Соответственно, 
придется тебе подправить немного исход- 
ник программы, убрав оттуда весь вывод 
на экран, и скомпильнуть $1еа!Н версию. 
® Запустить прогу по сети на подключен- 
ном диске. Чтобы все прошло на ура, на- 
добно запускать пропатчивание в то вре- 
мя, когда программы на винте жертвы не 
запущены. 
® С помощью специального |отег’а при- 
цепить патч к другой программе и впа- 


‚рить ничего не подозревающему юзеру. 


_ транения троянских коней. 


трую про ЧА ЧТО ТЕПЕРЬР 


То есть использовать методы распрос- 
Теперь? Теперь подправь —— 
одним из перечисленных мии — 
способов программы на =) 
компе своего шефа, сос- г 
трой невинные глазки и жди, 

когда он с ревом вылетит из своего каби- 
нета. В нашем деле главное — это вовре- 
мя зашифроваться! Так что удачи тебе в 
нелегком деле факостроения, дружище! 


рит, что в правильно заданном вопросе 
содержится большая часть ответа, и я за- 
сел за компьютер с гнусными намерения- 
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раммированием на Трубо Паскале, я по- 
лучил-таки достаточно универсальный 
факозаменитель. Достаточно это потому, Х 


ХЛ@атез\МЕ\/5 


Ну наконец! Заждались уже. Все мало- 
мальски известные хиты, и даже неиз- 
вестные хиты, и даже неизвестные нехи- 
ты уже неоднократно снизошли до нас 
многочисленными сиквелами, приквела- 
ми и прочими адд-онами, и только он, 
непревзойденный \\/агсгаН, оставался 
нетронутым со времен, когда мы загля- 
нули за Темный Портал. И вот заветный 
день настал. Заблистали шлемы, загре- 
мели латы... Короче говоря, Вйттага взя- 
ла и анонсировала У\агсгаН 1. Не 
больше не меньше. Первое отли- 

чие от седых предков — 
полнейшее ЗО. На 
скринах выглядит по- ; 
ка так себе, но люди, 8 
видевшие рабочую 
демку, писают кипятком. 
Жанр грядущей игры (не па- 
дай!) — КР$ или, еще пох- 
леще, КТКР$. Расшифро- 
вывается сие как Ко[е- 
Раута Эноеду, или 
Кеа|-Пте  Кое-Раута 
Эго!еду. Будет все это, 
как уже было сказано, 
страшно трехмерным, жутко 
изометричным и вообще, 
геймплей станет смесью 

\М/агсгаН и ОтаЫо. Удивительно, как они 
без гегд’ов сумели обойтись! Хотя, раз- 
работчики пока не назвали все расы, 
поэтому зарекаться рано... Рас, кстати, 
ожидается шесть, среди них Люди (под- 
польная кличка Нитап$), всеми обо- 
жаемые Орки, из новых — Демоны и... 
дальше чок-чок, зубы на крючок. Тайна. 
Из области гипотез: очень вероятны 
Мертвяки (Чпдеад’ы то бишь), посколь- 
ку на скринах замечены не совсем жи- 
вые, но вполне ходячие юниты. 

Ролевая часть будет заключаться во 
взаимодействии с МРС, торговле, ис- 
следованиях и мини-квестах. Структур- 
ное построение обещает быть не це- 
почкой миссий, а чем-то опять же из об- 
ласти КРС. Пока ничего не ясно, но это 


и неудивительно: релиз намечен аж на 


четвертый квартал 2000 года. У разра- 
ботчиков впереди — больше года рабо- 
ты, у нас — ровно столько же месяцев 
слюнопускания. 


Австралийское правительство, похоже, 
всерьез обеспокоилось тяжелым трудом 
несчастных игровых разработчиков. 
Еще бы: игры ваять, это тебе не в Тур- 
цию за кожаными куртками мотаться. 
Пашешь как проклятый три года, вбухи- 
ваешь туда все бабушкино наследство в 
размере трех лимонов зеленого 
цвета, а получаешь редкостный 

отстой, который даже австра- 
> лийский бушмен юзать не ста- 
нет. Видно, ихняя Дума так по 
этому поводу распережива- 
лась, что решили они выде- 
лить 52.048 мыллиона ком- 
пании Аогап (Рагк Кеюп 
помнишь? — их работа...) на 
поправку такой беды. Ре- 
зультатом австралийских 
стараний по спасению 
мировой гейм-индустрии 
от разорения стал супер-пупер движок 
под замороченным названием $.А.С.Е. 
Вообще, заде переводится как мудрец, 
но в данном случае это аббревиатура, 
которая читается задом наперед! (те- 
перь понятно, почему австралийским 
девелоперам понадобилась финансо- 
вая поддержка). Расшифровывается 
она как Ехнете Сате АмНоппа Зубет, 
то есть «Невзгребенная Система по 
Созданию Игр». Как утверждают авто- 
ры, их программулька позволяет мно- 
гократно сократить затраты денег и 
времени на разработку любых игр. Дви- 
жок, разумеется, трехмерный и вроде 
как одинаково подходит и для стреля- 
лок, и для стратегий, и для квестов, и для 
всего остального прочего. Одна из цен- 
тральных фишек: интуитивный интер- 
фейс, который позволяет непрограмме- 
рам вытворять с игрой такие вещи, что и 
Ромеро в страшном сне 
не снились. Говорят, у 
них там в Аугап какой-то 
художник (а может, 
уборшик...]) вроде как с 
утра нажал пару клавиш 
(или шваброй клавиату- 
ру задел «после вчераш- 
него»...) и внес в их игру 
такую фичу, которую лю- 
бому программисту не 
меньше трех месяцев ро- 
жать пришлось бы... Иг- 
ра, кстати, называется 
Воо те и призвана 
продемонстрировать 
миру всю крутость систе- 
мы 5.А.С.Е. И то и другое 
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5аде — Нет, они не китайцы и даже не 
арабы. Это они так прозрачно намекают, 
что возможности ихнего чудо-движка есть 
суперная тайна. 


должно появиться где-то в 2000 году. 
Вместе с коммунизмом и отдельной 
квартирой каждой семье. 


По Всемирной Паутине недавно попол- 
зли слухи, что некая компания, чей вла- 
делец сколотил себе капитал на прода- 
же окон, задумывает протянуть лапу на 
рынок игровых приставок. Причем не 
только протянуть, но и так треснуть этой 
лапой нынешних лидеров — $опу, ЗЕСА 
и Мтепдо, — что последние если чего в 
ответ и протянут, так исключительно но- 
ги. Оконная компания, конечно, все от- 
рицает, но слухи уже донесли даже наз- 
вание предполагаемой приставки: «Х- 
Вох» (почему не «М!сгозой Х-Вох»?) По- 
ка про приставку не известно больше 
ничего. Только «Ящик Хэ», и усе. Зато из- 
вестно (опять же из «наиболее досто- 
верных» источников), что к разработке 
привлечены компании Ге! и Саемау. 
Возможно, они будут производить и 
продавать Х.Коробку от Дяди Билли. 
Ориентировочная стоимость «Хэ в ящи- 
ке» — 200 зеленых. 


Именно такое противостояние нам 
предстоит лицезреть в новом асН- 
оп/ВРС от У/езмоо под названием 
МОХ. Кажется, с появлением вещей ти- 
па Вауг5 Сае отношение игроков к 
возрожденному благодаря Ото жан- 
ру стало меняться. Аппетит, как извес- 
тно, приходит во время пожирания пи- 
щи, и сейчас народ уже не будет хавать 
серенькие рубиловки с инвентори, рас- 
тущими характеристиками и наклейкой 
«КРС еетепт5»! Им подавай неорди- 
нарный сюжет. Ну что ж, народ сказал 
«надо» — \МезМмоо отвечает «нате. 
История такова. Жил-был простой со- 
ветский парень в жарком штате Флори- 
да. Никого не трогал, починял машины. 
Всем он был доволен и обитал, в об- 
щем-то, припеваючи, но... Если бы не 
эти «но», компьютерных игр на свете не 
было бы. Так вот, в один прекрасный (не 


для него} день заявилась к нему кол- 
дунья с планеты Мох и, не спросясь раз- 
решения, благополучно транспортиро- 
вала нашего механика на эту планету. 
А Мох этот представляет собой, по сло- 
вам авторов, «стандартный фэнтези- 
мир с неординарным подходом». О как! 
То есть синица в руке и журавль в том 
же флаконе. Простому советскому пар- 
ню позарез нужно вернуться в родную 
Неваду (или куда там?), да вот незада- 
ча: по ходу дела придется спасать Мох 
от уничтожения. Причем главной угро- 
зой «стандартного фэнтези-мира» яв- 
ляется как раз та самая зловредная 
колдунья. Каков сюжетец, а® А самое 
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потрясное — это эле- 
менты КРС. Они выра- 
жаются в выборе пути 
развития главного пер- 
сонажа на Ноксе. По 
мере своих шутерских 
похождений он может 
стать воином (а разве 
не все Техасские меха- 


ники — воины?], вол- 
шебником (!) или вызы- 
вателем (!!!). Интересно, 


кого он будет вызывать? 
Ага, тебе тоже интерес- 
но? Вот это и называет- 
ся «захватывающий сю- 
жет». 


Людям со слабой нер- 
вной системой читать 
нижеследующий текст 
строго воспрещается. 
Остальным просто не 
рекомендуется. Итак: 

Внимание... Впер- 
вые! За всю историю 
компьютерных игр! Те- 
перь мы сможем поиг- 
рать... В симулятор бое- 
вых дельтопланов!! О 
боже, что же будет лет 
через десять? Симуля- 
тор боевых детских ко- 
лясок? Тем не менее, \\!Йсо’$ Напдят — 
это не кошмарный сон, это реальность. 
Разработчики утверждают, что игра яв- 
ляется «наиболее реалистичным симу- 
лятором дельтоплана». Гм, покажите 
мне наименее реалистичный, и я смогу 
сравнить... Режим воздушных боев на- 
зывается «151 Юг Кип», то есть «просто 
смеха ради». В этом режиме мы сможем 
сбивать спортсменов, пытающихся ов- 
ладеть этим увлекательнейшим видом 
спорта. Просто смеха ради. 


Не очень рыночные тенденции 
стали проявляться в последнее 
время на рынке компьютерных 
игр. Все уже привыкли к тому, 
что мелкие разработчики/из- 
датели оказываются слопаны 
крупными фирмами, едва толь- 
ко начинают подавать какие- 
то надежды. Но теперь даже 
самые маститые гиганты гейм- 
индустрии, в прямом смысле 
этого слова, продаются нес- 
кольким супер-титанам, кото- 
рые грозятся стать монополис- 
тами этой области развлече- 
ний. Возьмем Ео$. Да она са- 
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НазЬго — А ей все мало... МАЛО! 


ма кого хочешь подомнет! Ан нет, ходят 
упорные слухи о продаже этой компа- 
нии фирме Науа$. Или еще пример: 
УМтага$ ое Соа$!. Ну этим-то зачем в 
неволю? Они со своими лицензиями на 
АБЁЗО и Масг: Не Са!ейпд никогда не 
прогорят. Видно, чем-то соблазнили их 
дядьки из НазБго (может быть, этими, зе- 
лененькими и бумажными?), раз они 
продаются им вместе со всеми потроха- 
ми (читай: лицензиями). Да, вот это нас- 
тоящая борьба титанов. И оба, заметь, 
на букву «Х». К чему бы это? 


После провала третьих Варлордов 
Митазсаре, похоже, предпринимает от- 
чаянные попытки сохранить лицо игры и 
не растерять последних поклонников. 
По правде сказать, в потугах нащупать 
нужную волну ей приходится шарахать- 
ся из стороны в сторону, как мокрой ку- 
рице на ледовом катке. Сначала компа- 
ния анонсировала \У/а|ог4 ВаМесгу, 
про который мало кто знает и который 
должен быть, по идее, реалтаймовым. 
Теперь вот заявлено официальное про- 
должение серии с «традиционным похо- 
довым геймплеем». По словам предста- 
вителя Мтазсаре, эта игра должна 
удовлетворить поклонников изначаль- 
ных Варлордов. По сути это означает 
возврат к истокам популярности, к 
\У/апога$ |. Действие новой стратегии 
будет проходить в старом-добром мире 
Етета (как похоже на Ега\!о!), мы 
встретим там привычное развитие горо- 
дов, набор отрядов в армии, зачатки 
магии ит.д. Бои обещают, наконец, сде- 
лать по-нормальному, причем в модном 
сейчас жанре заца сотба!. Ну вот, 
собственно, и все. Ах, да! Разреше- 
ние — 1024х768, релиз — третий квар- 
тал следующего года. 


045 


— Крайне маловероятно, чтобы наши руси- 
фикаторы не › заметили. такой глюк, 

— РОН! Подари на ориджин? 

Из эхоконференции Роу. КИ. САМЕКРС 


усчзчкацая 


с ТОЧКы зрения геймера | 


хе у очередного ларька, и мне 
хочется плакать. Нет, рыдать — го- 
рючими и легковоспламеняющимися 
слезами. Упасть на асфальт и забить- 
ся в истерике. Или просто кого-нибудь 
убить. Желательно из числа виновных, 
но это необязательно. А через стекло 
мои страдания бесстрастно созер- 
цают герои обложек компьютерных 
игр (к слову, главным образом по- 
заимствованные пиратами с настоль- 
ных продуктов Т5К и к самим компью- 
терным играм никакого отношения не 
имеющие). С трудом проглядывая 
сквозь частокол надписей типа «пол- 
настью на руском езыке» и «лутшая 
локалезация». Мне больно и обидно. 
За авторов игр, которые вкладывают 
в свои продукты немало литературно- 
го таланта. За наших доморощенных 
«новых гамеров» (на букву «Л»?), гото- 
вых мучаться все равно с чем, лишь бы 
буквы были слеплены из кириллицы. И 
особенно — за геймеров старых, 
знающих английских хорошо и давно, 
причем не в последнюю очередь бла- 
годаря все тем же играм (хотя нет, уже 
не тем же). То есть за таких, как я сам. 
И за себя в первую очередь. 

Эх, какое раньше было время! Ка- 
кой выбор! Хочешь — полные версии 
десяти видов, но приемлемого качес- 
тва, не испохабленные лапами «лока- 


Задде АШапсе 2, «д5с» 
«...они должны быть физически здоровыми и иметь не менее 18 полных лет.» 


«Конечно, ты хочешь заинтересовать меня в немного дольшем выступлении...» 
«К какой длительности вы стремились?» 
«По имеющимся данным в Арулко есть золотых и серебряных рудников...» 

«Нет уже последних кусочков тошнотворного. Я не знаю, зачем они вообще здесь» 
«Есть люди, которые думают, что они есть чем-то лучшим» 

«Базируясь на ваших ответах, мы пришли к следующему выводу: нормально» 
«...которое предотвращает тупых ранения от попадания из различных углов 
обстрела» 
«...сиональные инструменты для открывания дверей и замков, кроме того 
полотнища пилы, двойные пера, иглы для открывания, прибор для вытягивания 
ядер и заготовки» 

«...удобная, бесшумная полевая фляга» 


лизаторов». Не хочешь — неполные 
рипы на десяти сборниках, средней 
степени работоспособности (это вро- 
де средней температуры по больнице). 
И патчей раньше не требовалось, а 
если требовались, то не возникало 
сомнений в возможности их установки. 
А иногда те или иные талантливые ре- 


бята для себя и абсолютно безвозмез- 
дно переводили свою любимую игру. 
Со стилем, с качеством и без глюков. 
Эххх, черт, как давно это было-то!.. 

...И однажды решил Пират «лока- 
лизировать» \\/агсгаН 2. Казалось бы, 
зачем Ведь там почти и неважно, на 
каком языке играешь, все без слов по- 
нятно. Ан нет. Вожжа под хвост попа- 
ла. Может, прикола ради, просто что- 
бы орки по-нашему заговорили? Да 
какая теперь разницо... И на второй 
день он был переведен (и весьма неп- 
лохо переведен, надо сказать, с ду- 
шой и себе в кайф!, на третий озву- 
чен, на четвертый отпечатан и на пя- 
тый поступил в продажу. На шестой 
день Пират отдыхал и забавлялся с 
девочками, а на седьмой проверил 
продаваемость. И увидел он, что это 
хорошо. Для его карманов. И тогда 
Пират создал сад Эдемский, посадил 
в нем двух недохакеров и двух секре- 
тарш со ЗМУуз’ами, и так началось то 
явление, от которого все нормальные 
геймеры страдают до сих пор. При- 
чем чем дальше, тем больше. Имя 
ему — «руссификация». Причем обя- 
зательно с двумя «С». 

Поначалу ничто не предвещало 
бури. Русифицированные игры были 
каплей в океане. Хотя и стремительно 
увеличивающейся в размерах, и вско- 


рости уже отнюдь не каплей. ИХ «ав- 
торы» словно бы проверяли, насколь- 
ко рынок готов прогнуться под них. 
Нормальные переводы — пипл ха- 
вает. Перевод стилусом — пипл ха- 
вает так, что за ушами трещит. Пере- 
вод стилусом, наглухо зависающий в 
основном меню — пипл аж пищит, уже 
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корыто опрокинул от алчности. И 
пошло-поехало... 

Я не буду пытаться разобраться в 
менталитете и образе мышления тех, 
кто целенаправленно покупает «рус- 
сификации» вне зависимости от их ка- 
чества и (вплоть до такого!) от соб- 
ственно игры — лишь бы на русском. 
Этим я бы добился только того, что 
меня обвинили бы в снобизме и эли- 
тизме. Вполне заслуженно, кстати. 
Думаю, я просто не в состоянии и ни- 
когда не смогу их понять. Равно как и 
они — меня. Видимо, мы представляем 
два разных вида. Ното зар!епз и 
Ното $1У9$ (я же говорил — обвинили 
бы заслуженно!). Единственная цель, 
которую я преследую, — возможно, 
открыть некоторым глаза и помочь 
определиться с выбором. Между ка- 
чеством и «рускими версиями». Между 
английским языком и непонятно ка- 
ким. Между литературно выверенны- 
ми репликами и тупыми приколами 
«от переводчиков». Между сюжетами 
и бессмысленными наборами слов. 
Между теми, кто играет, и теми, кто 
хавает. 

Индустрия «локализаций» вполне 
себе четко дифференцируется. С од- 
ной стороны — безымянные подель- 
щики, принципиально использующие 
только стилус и принципиально не 
проверяющие изнасилованные игры 
на работоспособность после того, 
как кое-как загонят их несчастные ре- 
сурсы на место. Авторы этих скорос- 
пелых переводов либо вообще не 
дают выходных данных, либо прячутся 
под ничего не говорящими псевдони- 
мами типа «азс». Стыдятся, благо есть 
чего, или боятся бомб в посылках, до 
чего тоже в скором времени может 
дойти? Их, к счастью, большая часть 
народа уже начала сторониться. Да- 
же распоследний раздолбай рано 
или поздно поймет, что если «перево- 
ды» появляются через пару дней пос- 
ле оригиналов, все как один переве- 
дены стилусом и глючны как Ваддег- 
а 1.00 — в этом есть некая законо- 
мерность. Другая сторона этим уси- 
ленно пользуется. Речь идет о таких 
«монстрах» (в буквальном смысле} ло- 
кализаций, как «Фаргус» или «Седь- 


мм =„— 0х ди = зниченынии быв ^ 


о чи эзчааннннснгочаны ан 9 ъ к м хы 
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мой Волк». С пафосом обвиняя недоб- 
росовестных кустарей (равно как и 
друг друга) в халтуре, каждая из этих 
контор никогда не забывает похвас- 
тать высоким качеством собственных 
работ. Дескать, покупайте только наши 
русификации, и вы не прогадаете. ХМ... 
ну да. Истина где там завалялась, спо- 
ру нет. Потому что поделки контор 
средней руки, типа «Нашей марки», 
«КИ$» или «\ИеБсоЙ», это вообще 
гильотина для идиота. 

Итак, попытаюсь, в меру своих поз- 
наний, составить досье двум назван- 
ным титанам «руссификаций». С точки 
зрения рядового геймера. Начнем с 
«Фаргуса». Поговаривают, что это 

1 внебрачное дитя респектабельной 
«Акеллы», но это в равной степени мо- 
жет быть или не быть правдой. Да и, 
собственно, без разницы... Вот уже 
около трех лет «Фаргус» радует поль- 
зователей своей «продукцией». Под их 
«рыбкой» красуется слоган: «только 
полный и качественный перевод». 
Признание, скромно выставленное на 
их вебсайте, этому несколько противо- 
речит. В переводе с рекламного на че- 
ловеческий язык оно звучит следующим 
образом: «Наши переводы бывают 
трех видов. 
Первый — 
р текст пере- 
веден сти- 
лусом. Вто- 
рой — текст пе- 
реведен стилу- 
сом, а речь — 
его пользовате- 
[ лем. Третий —. 
приложен мини- 
мум усилий сверх это- 


, го, и называется это 
= ‘золотой серией». Та- 
ыН кое признание, конеч- 


но, сопровождается 
призывами покупать 
к только «Фаргус» и не 
покупать их конкурен- 
тов. Скажите, а роли- 
ки в «Арва Сетаиг» 
какой профессио- 
нальный актер озву- 
чил@ Игравший исклю- 
чительно немые роли? 
Стилусом при пере- 
воде пользовался то- 
же он? Хоть в анно- 
тации на обложке 
потрудились 
1" бы запя- 
тые >= 
расставить, 
«переводчики»... 


Для «Фаргуса» очень 
характерны весьма «вольные» перево- 
ды названий игр. Отличающиеся изыс- 
канным вкусом. Например, «Удар по 


яйцам» (Веа+ Чо\п), «Блоп Жоп» 
(ВоБ.обБ)}, «Янки гоу на х..!» (М/агхопе 


Хакер 9/' ‘99  р./Аиши. хаКЕР. Ри 
я р 


2100 видимо, «Фаргус» посчитал 
своим долгом вмешаться в косовский 
конфликт*), «Засранцы против ГАИ» 
(Маю\мт МаЯпез$ — засранцами, судя 
по всему, являются игроки, то есть по- 
купатели) и тому подобное. Га|о\, 
например, перевели как «Возрожде- 
ние». А почему не «Гибель тушканчи- 
ка»? Тушканчиков в игре тоже нет, но, 
по крайней мере, присутствуют род- 
ственные им грызуны-крысы, гибнущие 
в количествах немалых. Не спорю, у 
«Фаргуса» попадаются приличные пе- 
реводы, и даже чаще, чем у других... но 
не более того. Смешно ожидать, что от 
нашлепки «СОШОИИ на вкладке 

перевод станет лучше или безглюч- 

нее. Особенно меня позабавили 

их отмазки на предмет бага в 

Ра|оц! 2. Это когда при попытке взятия 
МРС Сулика в партию игра вылетает в 
винды. Так вот, отмазка: «Сулик — не 
единственный МРС, возьмите кого-ни- 
будь другого». Уау! Дорогие мои, а да- 
вайте я лучше какую-нибудь другую иг- 
ру возьму. Типа, если игра имела глу- 
пость быть нелинейной, то все, не 
имеющее отношение к базовому сю- 
жету, можно запарывать? «Ну хорошо, 
тогда скачайте пач 
(51<! — Т.) с нашего 
сайта». Какая 

трогательная 
забота о поль- 


можно ска- 
чать с ва- 


чик, восстанавливающий английскую 
версию*.. Кстати, а рядом с патчиком 
английский экзешник от Веауа| а 
Апюга не завалялся, часом? А то без 
него игрушка, болезная, так страдает, 
что в восьмой главе намертво валится. 
Вы переводили, кстати. Ежели запамя- 


ты ыы Ка... 


зователях. А Ту > 


товали. Конечно, всегда можно сделать 
невинные глаза и посетовать на «этих 
подлых кустарей», которые не только 
переводят хреново, но и используют 
вашу любимую народом, почитающую- 
ся за знак качества марку. Может, кто- 
нибудь даже поверит... 

Главным конкурентом и врагом 
«рыбки» являются «Семеро козлят». Из- 
вините, «Седьмой Волк». Методы обеих 
фирм удивительно похожи — «козлята» 
также используют аппетитный, как сало 
в Мышеловке, слоган (на сей раз — 
«лучшая локализация»), забацали себе 
«платиновую серию» (типа, платина 


круче золота) и вовсю ругают конку- 
рентов. Только если «Фаргус» наез- 
жает на «кустарей», то «козлята» — 
главным образом на сам «Фаргус». 
Даже завели страничку для 
критики пользователями плохих лока- 
лизаций. Жертвами там в основном яв- 
ляются релизы «Фаргуса», и пишут туда 
практически два человека — вебмас- 
тер и, видимо, его заместитель. Я не уп- 
рекаю их в неискренности, думаю, каж- 
дая капля яда «Фаргусом» заслужена. 

Но есть такая хорошая поговор- 
про соломинку в чужом 
х глазу. Особенно добивает 
— следующий пассаж во вступ- 
лении: «Первый выявивший пол- 
ную неработоспособность любой 
русской 
версии 
от иных 
произво- 


$ попол- 
нивший 
таким об- 
разом наш 
«черный спи- 
сок» может по- 
лучить от нас 
БЕСПЛАТНО рабочую русскую 
версию нашего производства». 
Имеется в виду, что выявить 
полную неработоспособность 
| в продуктах самого «Седьмого 
° | Волка» настолько элементар- 
| но, что никаких поощрений не 
заслуживает® Кстати, трех гра- 
даций перевода у «козлят», в 
отличие от их закадычных вра- 


‹ = гов, нету. Следует ли в связи 
с с этим понимать «платино- 


вость» так, что их неплатино- 
вые переводы принципиально отказы- 
ваются работать? А уж какие даны ан- 
нотации на эти «платиновые» шедевры, 
я просто тащусь. «На русскрм языке!» 
(ЗИуег — на каком-каком языке?), «Ваш 
герой, довольно робкий, превратился в 
князя ловким колдуном» (Саадог — 


к 


52  г<ииек о чак: ЗЕ 5» —чвьани. 
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ччего? Кто, в кого и кем превратился). 
Похлеще фаргусовских запятых. «Бес- 
прецедентная акция по борьбе с низ- 
копробными локализованными вер- 
сиями», вашу маму... Вроде ихнего же 
Унтае Зоссег Мападег 982 Я думал, 


ААрва Сет{ёаи!, «Рагдиз»ю 
«Итак мы возвращаемся снова святой пустоте. Неко- 
торые говорят, что это — просто наша Судьба, но я 


5 < 8 зыззыдь июне чкзнининиининоть — че 


те. Пират пирату волк, что называет- 
ся. Но, впрочем, оставим «волков» в 
покое (на время) и вернемся к основ- 
ному вопросу. 

Проблема «руссификаций», аки 
христианский бог, едина в трех лицах. 
Было бы лицо одно — 
проблемы бы, как тако- 
вой, не было, все упира- 


был напомнила, что пустота СУЩЕСТВУЕТ, так точно |ПОСЬ бы в личные пред- 


как Вы или я» 


нет ни одного человека на свете, ко- 
торый бы мало-мальски не знал сов- 
ременный футбол. По-видимому, 
«Седьмой Волк» перерыл все считаю- 
щиеся необитаемыми острова и ноа- 
шел-таки такого отморозка! Сумел, 
однако! Хотите возглавить клуб «Ба- 
йерн Мунич», в котором будут играть 
Петер ШЩмейчел и Паул Гаскойгне? 
Нет проблем! Особым цинизмом выг- 
лядят слова «наберите команду и 
выиграйте у всех!» в аннотации. Еще 
бы не выиграть, если немедленно пос- 
ле свистка вся команда против- 

ника, включая вратаря, сби- 
вается в кучу возле углового 
флажка и не выходит оттуда“ 
до конца игры. Видимо, так 
перепугались имен ваших 
игроков. 

А недавно тут «Седьмой 
волк» совсем уж ориги- 
нальный казус учинил , 
(буквально за день до 
отдачи статьи на вер- 
стку это всплыло). Поя- 
вился сайт СО Вуд$ 
(\\\.саБидз.ги), посвя- 
щенный рецензирова- 
нию пиратских русифи- 
каций. Казалось бы, 
очень полезный для ря- 
дового пользователя 
сайтец. Рассказы- 
вают, чем плоха та 
или иная «руссифи- 
кация», какие баги 
содержит и про- 
чее. Да только 
яблочко с чер- 
вячком  оказа- 8 
лось. Судя по 
фактам, опуб- 
ликованным : 
он- 


лайновым иг- 
ровым журналом АБзо\\е Сатез 
(М\/\.а9.ги), СВ Видз спонсируется 
«Седьмым волком» и от души поливает 
грязью всех, кроме, естественно, 
своего хозяина, которого, наоборот, 
всячески хвалит за многочисленные 
заслуги на руобсификаторском фрон- 


почтения. Лледет аз $е!- 
пе, каждому свое — ко- 
му-то игры, кому-то газовые камеры, в 
смысле, «руссификации». Но, увы, на- 
ша беда стоит на трех китах. Первый 
из них — дерьмовое качество перево- 
да, озвучки и прочего. Я вообще яв- 
ляюсь сторонником мнения, что адек- 
ватный перевод невозможен и что 
постичь авторский замысел можно 
только в оригинале — уж не знаю, ар- 
гумент ли это против «локализаторов» 
или в их пользу. Тем не менее, прилич- 
но перевести можно. Можно перево- 
дить головой и руками, можно нани- 
мать грамотных людей и привлекать 
корректоров, можно хоть как-то 
следить за литературным сти- 
лем и подбирать подходящие 
— голоса. Но это ж невыгодно, 
если хавают и так! Раз в год, 
для продвижения какой-нибудь 
новой «золотоплатиновой» 
серии, можно 


гы 


потра - 
титься — а там 
и хрен с 
ним. Вер- 
нее, с на- 
ми — спо- 

купателя- 
ми. Поэтому 
берется стилус | 
и... Видел я та- 
кую — замеча- 
тельную вер- , 
сию Ва|- „А 


— № рае тай там 
называется «броней полной почты», 

гп опаеаЯ — «вернуться живым», и 
прочий подобный бред. Мне то что, 
только похихикать, я успел оригинал 
купить — а каково тем, кто в такое 
дерьмо вынужден играть? Вообще, иг- 
ры со специфической терминоло- 


< 


гией — будь то РПГ или какие-нибудь 
научно-фантастические игрушки — 
страдают больше всех даже тогда, 
когда стилус запустить не удалось. По- 
садить за перевод первокурсника еще 
можно, а вот подыскать к игре на 
соответствующую тематику специа- 
листа — уже чересчур большая честь. 
И плодятся «пульсовые» — а то и 
«пульсирующие» — пушки (это импуль- 
сные, ру зе саппоп), размножаются 
«мечи 'Ублюдки’» (Базага з\ога, меч- 
бастард или полуторный)... 

Но стилус и озвучка одним гнуса- 
вым голосом из перестроечных видео- 
фильмов — это еще полбеды. Беда на- 
чинается, когда в «локализаторах» 
просыпается патологическая креса- 
тивность, и они начинают рассматри- 
вать безжалостно препарированную 
игру как полигон для реализации соб- 
ственного горячечного бреда. В|оо4 с 
Лениным. ККМО с «братками против 
хохлов». М/агхопе 2100 с «янки». И 
прочие дурости. Кому-то, конечно, 
нравится... Кому-то и комедии с мета- 
нием тортов нравятся. И они еще 
заявляют, что, дескать, адаптировали 
грубый американский «юмор» под на- 

шу российскую духовность? Гы- 
” гы три раза. Даже если эти дея- 
<\ тели не перелопатят всю игру, 
стремясь оставить потомкам 
памятку о своем существова- 
#2 нии, то уж хоть по-мелкому, но 
напакостят где-нибудь обязатель- 
но. Возьмем, к примеру, Ва!4иг’$ Сае, 
переведенный все тем же «Фаргусом». 
Переведенный, должен сказать, в це- 
лом вполне прилично — пока на моей 
памяти это единственный приемлемый 
перевод ролевки. И есть там один 
эпизод, когда некий сумасшедший в 

стихах предупреждает героев о 
_ прОклятом кольце, ли- 


о шающем разума. Знаете, 
. 


{как это звучит в «локали- 

‘зации? «Мишка очень 
_ | любит мед, от меда мишку 
сильно прет». Очень 
смешно, господа. Апло- 
дирую вашему чувству 
юмора. Видимо, я просто 
слишком глуп, чтобы по- 
нять, где же в вашем пере- 
воде намек на искомое 
кольцо. Поздравим ваших 

пользователей — разве 

необходимость бежать в 
храм и снимать проклятье 
не стоит трех секунд нез- 
дорового хихиканья? А ведь 
есть еще и такая неуловимая вещь, 
как дух, атмосфера игры! Господа ло- 
кализаторы обычно ее игнорируют. 
Например, Ра!оц1 2, где чуть ли не в 
каждом разговоре присутствует игра 
слов между искомым С.Е.С.К. и ящери- 
цами-монстрами десКо (либо однои- 


менным городом), между убежищем 
уаий-13 (май Иееп) и городом Уаий 
Сну? Куда она подевалась в локализа- 
циях? Как только бедный СЕСК ни об- 
зывали, от примитивного «ГЭКК» аж до 
«КоСоГоР» (о как!), а толку ноль, ибо 
диалоги напоминают народное «здо- 
рово, кума — на рынке была». «Вы не 
знаете, где найти КоСоГоР®» — «Знаю. 
Ящерицы живут в Токсичных Пещерах». 


не намерен. РЕ полностью поддержи- 
вает кириллицу — так какой кривизны 
должны быть руки, чтобы использовать 
шрифты, с РЕ несовместимые! Но это 
все мелочи. К сожалению, множество 
игр элементарно убиваются русифика- 
торами любых калибров. Никому не 
нужны даже самые-рассамые профес- 
сиональные актеры в озвучке, если 
профессиональные программисты не 
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Без вмешательства которого я бы ни- 
когда не имел причин для этого грус- 
тного монолога. В наше время ориги- 
нал игры можно найти только в первую 
неделю-две после ее выхода. Потом 
появляется первый перевод Васи Пуп- 
кина — и все, пиши пропало. Плевал 
бы я с высокой горы на проблемы лока- 
лизаций, если бы можно было стой же 
легкостью найти оригинал. Щаз. Кто не 


Аде оЁ Етргез: Н/бе о# Ноте, «7 И/ГоН» 
«Македонский авантюрист, король Пиррхус Эпирус...» (вообще-то Пирр он...) 


«Успешный поход Ганибала воодушевил Сиракузов...» (Сиракузы, вообще-то, город, а не народ, да и Ган- 


нибал через два «Н» пишется) 
«...уникальную и мощную систему обороноспособности» 


«Митридатеса Понтус сильно расширил влияние своего королевства...» (Митридат Понтский. Господа, что 


у вас было в школе по истории — кол или до двойки таки дотянули?) 
«Все земли на западе Рейнской Реки» (а по географии?) 


«С подчиненными Галлами и их наказанными емецкими союзниками...» (а американских союзников у 


них, случаем, не было? Знатоки, мля...) 
«Клеопатра остается в положении под защитой ее Египетского флота» (в интересном? ;-) 


«Партияны и Пальмираны бандиты все еще держат скрытые анклавы в Горах Загрос.» (а не парфянские 


и пальмирские, хмм?) 


«Новая группа варваров, Ханы...» (был бы я вашим учителем истории, сидели бы вы второй и третий год. 


Гунны они, гунны!) 


успел смести кро- 
шечный английский 
тираж — тот опоз- 
дал. Допечаток да- 
же и не ждите. Не 
успели, промедли- 
ли недельку? Фи- 
нита ля комедия. 
Точнее, комедия не 
финита, а наобо- 
рот — тут то она и 
начинается. Поку- 
пайте продукцию 
Васи Пупкина или 


Я сам хоть и не филолог, но сносный пе- 
ревод нашел за минуту: ЯщЭР (Ящик 
Эдемских Рощ) и ящеры соответствен- 
но. А вам слабо, господа? Тогда какого 
черта вы этим занимаетесь? Поймите 
меня правильно — я не противник рус- 
ского языка. Но тот язык, которым вы- 
полнено большинство «руссификаций», 
русским назвать невозможно. Тургенев 
в гробу волчком завертится. Нет, не 
седьмым. Просто волчком. 

Второй лик (он же кит) нашей несвя- 
той троицы — это техническое обеспе- 
чение переводов. Во-первых, они в 
большинстве случаев добавляют массу 
собственных глюков. Безглючных пере- 
водов НЕТ и НЕ СУЩЕСТВУЕТ. Другое 
дело, что нередко эти глюки сравни- 
тельно безвредны. Например, наложе- 
ние текста — раз уж русскому языку не 
посчастливилось быть более словоо- 
бильным, чем лаконичный английский. 
Сидите и вычленяйте из иероглифов на 
экране первый, второй и третий слои 
текста. Или использование шрифтов, 
заточенных эксклюзивно под русские 
\У/Мпдом$. Видимо, господа локализато- 
ры полагают, что раз уж их творения 
пользуются спросом, русские винды да- 
же у самого Билла Гейтса стоят. О да! 
Ведь если бедному-разнесчастному 
Васе Пупкину с оригинальным Таез о! 
{Не Э\ога Соя! придется переключить 
гедопа! зеНпа$ своих русских виндов 
на США — это ж ведь трагедия, кото- 
рую нельзя допускать! А если Тиран- 
траксусу с неоригинальным (иных не 
было, и об этом чуть позже) Аде о! 
Етриез + Ее оЁ Коте придется выки- 
нуть диск (что я и сделал) либо сносить 
пан-европейские винды и ставить рус- 
ские — это в порядке вещей. Ну уж из- 
вините, но я привык к ргоре!ез, а не к 
«свойствам», и менять свои привычки 


убедились в том, что после этой самой 
озвучки игра осталась работоспособ- 
ной. А до этого у них руки доходят край- 
не редко. Ну а вторая техническая 
проблема — это проблема глючности 
самих игр. Институт бета-тестинга, к 
сожалению, отменили не только руси- 
фикаторы, но и респектабельные раз- 
работчики и издатели игр. Выпустят, 
лишь бы поскорее, а потом как начнут 
штамповать патчи!.. А тем временем 
какой-нибудь саркофаргус эту самую 
полную версию переведет — и попро- 
буйте затем установить на нее патч. В 
идеальном случае игра снова сделает- 
ся английской, останется только где-ни- 
будь оригинальные файлы со шрифтом 
найти. В неидеальном либо патч не 
встанет, либо игра не выдержит надру- 
гательств со 
стороны скоо- 
перировав- 
шихся — соб- 
ственных авто- 
ров и посто- 
ронних пере- 
водчиков и ти- 
хо — сдохнет. 
Снимаю шляпу 
перед теми ру- 


мощью Даисона» 


сификаторами, которые бывают спо-. 


собны потерпеть до выхода финальной 
версии и только потом бросаются на 
игру аки Бивис и Баттхэд на обложке 
нашего самого первого номера. Нес- 
мотря на отсутствие глобального дос- 
тупа в Интернет, патчами-то нуждаю- 
щиеся обзаводятся вовремя — тут и фи- 
до, и друзья с флоппинетом, и компакты 
от журналов, наконец. Только вот пос- 
тавить эти патчи некуда... 

А теперь самое трагичное. Мы доб- 
рались до третьего кита. Или, иначе, 
третьего лика. Теперь — Дух Святой. 


ВоВ: ТВе Согдоп’5 АШаптсе, «НИ$» 


«Вы будете управлять движением, свойствами, руководствуясь по- 


ждите чуть более 
качественных «золотой рыбки» либо 
«платиновых козлят». И не факт, что 
этот тираж будет с последними тен-ден- 
циями в бизнесе. А потом ходят по рын- 
кам унылые геймеры и спрашивают у 
продавцов: «а есть ли РаЙо\1 2$ а есть 
ли Вадуг$ Соае? а есть ли 
Ман&Мачдгс-182». И слышат они в от- 
вет: «вот, пожалуйста, Возрождение-2, 
Ворота Лысого Ура, Может и Магия- 
18». И уходят они в печали. А «Может и 
магии» с «лысыми Урами» так и пылятся 
месяцами, а то и годами. Вон, 
ЗюпеКеер (странно, что не «каменный 
держатель») уже четыре года лежит. А 
их авторы продолжают искусственно 
создавать спрос на свои «локализа- 
ции», ведь на бесптичье сами знаете 
что соловей... 


«Наполовину унесенная ветрами, торфяной и заросший соснами 
земля Доисон неизведанной» 

«Ваш лучш. парт Зуразор присоединился к Вашей войне Кариэл» 
«...чиспо золотых полос в Вашем казначействе» 

«...место, где теперь покоится Кессон Царства Фарида» 

«У нас должно быть это уже скоро» 

«Выхода нет, я тебя достану. Поймаю, убью и съем!» 


Но мало нам было «руссификато- 
ров». Теперь объявилась новая мода. 
Аж две сразу. Если на коробке с игрой 
написано «Аде о! Етриез-2» — не верь 
глазам своим. Ибо это демо. А если 


«впервые полная версия Аде о} 
Етриез-2» — альфа. «Настоящая пол- 
ная версия» — бета. До релиза дело не 
доходит, ведь к этому моменту успе- 
вают прогнать через стилус ту самую 
альфу, и у игры начинается «локализи- 
рованная» жизнь. Вот и выбирайте, гос- 
пода, между английской альфой и фар- 
гусовской полной версией. А касаемо 


Согзайт$, «И/еБсоЙ» 
«Три нации воюют между собой: Франция, Англия и княжество.» 
«Совершенствование здания завершено» 
«Англия доминирует на воде благодаря своему слабому флоту» 

«...он подписал договор с дьяволом, имени которого мы не знаем» 
«А как насчет Ангилли, то она имеет здесь прочную крепость» 


БЕЗ рамок 


второй моды — видимо, у пиратов 
проснулась-таки совесть. Или просто 
поняли, что после последовательной 
покупки выдаваемых за полные версии 
демо, альфы и беты на стилусифика- 
цию у человека денег просто не хва- 
тит. И решили позаботиться о наших с 
вами карманах. Если где-то должна 
выйти игра на более чем одном ком- 
пакте — не тревожьтесь, наши умель- 
цы уже позаботились, до нас она дой- 
дет на одном. Ну и что, что 
музыки нет? А кому она нуж- 
на? Ролики порезали, да... 
Так видак купите, а здесь иг- 
рать, а не смотреть надо. Ну, 
речь порезали, причем суб- 
титров нету, — ха, так кто же 
в играх разговаривает, здесь 
на гашетку давить надо! И 
так далее. Чемпионом тут по- 
ка является Ваиг$ Саше. 
Сначала уже упомянутая кон- 
тора «КЗ» (не они ли в свое 
время чудовищно изувечили 
Вити! Свиньи...) уложила 
его 5 дисков в 4. Очень просто — рас- 
пихав локации с последнего на сво- 
бодное место первых четырех. Види- 
мо, им невдомек было, что по 5 дискам 
локации не зря были разложены. И с 
определенного момента игроку при- 
дется при каждом переходе выиски- 
вать, на каком диске что лежит. Но не- 


кие кулибины умудрились превзойти 
КУ$ и запихнули всю игру и компакт 
Таез оЁ\1е $\уога Соаз{ на 2 диска. 
Чудеса оптимизации? Судите сами. 
Сначала в расход пошло все, без чего 
игра еще продолжала запускаться, а 
потом все локации были перегнаны из 
24х в восьмибитный цвет (а что, все 
равно человеческий глаз столько от- 
тенков не воспринимает...). То, что 
уцелело, было пожато так, что игра 


р 4 Ус» ©! 
Ся ром абетре ркуя отеля кок 4 


тормозит даже на самых что ни на ес- 
ть Р-епЧ системах. Так что вперед, 
экономьте стоимость аж четырех ком- 
пактов и на эти деньги ставьте себе 
РепНит и метров 128 памяти — ина- 
че воспользоваться плодами трудов 
таких вот «оптимизаторов» вряд ли по- 
лучится.. Опять вынужден снять шляпу 
перед «Фаргусом» за то, что они вов- 
ремя выпустили полный и неплохой пе- 
ревод ВС, пинком вышвырнув «кули- 


И/агваттег 40000: ННе$ оЁ Игаг, «И/еБсоЙ»ь 
«Бронебойное оружие собирает огромную энергию в маленькую точку, что позволяет им до- 
вольно просто пробивать броню» 
«Оружие Разрушения подвергает своих жертв смещению, сгибанию и прочим разрушениям» 
«Если Безумная единица атакует врага сблизка то начинается Ближ. бой» 
«Гаргули являются теми существами, которые вносят ужас и смешение в рядах противника, ког- 
да они с невероятной скоростью носятся над головами на своих перепончатых крыльях» 
«Хищные Ястребы пользуются для полетов системой тщательно построенных крыльев, оперен- 
ных мягкими плитами. Вибрация и потрясывание этих плит предоставляет этим птицам огром- 
ную скорость при полете» 
«Эти отряды ориентированные на нападение, оснащенны оружием ближнего боя, такими как 
пистолеты Резными Мечами» 
«Под фанатичным контролем Сестер Сражений, Сивоенные Огнеметы Сокрушители смогут 
очистить поле боя от любого пусть даже сильного вида вражеской силы» 

«...она с легкостью может проломать череп жертвы с необычайной легкостью» 


биных» с рынка. Хотя и они нередко 
«оптимизацией» грешат. 

Для полноты картины необходимо 
упомянуть и об официальных локали- 
зациях, выполняющихся по лицен- 
зионному соглашению и на законных 
основаниях. Впрочем, здесь перспек- 
тивы пока туманны. Нет, есть локали- 
зации,  сде- 
ланные впол- 
не пристойно. 
Например, 
ЗитСнНу 3000 
и  Рор\оиз: 
Не Ведтпта 
от ЗонНСуУЬ, 
многие игры от «Амбера» — особенно 
их давнего Мопту Ру#оп хотелось бы 
выделить... Но особенно отмечу «Аго- 
нию власти 2» (]ладдеЯ АШоапсе 2) от 
«Буки». И даже не столько качествен- 
ный уровень перевода отмечу (кстати, 
тут все в целом неплохо, но с рядом 
огрехов), сколько цену игры в розни- 
це... Всем понятно, что можно сколько 
угодно призывать народ не покупать 
пиратские копии, но дальше призывов 


Внаманче, конкурс! } 


Значит так, народ. Нам в редакции показалась рулезной идея публиковать выдер- 
жки из пиратских локализаций, на манер тех, которые в этой статье на врезках. А по- 
сему объявляется конкурс! Присылайте нам фразы, реплики и всякое подобное из 
руобсифицированных пиратами игр. Все, что покажется нам действительно смешным, 
мы с удовольствием опубликуем на страницах Х в одном из следующих номеров! 

И самое главное! Приславший наиболее прикольные выдержки из руобсификаций 
будет награжден призом от Х — локализованный силами компании $оС!иЬ игрой 


"$ипСНМу 3000 


дело не пойдет, пока заработки не 
станут соизмеримы со стоимостью ли- 
цензионных игр. И «Буке» можно ста- 
вить памятник за то, что она выпусти- 
ла уже две локализации (Негое$ 3 и 
3А2), стоящие столько же, сколько и 
пиратские, и причем это ведь не нечто 
второсортное, а суперхиты! Рег зе, это 
явление безусловно положительное. 
Как-никак, есть твердые гарантии тех- 
нической совместимости, да и литера- 


турное качество переводов имеет со- 


лидную вероятность оказаться прием- 
лемым... Но только, господа, вам хва- 
тает двух-трех игр в год, переведенных 
своевременно и продающихся за те 
деньги, которые вы в состоянии запла- 
тить?.. И мне не хватает. 

Воттакие пирожки с котятами. Пару 
лет назад Марина Бережная призыва- 
ла учить английский. Увы, момент упу- 
щен — сейчас английский нас не спа- 
сет. Разве что поможет в поисках высо- 
кооплачиваемой работы, с которой мы 
сможем позволить себе фирменные ко- 
пии. Ищите работу. Или вычисляйте фи- 
зические адреса «русификаторов», по 
которым можно будет слать посылки с 
бомбами. Иначе пропадем. 

Я стою у ларька, и замечаю нес- 
колько дисков с надписью «два в од- 
ном». Но это не очередные кастриро- 
ванные двухдисковые игры, а «русская 
+ английская версии». Хоть что-то 
иногда меняется к лучшему... 


Редакция 


Эволюцчонная 


Апексанар '2ро!зоп5' Сидоровский (Рро!зоп5@хаКЕр.ги) 


К“ известно, человечество постоян- 
но эволюционирует. Если на уроках 
биологии ты хоть иногда открывал учеб- 
ник и от нечего делать рассматривал 
картинки, то наверняка лицезрел ил- 
люстрацию, где нарисовано несколько 
черепов. Первый из них принадлежал 
обезьяне, последний — человеку. Огля- 
нувшись по классу, обычно можно было 
наблюдать несколько образцов проме- 
жуточных черепов среди одноклассни- 
ков, и все эти образцы точно не были 
геймерами. Вот, вкратце, это и есть эво- 
люция. И раз мы, геймеры, находимся 
на ее вершине, то логично предполо- 
жить, что когда-нибудь все остальное 
человечество к нам подтянется и начнет 
развиваться в этом направлении. Не 
знаю, сколько это займет времени, мо- 
жет, тысячу лет, а может, миллион, но 
рано или поздно человек вступит в но- 
вую фазу своего развития: Ното 
Сатегуз. Давай же приоткроем завесу 
времени и, используя научный метод ин- 
дуктивно-предикционного анализа по 
импортной методике «ОН Ва!4у (<}», 
посмотрим, каким же он будет, человек 
из будущего. 

Как в свое время существо с гордым 
именем Ното Егес№у$ овладело искус- 
ством... нет, не того, что ты подумал, а 
искусством прямохождения, точно так 
же Ното Сатегиз 
будет отличаться 
от своих предков 
новой осанкой — 
кривосидением. 
Из-за постоянно- 
го сидения за ком- 
пьютером нижние 
конечности чело- 
века атрофируют- 
ся, а позвоночник 
приобретет ха- 
рактерную изог- ^ 
нутую форму, 
вследствие чего передвигаться люди 
смогут только на своих компьютерных 
креслах. Затем наступит время, когда 
необходимость в передвижении отпадет 
вовсе: все естественные процессы, та- 
кие как еда, сон, опустошение кишечни- 
ка, продолжение рода и т.п. человек бу- 
дет производить, не отходя от монитора 
и даже не ставя на паузу любимую игру. 
Верхние конечности навсегда застынут 
в полусогнутом виде, простершись над 
клавиатурой. Причем по положению 
рук можно будет сразу различать расы 
Ното Сатегуз$, даже если этот Ното 
находится не за компом. Кстати, расы в 
будущем будут другие, на смену негрои- 
дам, монголоидам и прочим придут ду- 
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меры, квакеры, кудвакеры, кутрикеры, 
варкрафтеры, старкрафтеры, ларак- 
рофтеры и так далее. Так вот, про руки. 
Если пальцы левой руки немного рас- 
ставлены, как будто зависли над клави- 
шами \М/ А $0, а правая ладонь слегка 
изогнута, словно покоясь на мышке, пе- 
ред тобой представитель одной из шу- 
терных рас. Если правая рука сжимает 
невидимый предмет фаллической фор- 
мы — это симулянт. У других симулянтов, 
у гонщиков, обе руки лежат на руле, а 
ступни характерно приподняты для ра- 
боты с педалями. 

Организм человека тоже претерпит 
значительные изменения. Зрение ухуд- 
шится настолько, что люди будут видеть 
не больше чем на полметра перед со- 
бой, волосы выпадут, потенция исчезнет 
навсегда; геморрой станет не болез- 
нью, а естественным состоянием орга- 
низма. А самым распространенным 
психическим заболеванием сделается 
«Комплекс несохраненной игры», воз- 
никающий из-за невозможности сохра- 
ниться в реальной жизни. Правда, не 
все так плохо. Кое вчем Ното Сатегиз 
будет превосходить все существующие 
сегодня на Земле формы жизни. А как 
же иначе, эволюция все-таки. Главными 
достижениями века всеобщей компью- 
теризации и геймеризации станут мол- 


ниеносная реакция и способности к глу- 
бочайшему стратегическому планиро- 
ванию. Разумеется, разные способнос- 
ти будут неодинаково развиты у различ- 
ных рас, но в целом умение быстро рео- 
гировать на меняющуюся обстановку и 
принимать четкие решения не раз спа- 
сут несчастную зелено-голубую планет- 
ку от полного вымирания. Более того, 
повальное увлечение научной фантас- 
тикой, без которой не обходится боль- 
шая часть игр, приведет к резкому про- 
рыву в технологиях освоения космоса и 
колонизации других планет. Состоится 
контакт с инопланетными цивилизация- 
ми, которые, конечно, тоже окажутся 
геймерскими, ибо это единственно вер- 


От вапаы 


теорчя 


ный путь эволюции. По законам ком- 
пьютерных игр после столкновения ци- 
вилизаций начнется галактическая вой- 


на, но так как умирать никому не захо- 
чется, эта война будет мультиплеерной, 
то есть виртуальной. Земляне одержат 
сокрушительную победу со счетом 
609372:7251, и правителем Вселенной 
станет крупнейшая политическая сила 
на Земле — гипер-корпорация Мисгозо_ 
|1егда!асНс. Президентом сделается 
Джонатан Гейтс ХИ из династии Гейтсов. 
В России все останется по-старому. 
Ното Сатегоз в этой части Земли бу- 
дут пользоваться исключительно пират- 
ским софтом, Мелкософт не призна- 
вать, уважать только 14 ЗоН\/аге и жур- 
нал «Хакер». К извечным российским 
проблемам, дорогам и дуракам приба- 
вится еще одна — дыры. Дыры в сетях, 
на которых взрас- 
тет не одно поко- 
ление самых хит- 
рых в мире хаке- 
ров, объединив- 
шихся в крупней- 
шую и опасней- 
шую мафию. Из- 
| за этих трех проб- 
лем (дороги, дуро- 
ки и дыры) Россию 
переименуют в 
Россию ЗО. Жири- 
новский завещает 
после смерти подключить свой мозг к 
компьютеру и перевести всю информа- 
цию в машинные коды. Так он и прожи- 
вет в виде программы на одном из сек- 
ретных серверов ЛДПР до эры Ното 
Сатегоз. А потом, из-за дыр и дураков, 
этот сервер хакнут, и Жириновский в ви- 
де вируса вырвется на просторы И-не- 
та, уничтожив две трети мировых ком- 
пьютеров. Но все это ерунда — диски 
форматнут, винды переинсталлируют и 
все вновь заживут счастливо. Ведь это 
будут новые люди: Ното Сатегоз. 
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Зоо Заодовола 1пс. гы пото- 
му что у нее красивый логотип. Во-вторых, 
она сделала огромный вклад в становле- 
ние жанра компьютерных ролевых игр. В- 
третьих, она выпускает обалденные похо- 
довые стратегии. А еще — за то, что у нее 
есть лицензия на вселенную \М/агаттег 
40.000. Но об этом чуть позже. 

Как это следует из самого названия, 
5$! занимается различными стратегичес- 
кими симуляциями. Но сегодня нас интере- 
сует только три хитовых направления дея- 
тельности компании на поприще создания 
пошаговых стратегий. А точнее, симуляция 
сражений на уровне дивизий/полков, 
рот/взводов и отдельных солдат/боевых 
машин. 


М/ога \Маг 1 
(50 пЕТ тому назад) 


Начнем с самого крупного масштаба. 
Это, разумеется, вели- 
кая и могучая Генераль- 
ская Серия. Вы, кстати, в 
курсе, сколько народу 
по всему миру до сих 
пор режется в самый 
первый Рапхе’ Зепега! 
Сотни тысяч! И карты ри- 
суют, и перепи‹ изаются, 
и вообще лов’` вечный 
кайф, как тот слон из 
анекдота. Да, Рапхег 
Сепега! — великая игра. 
Она дала движок целой 
плеяде прекрасных ве- 
щей, ни одной из кото- 
рых, правда, не удалось 
переплюнуть своего ро- 
доначальника по попу- 
лярности. Сколько же их 
было? Всех и не вспом- 
нить: АШеа, Ратазу, 
З1ат... А потом вышли 
Рапхег Сепега! И и Ре- 
ор!е’з Сепега|. Все эти 
игры объединяли две ве- 
щи: уровень командова- 
ния войсками (каждый 
юнит представлял диви- 
зию или полк) и плоское 
поле с нарисованными 
реками, лесами и гора- 
ми, разбитое на гексы. 
За ход каждый юнит мог 
передвинуться на опре- 
деленное расстояние и 
один раз атаковать. 
Дальнобойные пушки 
могли стрелять через 2-3 
клетки, некоторые тан- 


ки — через одну, но в целом это были кон- 
тактные бои: чтобы сразиться, войскам 
надо было встретиться на соседних шес- 
тиугольниках. Зачем я так подробно об 
этом? А затем, что у 55| есть еще один се- 
риал, повествующий о тех же самых собы- 
тиях Второй Мировой, но построенный на 
совершенно другом движке и имеющий, 
соответственно, иные законы и правила. 

Итак, Зее! Рап\ег®. Командуем рота- 
ми и взводами. Так как масштаб боевых 
действий существенно мельче, юнитам не 
нужно сходиться вплотную — все сражения 
происходят на расстоянии. Дальнобойные 
пушки палят чуть ли не через весь экран. И 
самое главное — асНоп рой! каждого 
юнита можно поделить между движением и 
стрельбой. То есть, если стоим на месте — 
можно пальнуть дважды. Если двигаемся на 
максимальное расстояние, то не стреляем 
вообще. Разумеется, есть и золотая сере- 
дина: чуть подъехали и пальнули. Понятно, 
что тактика в Пантерах была совершенно 
другая, чем в Генералах, хотя боевые еди- 
ницы абсолютно те же. 

Ну и, наконец, всеми любимый 5ацаа- 
[еуе| тогп-Базеа 1асНса! сотБа! зитиаНоп. 


Безье. 
Нетвовов. 
Темзп вяз 


бомонзвег | 


\Магпаттег на РС 


Манецз {ВЕ Мадап (Мо4мег5@д!аспеЕ&.ги) 


Дерутся отдельные солдаты, и изредка по- 
падаются одиночные танки, грузовики, пу- 
леметные турели и прочие предметы об- 
становки. Непременным условием являет- 
ся индивидуальная экипировка каждого 
бойца и сбор трофеев на поле боя. Дан- 
ный жанр был прославлен такими шедев- 
рами, как Х-СОМ, ]аддеЯ АШапсе и... в 
общем-то, все. А в начале 98-го года 
Капаот Сатез сваяла для 551 Зо|6\егз а 
\У!аг, который был в принципе благосклон- 
но воспринят критиками и истосковав- 
шимся по жанру геймерами, но хитом не 
сделался. И опять-таки, действие происхо- 
дило во Вторую Мировую войну, все по 
честному, реалистично и без дураков. 


\МаграттЕег 4ОК 
(ДО тысяч ПЕТ тому впЕРЕД) 


А между тем, по прошествии указанного в 
заголовке промежутка времени, в нашем 


мире творились вещи не менее интерес- 
ные, чем в 40-е годы ХХ столетия. И война 
гремела. прямо-таки вселенская Кто вое- 


тем пем зесноп ог 1пе Га | пав 


Они же — на поле боя в Н(... 


Император. Закованные в сверхпрочные 
доспехи Зрасе Маппез, для которых по- 
гибнуть за Императора — высшее счас- 
тье, сражались с врагами в самых разных 
уголках Космоса во имя интересов всего 
прогрессивного человечества. Другой до- 
минирующей расой вселенной Боевого 
Молота являлись космические орки. Эти 
парни мало чем уступали людям в плане 
технического оснащения и псионических 
способностей (я еще не говорил, что в 
этом мире есть аналог фэнтезийной магии 
— псионика?). В-третьих, Эльдары — звез- 
дные эльфы. Ребята, слабоватые по части 
боевых машин, но крутейшие волшебни- 
ки. Древняя, мудрая раса, которая в пос- 
ледние времена переживает упадок. 
Впрочем, эльфы, по-моему, всегда в упад- 
ке, начиная с толкиеновских времен... В- 
четвертых, в параллельном измерении 
правит Бог Хаоса, и время от времени его 
прихвостни (СВао$ Магппез — еще те ре- 
бята!) врываются в наш мир, неся смерть и 
разрушение. В-пятых, еще есть загадоч- 
ная раса чудищ — Тираниды. Это уже 
вообще полный мрак, среди них двуно- 
гих — раз-два и обчелся. Зато они прек- 
расно используют боевую технику, отня- 
тую у врага на поле брани. 

Зачем я все это так подробно распи- 
сываю? А затем, что в последние годы Моя 
любимая $5$| увлеклась перенесением 
своих пошаговых воргеймов на плодород- 
ную почву вселенной Боевого Молота. И 
первой ласточкой в конце 97-го года ста- 
ли Стальные Пантеры, давшие нам... 


\М/агРаттег ДОК Ерг: 
Нпа! ЧБЕГаНоп 


О-о-о, этот первый опыт... Это как первая 
любовь. Такое не забывается. Игру свая- 
ла гениальная фирма Нойзнс Рездп, де- 
лающая крутейшие вещи, в которые по- 
том никто не играет. Ее предыдущим под- 
вигом был Етрегог о! Фе Га@та $Зип$ — 
наверняка вы хоть что-то о нем слыхали. 
Потрясная глобальная стратегия, нас- 
только навороченная, что 90 процентов 
народа в нее просто не въехали. Зато те, 
кто въехал, выпали в осадок — до чего 
круто! И вот: па! МБегайоп. Воюем за 
людей — освобождаем от орков планету 
Волистад. Полностью динамическая кам- 
пания — игрок каждый раз сам решает, 
какой город штурмо- 
вать. Минимальные 
боевые единицы — 
взвода солдат (по 5 
человек или орков), 
взвода танков, БТРов 
и артиллерии (по 3 ма- 
шины} и единичная 
сверхтяжелая — бое- 
вые роботы, гиган- 
тские танки и само- 
ходные установки. Ра- 
знообразие доступ- 
ных в РЁ: юнитов потря- 
сало. Одной пехоты с 
каждой стороны было 
видов по 15. По десят- 
ку танков, брониро- 
ванных ракетниц и 
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БТРов. По 5-6 видов 
дальнобойных гаубиц. 
(Столько же сверхтяже- 
лых машин, несущих по 
4-5 различных орудий, 
ракет и пулеметов. Са- 
молеты, вертолеты... 
Причем, не забывайте, 
все это богатство было 
взято из патентован- 
ной настольной игры и 
прекрасно сбаланси- 
ровано: в отличие от 
исторических воргей- 
мов, где из 20 доступ- 
ных типов танков 
реально воевали 1-2 
новейших, здесь исполь- 
зовалось все и ничего 
не устаревало! 

Я говорил со Многи- 
ми игравшими — у каждого в Нпа! ЦБегаН- 
оп были свои любимые войска! Конечно, 
гигантский робот У/апог4 Тйап один стоил 
целой армии, но цена, цена... Такие свер- 
хкрутые юниты становились доступны 
лишь к концу кампании, а большинство 
сценариев выигрывалось теми самыми 
Зрасе Маппез и танками [етап Киз$. Это, 
кстати, мои любимцы. 2 взвода етап 
Воз5’ов при поддержке пехоты — и побе- 
да, считай, в кармане. Как и в Зее! 
Рапегз, в Е: армии практически никогда 
не сходились вплотную. Пехота и танки 
стреляли через десяток клеток, а дально- 
бойные пушки — через всю карту. Это и 
определило структуру сражений. Да, как 
ни печально, все сценарии игры проходи- 
лись с использованием одной-единствен- 
ной тактики. Перед началом боя дально- 
бойная артиллерия ставилась в дальний 
угол карты, а пехота и танки выстраива- 
лись в линию в шахматном порядке и мед- 


Расе ип! $ 11 


ленно (очень медленно!) начинали дви-` 


гаться в сторону врага, сохраняя строй. 
При перемещении у каждого юнита дол- 
жно было обязательно (обязательно!!) ос- 
таться достаточное для выстрела число 
асНоп ро. В итоге, юниты противника 
по одному возникали в поле зрения на- 
ших, и по шеренге гремел залп, который 
редко кто мог пережить. А если мог — по 
нему врезАли из другого угла карты гауби- 
цы. Вот, в общем-то, и все. После того, как 
человек просекал эту тактику, пройти ос- 
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таток кампании на любом уровне слож- 
ности было делом техники. И тем не ме- 
нее, па! ИБеганоп была прекрасной иг- 
рой, да к тому же первым опытом $51 в 
трудном, но нужном деле освоения Боево- 
го Молота. 

А тем временем, ребята из Кап4от 
Сатез бережно переносили своих «Сол- 
дат на войне» во вселенную \\/аграттег, 
одновременно перекрашивая их в Нюй 
Со|ог. И в итоге в конце 98-го у них полу- 
чилась вещь под названием... 


\МаграттЕг 40.000: 
СВао$ бае 


Врата Хаоса открылись, и его кровавые 
прислужники вторглись в нашу вселенную, 
чтобы навести тут свои порядки. Мы вновь 
выступаем за людей и сражаемся с именем 
Императора на устах. Кампания состояла 
из ряда фиксированных сценариев, связан- 
ных в сюжет: сначала очищаем от слуг Хао- 
са захваченные ими планеты, затем берем 
на абордаж ихний звездолет (о-о, я помню 
эту высадку!!! Огромный пустой квадратный 
зал, наши бойцы оказываются в самом его 
центре, под прицелом двух десятков вра- 
гов, единственное укрытие — шаттл, на ко- 
тором прилетели...), потом переносим бое- 
вые действия в измерение Хаоса, а в конце 
штурмуем цитадель Самого Плохого Пар- 
ня. При этом, как правило, между обяза- 
тельными миссиями можно было выполнить 
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до трех случайно сгенеренных — ради опы- 
та и ценного оборудования. 

Пожалуй, из всех магаттеговских 
игр от 5$ этот пошаговый симулятор дей- 
ствий группы космических пехотинцев наи- 
более интересен с точки зрения тактичес- 
ких решений, хотя особым разнообразием 
юнитов он похвастаться не мог. В сражении 
участвовало до 3 взводов Зрасе Маппез 
(на выбор — взвода тактической пехоты, 
девастаторов, ассаултеров и богов вой- 
ны — терминаторов} по 5 человек, а также 
несколько специалистов — аптекарь (един- 
ственный, кто мог лечить терминаторов}, 
библиотекарь (колдун-псионик), техник (ре- 
монтник) и в последней миссии — капитан. 
Боевые машины появлялись всего в паре 
сценариев. Врагов всегда было в 3-4 раза 
больше, чем наших. Не скажу, что А! был 
каким-то особо крутым, но играть было 
чертовски интересно. Как правило, в сю- 
жетных миссиях приходилось брать какую- 
нибудь неприступную крепость, открытое 
пространство перед которой насквозь 
простреливалось из амбразур вражескими 
ракетчиками (а эти гниды с одной ракеты 
валят наших!, сидящими на высоте 4-5 эта- 
жа в бастионах цитадели. Здесь единствен- 
ным способом была засылка летающих ас- 
саултеров, которые за 3-4 хода, используя 
малейшие естественные укрытия, преодо- 
левали расстояние до крепости, взлетали 
на башни и ГАСИЛИ своими штурмовыми 
пилами гадких ракетчиков. После чего к 
стенам цитадели подтягивались девастато- 
ры и терминаторы, которые своими тяже- 
лыми пушками и ракетницами ВЫНОСИЛИ 
к чертям ворота, и начинался бой внутри 
многоэтажного здания, когда из-за каждо- 
го поворота мог выскочить десяток врагов, 
а каждый метр пола мог оказаться замини- 


рован. И вели себя враги соот- 
ветственно своим задачам: ра- 
кетчики сидели по огневым точ- 
кам и снимали неосторожных 
бойцов через всю карту, ас- 
саултеры неслись бегом нав- 
стречу нашим, чтобы ввязаться 
в рукопашную, и т.д. 

Еще раз повторю: А! впол- 
не соответствовал своему 
предназначению и вкупе с гра- 
мотным дизайном уровней де- 
лал каждую миссию прекрас- 
ной тактической головоломкой. 

Время шло, а самый ста- 

рый и прославленный сериал 
$$! — Генеральский — все не 
появлялся и не появлялся в \/аг-- 
Ваттег’овском обличье. И 
только в августе 99-го свет увидела игра, 
сварганенная на ОгеатЮгде... 


\Маграттег 40.000: 
ВКЕб о? Маг 


Ну что тут сказать? Генерал, он и есть Ге- 
нерал, хоть в Африке, хоть в \УМатат- 
теге. Оригинальной фичей стало то, что 
сражались мы не за людей, а за Эльдаров, 
причем сначала (до 9-й миссии) Империя 
была нашим врагом, а после — союзни- 
ком в борьбе против Тиранид. Огромное 
разнообразие юнитов (3 расы, как-никак), 
все очень красиво, стильно и красочно. 
Фиксированная кампания на двадцать с 
хвостиком сценариев. Классическая для 
Генералов система набора опыта и уров- 
ней. Постепенно становящиеся доступны- 
ми новые, более крутые юниты. Апгрейды 
немеханических бойцов в Экзархов... 
Рассказывать можно было бы еще 
очень долго, но вы, наверное, сами уже 
успели погонять игрушку и прочесть 2-3 
обзора в игровых журналах, а место у нас 
очень дорого. Поэтому сразу перейдем к 
главной особенности КНез оЁ У\аг, кото- 
рая делает прекрасную по замыслу вещь 
полным отстоем — А|. Степень тупости ис- 
кусственного идиота (интеллектом его 
назвать язык не поворачивается) просто 
поражает. Любой орк из первого \\аг- 
сгаН — умница по сравнению с юнитами 
нашего пациента, а уж самый первый Рап- 
2ег Сепега| — это просто заоблачные вы- 
соты. Судите сами: в каждой миссии вра- 
гов в 2-3 раза больше, чем нас. Задачи 
миссий, как правило, сводятся к захвату 
определенных гексов. Ну что стоит врагу 
собрать всех юнитов, построить их в ка- 


ком-нибудь ущелье, которое невозможно 
обойти: спереди — ассаултеры, потом — 
девастаторы, сзади — артиллерия и кол- 
дуны? Все, больше ничего и не надо, мис- 
сия превратится в сложнейшую задачу по 
прорыву укрепрайона. Кстати, в РС | это 
было реализовано. Там враг подтягивал 
войска со всей карты, окапывался вокруг 
ключевого города, с моря подводил флот 
и держал оборону, пока не становилось 
ясно, что она вот-вот будет прорвана. 
Тогда А! отводил уцелевшие войска в тыл, 
где уже был готов новый оборонный ру- 
беж, прикрывая отход потрепанных час- 
тей авиацией... А что мы видим в ЮНез о 
\!аг2 Юниты врага, равномерно рассеян- 
ные по карте, бесцельно и хаотично пе- 
редвигаются туда-сюда. И мы их по одно- 
му — по двое спокойно уничтожаем. Са- 
мое обычное дело — из трех-четырех вра- 
гов, движущихся к вам с явным намере- 
нием напасть, один в последний момент 
разворачивается и отваливает. Ненадол- 
го. Через пару ходов, покрутившись по ок- 
рестностям, он возвращается и... без 
проблем воссоединятся на том свете со 
своими коллегами. А ведь если бы они на- 
`пали вместе... Я не говорю, что играть 
просто. Иногда по несколько раз переиг- 
рываешь какой-нибудь момент, если одно- 
го из своих убивают. Да, да, миссии про- 
ходятся БЕЗ ПОТЕРЬ ВООБЩЕ. И за ред- 
ким исключением в 2 раза быстрее, чем 
запланировали разработчики. Врагов 
много, но они тупы, как пробки, и неспо- 
собны к командным операциям — такое 
чувство, что каждый юнит действует сам за 
себя, причем действует очень плохо. 
Грустно это, грустно. Жаль прекрас- 
ную идею, стыдно за Генералов, $$! и 
У/ататтег 40К. И за ребят из Огеатюг- 
де обидно — все же они сделали и Запйа- 
пит, и У/агМИта ИП, а если взять совсем 
древние времена, то в памяти всплывают 
МепхоБеггаптоп и обе части КауепоН. 


Пора заканчивать. Лично я пока не ви- 
дел никаких анонсов относительно даль- 
нейших планов $5$| делать игры по У\аг- 
Ваттегу. Тем не менее, хочется верить, 
что мы еще увидим от нее много классных 
вещей на эту тему, тем более что потен- 
циал игровой вселенной по моим прикид- 
кам не использован еще и на 20%. 

Даешь больше У/атраттегов, хоро- 
ших и разных! 

Най ю те Етрего! 
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ВНИМАНИЕ: 


в продаже с к ЕнвяСНЯ 


СОММАМО & СОМОЦЕВ — 
культовая игра 
для фанатов стратегий 
в реальном времени 


ВУСЬХ | 
полностью ниный сас: "ЧВЕРНАМ 50мМ 


СЛПЕаЧСТВЦЕ 


П ерво-наперво, позволь мне, дорогой 
читатель, обратиться к Ма!еуз’у Ше 
Мадсап' ‘у. Многоуважаемый Ма!ецз! 
Помнишь, ‘ли, старина, как мы бродили по 
задумчивым аллеям вблизи м. Ботаничес- 
кий Сад и вели неторопливые беседы, 
вспоминая былое и восхищаясь бессмер- 
тной, как душа человеческая, игрой Маз- 
1ег о! Мадгс?.. Разреши также напомнить 
тебе твою недавнюю статью «Папарацци 
\5. Геймеры» (Х №8). Статья эта полосну- 
ла мое журналистское сердце острее са- 
мого острого ножа. Ибо все в этой статье, 
начиная с первой буквы и заканчивая пос- 
ледней точкой, есть чистая правда. И в 
ней ты, среди прочего, писал про игры, 
воспетые нашим братом журналистом, но 
не нашедшие отклика в широкой среде 
простых геймеров. Так вот, сейчас я соби- 
раюсь в очередной раз намеренно аб- 
страгироваться от мнения простого сред- 
нестатистического игрока (хотя по жизни я 
именно к этой категории и отношусь) и 
сделать сугубо субъективный «журналис- 
тский» обзор игры. Боюсь, что из-за этого 
получится как раз та самая, описанная то- 
бой, уважаемый Ма|ецз, ситуация, когда 
незамеченная большинством геймеров иг- 
ра окажется «пригрета» игровой прессой. 

Но высказать какое-либо другое мне- 
ние — значило бы покривить душой. 


РазБор попета 

Ноте\м/опЯ, конечно, не ждали как Тепй- 
ап $ип, но разговоров о нем велось пре- 
достаточно. Еще бы! Поговаривали, что иг- 
ра произведет революцию в жанре КТ$ 
(боже, какое заезженное клише), станет 
первой в мире космической ЗО страте- 
гией, и вообще... ивообще все будет круче 
некуда. Некоторые компании уже приня- 


ойно :) 


может спать спок 


Да, с такой флотилией Мама (в смысле тотегз р} 
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Нотешог!а 


ПУчшуи не-хит месяца 


Алексанар ‘2ро!зоп5’ Сидоровский (2ро!зоп5@хаКЕр.ги) 


лись клепать клоны 
НМУ\/, причем надеясь 
выпустить их на рынок 
даже раньше прототи- 
па. И вот революция от 
Зегга Эию$ сверши- 
лась... Тихо, без шума и 
пыли. В угаре торжеств 
по поводу появления 
ТПБепап Зип никто и не 
заметил выхода скром- 
ной «еще одной» стра- 
тегии. В тех же палат- 
ках с пиратскими дис- 
ками, где гордо реяли 
вывески «У нас в про- 
даже есть С&С2ШЬ, на 
мой вопрос, есть ли у 
них НотемотА, меня пе- 
респрашивали: «А это 
про что*». Кстати, хоро- 
ший вопрос. Действительно, про что? 


Почемуо от 
«обычной трехмерной»? Потому что трех- 
мерность в стратегиях стала настолько 
повседневной, что, кажется, Н\У/ уже 
опоздала к моменту, когда эту черту она 
могла выдать за оригинальность. Так что 
теперь единственный ее козырь — откры- 
тое пространство. Но! Если тебе кажется, 
что этого недостаточно, чтобы «произвес- 
ти революцию в жанре», просто вспомни 
Резсег!. Тот самый, первый, который на- 
зывали Воот’ом в воздухе. Он тоже отли- 
чался от своих собратьев по жанру только 
одним: наличием шести степеней свобо- 
ды. Интересно, найдется ли сейчас чело- 
век, который скажет, что Резсеп! не прив- 
нес ничего нового в жанр зПооГет уре.. 
Та же ситуация 
теперь повторяется 
и с Нотемой@. Да, 
трехмерными стра- 
тегиями уже никого 
не удивишь, да, воз- 
душные юниты — 
неотъемлемая часть 
большинства КТ. 
Но тем не менее 
рискну утверждать, 
что во всех сущес- 
твующих стратегиях 
боевые — действия 
проходят только в 
одной плоскости (то 
есть в двух измере- 
ниях). Третье изме- 
рение используется 
исключительно для 
того, чтобы создать 


Постоянные атаки мелкими перехватчиками на вражеские 
гезоигсе соесюг’ы — безотказная тактика против А|..- 


реалистичный рельеф местности, придать. 


происходящему визуальную убедитель- 
ность, ну и просто следуя веянию моды. 
Что касается воздушных юнитов, то они 
отличаются от наземных только тем, что 
могут пересекать любые поверхности (го- 
ры, моря, трещины и т.д.) и неуязвимы для 
некоторых наземных юнитов. Вот, в об- 
щем-то, и все. Ни в одной известной мне 
стратегии до сегодняшнего дня не было 
тех самых революционных шести степеней 
свободы. И если раньше словосочетание 
ЗО 5$наеду означало всего лишь наличие 
в игре вращающейся тер и трехмер- 
ного Е то 


Чего стоят хотя бы 
трехмерные формации! Построение С!а\ 
сочетает в себе глубину огня ВеНа фюпта- 
Ноп и зону поражения Х югтаНоп. Про- 
тивника можно атаковать не только с 
фронта, фланга или тыла, но и сверху, 
снизу и вообще под любым углом сферы. 
Из этого следует, что, защищая объект, 
теперь нужно выставлять не только аван- 
гард и арьергард, но и... как бы это наз- 
вать... юр-ачагЯ и БоНот-дуага, что ли? 
Кстати, для этого существует удобнейшая 
формация Эрйеге, когда все корабли об- 
разуют как бы поверхность шара, ощети- 
нившись оружием во все стороны, а внут- 
ри этого шара можно поместить эскорти- 
руемый объект. Ну, кроме всего прочего, 
можно вращать камеру в трех направле- 
ниях и рассматривать корабли с ЛЮБОЙ 
возможной точки, включая недоступный 
«наземникам» вид снизу... это просто-нап- 
росто красиво. Эффектно и живописно. 
Особенно на фоне красивых задников. 
Вообще, визуальные эффекты, как это на- 
зывают «у них», представляют собой от- 
дельную тему. Если ты уже освоился с уп- 


ООО 


хо же беж” Чырвы 


*е 


_ поговорим о веселом. 
_А веселого в игре хва- 


очень развеселил тот 
дующие стороны, за 
каждую из которых 
можно играть, в Но- 


г. сюжетная _ линия. 


равлением, научился налету переключать- 
ся между группами кораблей, хоот’ить и 
крутить камерой, как только душе забла- 
горассудится — поздравляю, ты стал опе- 
ратором и зрителем красивейшего филь- 
ма про космические войны. Потому как с 
любого ракурса и при любом приближе- 
нии/удалении космические корабли, рав- 
но как и окружающее их воздушное прос- 
транство, выглядят просто потрясающе. 
Эффект «художественного фильма» до- 
полняет стильная музыка и периодические 
радиосообщения пилотов типа «уие’уе до! 
сотасИ» или «ме’те !аКтд датаде, 
у/Реге’5 Ча! зиррог!!2». Очень натурально, 
скажу я вам. 

Возвращаясь к предложению «Если ты 
освоился с управлением...». Повторяю, не 
«когда», а «если», потому что, унаследо- 
вав все достоинства передового Оезсеп!, 
Ноте\ммо! унаследовал и главный его не- 
достаток. Управлять одним кораблем в 
шести направлениях было трудно, даже 
сидя внутри него. Что же говорить о круп- 
ном флоте кораблей, разделенных на 
группы, да еще если управление ими осу- 
ществляется извне и действия всех групп 
нужно уметь координировать! В шести сте- 


вВи0о мМАМАСЕЯ 


Эх, люблю я игры, где надо что-то 
изобретать! Особенно приятно изоб- 


пенях свободы! Признаюсь, мне выпала 
удача избежать этого дурдома на выезде. 
Так сложилось, что я являюсь счастливым 
обладателем удивительного девайса под 
названием мыша со скроллингом и допол- 
нительной клавишей. Только это и спасло 
меня от убийственного использования ку- 
чи горячих клавиш, зажимания обеих кно- 
пок мыши и прочих пианистских штучек. 
Тем же, у кого нет замечательного девай- 
са, могу только посоветовать набраться 


_ терпения и постараться привыкнуть к пол- 
нейшей свободе Я 


Хватит о грустном, 


тает. Меня, например, 


факт, что на две враж- 


темой написана од- 
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Ну а если серьез- 
но, ведь сам игровой 
процесс Нотеуойа 
кардинально отличает- 
ся от традиционных 
КТ. Во-первых, каж- 
дую новую миссию ты 
начинаешь с теми же 
юнитами, с которыми 
ты закончил предыду- 
щую. А иначе и бытьне 
может: в отличие от 
обычных ВТ$, где мис- 
сии представляют со- 
бой набор отдельных 


заданий, связанных 
лишь межмиссионными 
роликами, миссии В 


Нотеумо! — это этапы 
приключений одного супер-корабля, иду- 
щие вереницей, как одно неразрывное 
событие. Кстати, эта особенность игры 
малозаметна с первого взгляда, но она 
сильнейшим образом влияет на геймплей. 
Если ты облажался в одной из миссий и по- 
терял почти весь флот (в обычных страте- 
гиях никто не обращает внимание на сос- 
тав армии в момент окончания миссии], 
тебе придется расхлебывать 
свою ошибку в следующей, а мо- 
жет, и в нескольких предстоящих 
битвах. И это имеет ключевое 
значение. Следующая особен- 
ность: задания миссий напоми- 
нают скорее симуляторы, нежели 
ЕТ$. Здесь тебе не придется прос- 
то строить базу, собирать супер- 
армию, обнаруживать базу про- 
тивника и уничтожать ее. Зато 
придется охотиться за отступаю- 
щим в гиперпространство кораб- 
лем врога, защищать, искать, 
патрулировать... Все это вместе 
придает игре странное ощуще- 
ние. Кажется, что это космический симуля- 
тор, вроде УУтд Соттапфег, только учас- 
твуем мы не в качестве пилота истребите- 
ля, а в качестве капитана материнского 
т Жаль только, не дали сабо по- 
летать.. 


Какая Бопы Какая БОЛЬ... 
Т5 уе. Нотешоп а - 5:0 


Под конец, возвращаясь к самому началу 
‘статьи, я должен объяснить свое обраще- 


СЛЕДСТВУЧЕ 


Корабли с дронами лучше всего атаковать сара! зМр’ами. 


Пускать на них НоМегы — пустая трата ресурсов. 


ние к Майеуз’у. Дело в том, что, имхо, 
Ноте\мопА не завоюет популярности сре- 
ди игроков, по крайней мере, у насв стра- 
не, 


Проблема этой игры в том, что она не 
подпадает по категорию «народных игр», 
таких как ОуаКе или ЗагсгаН. Одно из 
необходимых условий для покорения сер- 
дец тысяч геймеров — простота и... тради- 
ционность. Да, да, как это ни странно, ес- 
ли разработчики стремятся сделать игру- 
кумир, игру-идол, то они должны делать 
традиционную игру, простую в понима- 
нии, без лишних наворотов. Именно 
поэтому игровая общественность «прока- 
тила» уже много великолепных игр, имен- 
но поэтому Ноте\мо! не станет супер- 
хитом. Его просто не поймут. Как это ни 
парадоксально, гораздо большим успе- 
хом будет пользоваться провальный Тфе- 
пап 5уп, который прекрасно обжился у 
нас в рубрике «Крематорий». Вот это по- 
тенциальный претендент на звание «лю- 
бимца публики». И пусть не обижается на 
меня достопочтенный Ма!еи$ за то, что я 
противопоставляю себя массе игроков, я 
просто высказываю свое «скромное мне- 
ние», на которое имеет право любой гей- 
мер. И по этому скромному мнению, Но- 
темой! — лучшая стратегия из того, что я 
видел за последние месяцы (не считая /А2, 
разве что, но это уже из другой оперы). 


Ну вот, последняя секунда в жизни 


материнского корабля противника. Сотршег 1 Ваз Феа... 


_чаются и. кто. из них Начинается штурм вражеской мамы. 
. «наши», а кто. немцы». Ионные пушки — то, что доктор прописал! 


Сате, как говорится, оуег... 


СЛЕДСТВИЕ 


руг мой читатель. Глядя в эти жур- 
нальные, пропахшие клеем страни- 


цы, ответь мне на один вопрос... Вопрос 
звучит так: если бы самые лучшие прог- 
раммисты, художники и сценаристы всего 
мира озадачились целью создать Самую 
Лучшую Игру всех времен и народов, то 
какой жанр они бы для нее избрали? 

Хорошо, я принимаю твое возраже- 
ние, что вопрос некорректен, так как каж- 
дый год жанровые предпочтения геймер- 
ской аудитории кардинально меняются. 
Будем говорить только о сегодняшнем дне. 
Все, теперь корректно. Жду ответа. 

..И прав будет тот, кто назовет сме- 
шанный вариант трехмерного экшена и 
ролевки. Именно они сейчас находятся на 
первом месте по популярности среди всех 
остальных жанров, обгоняя даже неуго- 
монно держащиеся на вершинах Олимпа 
разрозненные стратегии, которые сами 
по себе ветвятся на многие направления и 
поджанры. Именно АсНоп+КРС в моде, и 
стоит компании провозгласить, что она 
делает нечто в этом стиле, как уже уши у 
всего заинтересованного мира торчком, 
глаза навыкате и слюна по подбородку до 
шеи. 


А футуристический Зумет ЗКосК 2 — 
один из ярчайших представителей этого 
новомодного течения. 


АсНоп 


Интерфейс типа «перспектива от первого 
лица». А как же! И избавь меня от сравне- 
ний с Ма &Мадс и иже с ним. Живой 
биобульдозер на четыре персоны не от- 
носится к категории вульфодумоквака, 
там нет мяса, там нет вкуса крови и ощу- 
щения убийства. Там другое. 

Персонаж — единственный. Никаких 
партий. Ты движешься свободно, как это 
принято в ЗО АсНоп. Отстрел монстрю- 
ков производится примитивным и обыч- 
ным способом — из различного рода пу- 
шек. Причем оружия аж тринадцать еди- 
ниц, подразделяется оно на «легкое», 
«тяжелое» и «энергетическое», для юза- 
ния того или иного понадобится соответ- 
ствующий навык владения оружием. То, 
что монстры плодятся как кролики и 
реально на порядок слабее главгероя, 
тоже в порядке вещей. 

Банальное месилово, которое мы сто- 
бой любим, которое дорого всякому пок- 
лоннику жанра. С элементами неприят- 
ностей типа портящегося от многочислен- 
ного употребления оружия, почти как в 
\У/Унсвауеп (приближение к реальности, 
причем нашей реальности). Уровни-палу- 
бы «Фон Брауна», основного места дей- 
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” УЕ ОПОСК с: 


Попровуц - попюБиШЬ! 


ствия, далеки от идеально запутанных ла- 
биринтов из Гао или той же М&М УИ. 
Очень похоже на На!{-Ше, в основном де- 
тализацией и дизайном некоторых поме- 
щений, но вот некоторые текстуры 
320х240 с оригинальных стен и дверей $5 
как будто напрямую переведены в новый 
формат движка Вагк Епдте, на котором 
был создан незабвенный ТШеЁ а позже и 
сам ЗуЗет ЗПоск 2. Трогает ностальгия по 
разноцветным кодовым замкам, ох как 
трогает... 


ВР@ 


Не самая главная, но все же фича: сюжет. 
Пересказывать долго, но можно. Ты иг- 
раешь за некоего солдата, несущего 
службу на сверхсветовом корабле «Фон 
Браун» и чудом выжившего после захвата 
этого самого корабля инопланетным ра- 
зумом под названием Хегхез (аналогии с 
древнеазиатскими царями проводи сам, 
если хочешь). Разум оказался не слишком 
разумным и решил кораблик на Землю от- 
вести, всех людей в мутантов превратить, 
а заодно стать почетным продолжателем 
дела тети Зодап, искусственного разума 
из первой части. Не надо быть инопланет- 
ным разумом, дабы понять, что игроку 
достается роль очередного Спасителя 
Вселенной. Из сюжета аккуратно ампути- 
рована история самого играющего. Дело 
в том, что историю ты создаешь своими 
руками. Про генерацию персонажей слы- 
хал? Вот это оно и есть, только... 

В компьютерных ролевых играх гене- 
рация персонажа происходит двумя раз- 


Тог!ск (фогскК@хаКЕр.ги) 


личными способами. Первый — стандар- 
тный роллинг, кидание костей и случайное 
распределение характеристик либо са- 
мостоятельное раскидывание очков по 
навыкам, вручную. Второй — более экзо- 
тический вариант, встретился мне в неко- 
торых Ультимах, Баггер.. извиняюсь, Даг- 
герфолле и даже }ладдед АШапсе 2. Тебе 
предлагают пройти достаточно долгий, но 
очень интересный тест с тремя-четырьмя 
вариантами ответа. Проблема была в 
том, что на характеристики и навыки ге- 
роя влияние оказывали исключительно от- 
веты, а все результаты по тесту станови- 
лись известными только по окончании ге- 
нерации. В Зузет ЗНосК все немножко 
иначе... 

За четыре года до вышеописанных со- 
бытий игрок поступает на службу в 
УММ — что-то вроде Соединенного Пра- 
вительства Земли. Здесь играющего под- 
жидает первая ловушка: тебя приглашают 
в одну из спецслужб ЦММ. ИХх три: акаде- 
мия по воспизанию начинающих хакеров 
и ученых-исследователей — Мауу; филиал 
ВасКОрз, где тебе помогут стать настоя- 
щим псиоником; отдел Маппе, воспитан- 
ники которого обладают недюжинной си- 
лой и умением обращаться с самым сов- 
ременным оружием. Каждый является спе- 
циалистом в одной из трех областей соот- 
ветственно: хакерство и исследование 
(всем читателям Х сюда, по роду службы); 
псионические возможности и физические 
кондиции персонажа; ремонт, модифици- 
рование оружия и умение обращаться с 
исследованными предметами. В Зузет 


ЗПосК 2 имеет место быть интерактивная 


генерация персонажа: заходишь в одну из 
трех комнат, и в каждой из них тебе ясно 
дают понять, какой именно навык предпо- 
лагается при ее прохождении. Всего дадут 
выбрать трижды (три года по сюжету), и 
каждый новый год будут новые комнаты, а 
навыки, даваемые тебе, будут зависеть от 
предыдущих пройденных этапов. По тек- 
сту, наверно, кажется несколько заумным. 
Впрочем, когда будешь играть, сам все 
поймешь. 

Экспа. Главная характеризующая фи- 
ча любой РПГ. Почти в каждой ролевке с 
убиенных монстров мы собираем деньги и 
экспириенс, он же опыт. Мы зарабаты- 
ваем его за убиение монстров или выпол- 
нение квестов. Но в Зует Зпоск 2 все не 
настолько просто. Роль денег выполняют 
так называемые наниты, микрочипы, соз- 
данные по нанотехнологии (заинтересо- 
вался словечком® тебе в Геггиот или 
Наг9Ме\м :). Эти наниты можно менять на 
что-нибудь нужное типа боеприпасов, си- 
гарет, чипсов или пива. Короче, на деньги. 
В качестве экспириенса выступают до- 
вольно редкие киберимпланты, необходи- 
мые для повышения основных характерис- 
тик вроде умения вскрывать электронные 
замки (НасК) или более быстрого и тща- 
тельного анализа (Кезеагс|). Повышение 
навыка на пункт-другой стоит больших им- 
плантов, так что приходится вертеться. Ес- 
тественно, импланты дают за выполнение 
квестов или убиение особо крутого про- 
тивника. Несколько примеров из личной 
жизни... 

Ме\м Сате, ясен пень. Топаем вперед 
до упора и подпрыгиваем в лифт. Прямо в 
дверь, в правую дверь, налево, стоп. Так. 
Ну что, запустим ЗР-АсНоп/КРС с укло- 
ном в э4епсе в облике хакера из Мауу? 
Или тебе больше по душе ЗО-Асн- 
оп/КРС/Симулятор морпеха? Да не, я 
знаю, ты поклонник всяческих Шэдоура- 
нов и псиоников и просто тащишься от 
формулы ЗО)-АсНоп/5с<!-Н СЕРС. Как бы то 
ни было, выбор стоит ребром. И от него 
зависит твоя оценка игры. Примеров хо- 
чешь? Пожалуйста: я 
полтора часа генерил 
персонажа, пытаясь вы- 
вести хакера с хорошей 
ловкостью (+2 АдИйу, +1 
НасК, насчет оружия — 
по барабану). Ни фига 
не вышло. «Пять» за чис- 
тейший элемент КРС — 
генерирование персо- 
нажа только по доступ- 
ным, но не абсолютно 
случайным или неогра- 
ниченным характеристи- 
кам, м-мать... 

Гаечный ключ, ИМ- 
ХО, это круто. Но поми- 
нутный Ошск 1юа4 из-за 
того, что я не справился 
с мутантом и он меня за- 
мочил в две секунды — 
кому это надо? А что, ну [+ 
захотелось мне псиони- 
ком стать, ну не хватило 
мне нанитов... ну, бывает, 
что поделаешь? Блин, ес- 
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ли игра имеет в назва- 
нии ЗО-АсНоп, то я по 
идее могу с самым хи- 
лым оружием замочить 
самого крутого врага, 
независимо от других 
затрат — это главный 
принцип баланса! Лад- 
но, забьем. 

НасКк +1, попытка 
вскрыть дверь приво- 
дит к ехидной мессаге 
«Наск 2 $КИ| геауиед». 
Злобно ругаемся скв- 
озь зубы, идем обша- 
ривать комнаты на 
предмет чьего-нибудь, 
уже ненужного, е- 
мэйла с паролем. НЕ 
НАХОДИМ. Шутка. Ноа- 
ходим, только времени 
много теряем. Снова 
злобно ругаемся сквозь зубы и вспоми- 
наем изречение умного человека: «А кто 
сказал, что в РПГ надо торопиться?..» 

Хватаем энергетическое оружие, начи- 
наем обстреливать комнату с мутантами. 
Их много, но в комнате имеется ящик, за- 
лезть и проверить который — дело двух се- 
кунд. Бежим перезаряжать пушку, влетаем 
обратно в комнату, стреляем тремя пре- 
дупредительными выстрелами в голову бли- 
жайшего. Тот, невзирая ни на что, упрямо 
прет на меня. Мама, забери меня из этой 
гадской и противной игры. Во всех совре- 
менных играх монстры ну хотя бы стрейфи- 
лись, когда в них стреляют. «Ну пожалуй- 
ста, мутантик, ну хоть шажок в сторону» 
Гм. Ублюдочность трехмерного экшена. 

Все ж таки обшариваем ящик и нахо- 
дим — радость-то какая! — гранатомет, 
позиционирующийся как Неауу У\еароп. 
Забыв про все на свете, пытаемся вложить 
последний себе в лапу. ФИГ С ДВА. Па- 
рень, Неауу У\/еароп +3 есть? Нету? Иди 
гуляй, собирай импланты, оплачивай себе 
третий уровень НУ\/. Компьютерная ро- 
левка. Без комментариев. 


_ Ибо он таки не успел превратиться в монс 


СЛЕДСТВУЦЕ 


АсНоп+ВР@ 

Ну, сложно. Сложно сказать: хорошо это 
или плохо — мичуринские опыты с люби- 
мыми и достаточно популярными жанра- 
ми. Послать всех квакеров к черту и идти 
проходить М&М УП за дядю Арчибальда 
или, наоборот, обменять пять компактов 
ВС на кучу сборников с Квейками всех ва- 
риаций и частей? Не надо. Попробуй 
поиграть в Зузет Зрвоск 2. Хотя нет, по- 
дожди, попробуй поискать первую часть, 
вооружись англо-русским словарем, по- 
зови папу и маму, дабы вникнуть в умо- 
помрачительнейший сюжет $$. Освой уп- 
равление, походи по уровню, покликай, 
поведи плечами, прижмись к стене, ляг на 
пол — почувствуй себя тем самым хаке- 
ром, спасшим мир от плохой, хоть и вир- 
туальной, тети ЗВодап. Пройди пару уров- 
ней под отличнейшую музыку, порешай 
пару-тройку головоломок, полетай в вир- 
туальной реальности. Почувствуй себя 
своим, почувствуй, что это твое, что ты мо- 
жешь играть в Зу$4ет ЭПоск. Теперь акку- 
ратно, не теряя сознания, не откладывая 
на завтра, загрузи 552. Снова 
за словарь — тебе просто 
необходимо перевести и понять 
сюжет продолжения. Быстрень- 
ко настрой управление, вер- 
нись к началу статьи, сделай вы- 
бор, о котором я на целый аб- 
зац распинался, и попробуй на 
зуб Зуб\ет ЗКосК 2. Вспомни, 
как ты проходил М&М УП по со- 
люшену в каком-нибудь из дру- 
жественных изданий или даже 
одолевал его самостоятельно. 
Вспомни, как ты, играючи, из 
бластера с левой руки мочил 
«гладиаторов» в ©2. Вернись в 
реальность и попробуй сыграть 
в ЗуЧет ЗвосК 2. Просто поп- 
робуй, ладно? 

Р.5. Что бы там ни говорили 
отдельные лица, а первый Сис- 
тем Шок был просто ходилкой- 
стрелялкой с отличнейшим сю- 
жетом. Но никак не КРС. 
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Крематорча 


-53 АР и 


М ы не удержались и решили возро- 
дить «Крематорий», бытовавший на 


страницах первых нескольких номеров Х. 
Черт подери, слишком много в этом мире 
игр, о которых невозможно говорить нигде 
еще, кроме как на страницах подобной 
рубрики! Хиты, претендующие на наши ду- 
ши и мысли, но лишенные при этом и души, 
и мысли, и вообще сделанные одним мес- 
том, но зато при помпезной рекламе, от 
которой уши в трубочки заворачивают- 
ся... Сначала мы думали, что «Кремато- 
рий», аки пущенный в распыл птыц по 
кличке Феникс, восстанет из пепла всего 
на один номер, чтобы поглотить в своем 
жерле игру, которая должна, просто обя- 
зана, да блин! — рождена на этот хренов 
свет, чтобы быть кремированной. ТБепап 
Зуп она зовется, если ты вдруг не врубил- 
ся... Н-да, а потом мы подумали — ведь та- 
ких игр постоянно выходит адова туча. Так 
что рубрика возвращается на постоянной 
основе, дружище. Теперь будем коптить 
небо каждый номер. 

А тем временем я вижу недоумение на 
твоем лице: неужели ТБейап ип такой уж 
отстой? Да нет, отнюдь. Назвать эту игру 
отстоем было бы несправедливо. Если бы 
она не являлась тем, что она есть, если бы 
это была ПРОСТО игра, она красовалась 
бы сейчас в рубрике «Следствие» и тянула 
бы на рейтинг процентов эдак в 50-60. Но 
это не просто игра. Это Соттапа&Соп- 
дуег: ПБепап $ип!! И поэтому мы обой- 
демся с ней жестоко. Потому что у ЭТОЙ 
игры не было права родиться такой... та- 
кой... ну, ты понял меня, короче. 

Все, хватит тянуть. Начинаем коптить. 


+ * 


У ПБепап Зип долгая история. Такая дол- 
гая, что даже не хочется пересказывать. 
Скажу только, что это печальная история, 
полная надежд и разочарований, состоя- 
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Так что хе увчдел Галалеб на болнце? 
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щая в основном из одно- 

го томительного ожида- 

ния и увенчанная невнят- 

ным исходом. Даты и сам 

наверняка ее знаешь. А 

вот конец у этой истории 

мог бы быть и поинтерес- 

ней. Например, мог бы 

получиться хит. Как в 

свое время с Анрылом. 

Тогда люди говорили: 

«Да, мы знали, что это 

будет крутая игра, мы 

ждали ее много лет, но 

чтобы так круто...» Вот 

это я понимаю: достой- 

ное завершение знаме- 

нитого долгостроя. Или 

противоположный случай: 
Рупе 2000. Вокруг нее то- 
же было много шума, и 
когда наконец этот отстой 
появился на свет, получи- 
лось даже что-то вроде небольшого скан- 
дальчика. А тут ну совсем неинтересно. 
Результат — очень предсказуемый, при- 
чем предсказанный всеми скептиками. Со 
всем огромным возом «новых» и даже «ре- 
волюционных» фишек, Т5$ ничем, кроме 
как клоном, назвать нельзя. Причем кло- 
нирует она не только С&С и КА, что, в 
принципе, не криминально и даже естес- 
твенно. ТЗ умудряется урвать кое-что от 
Зфагсгай, от Аде о! Етрие$ и таким обра- 
зом завоевать себе титул не просто кло- 
на, а мега-клона. 

Смотри сам: вот приблизительный спи- 
сок «крутейших наворотов», которые де- 
лают Т5 такой «рулезззной!», составлен- 
ный по нескольким отзывам об этой игре. 

Во-первых, существует миф, что Т$ 
якобы трехмерна. Этот миф отчасти по- 
рожден предрелизным гоном разработчи- 
ков про прогрессивный воксельный дви- 
жок, отчасти обманом зрения, когда люди 
покупаются на то, 
как танки накре- 
няются на склонах, 
а воздушные юни- 
ты умеют летать на 
разной высоте и по 
всякому трехмерно 
шевелить своей ту- 
шей. Нет, я не хочу 
сказать, что ТБеп- 
ап Зип такой же 
плоский, как Э!аг- 
сгаН. Но то, что 
нам  демонстри- 
рует «прогрессив- 
ный воксельный 
движок», трехмер- 
ностью назвать ну 


Как меня напрягают миссии, где ничего нельзя строиты 
Дали тебе кучку роботов с пехотой, и крутись как хочешь! 


Сплошной зауе/\оад... 


никак нельзя. Максимум — псевдотрех- 
мерностью. Так когда-то называли абсо- 
лютно плоский движок ККпр за то, что там 
можно было бегать под мостами и по мос- 
там. Узнаешь, откуда растут ноги у тибе- 
риумного левел-дизайна? Это к вопросу о 
клонировании. А человек, который назвал 
Т5$ трехмерным, явно не играл в Тоа| 
АппйЙаНоп. Ведь это позор, учитывая, что 
ТА: Ктадотз$ была предыдущей страте- 
гией, выпущенной перед С&С: Тфепап 
Зип. Вот уж игра, которая имеет полное 
право вволю посмеяться над Т5'ной «трех- 
мерностью». 

Следующее уникальное революцион- 
ное достижение ууезМиоо’овского шедев- 
ра — разнообразие юнитов. Причем лю- 
ди, с которыми я на эту тему общался, все 
как один заявляют так: «Если тебе кажет- 
ся, что юниты в Т5 не оригинальные, зна- 
чит, ты прошел не больше 2-3 миссий. 
Ведь только первые три пехотинца повто- 
ряют С&С. А дальше начинается такое...». 
На вопрос «какое®» мне перечисляли 
юниты, которые идут за первыми тремя пе- 
хотинцами. Начинали с медика. Но поз- 
вольте, друзья, неужели З!агсгай так плот- 
но заполнил ваши головы, что вы не пом- 
ните больше никаких стратегий? Ведь поч- 
ти везде, повторяю, везде, где есть пехо- 
та, в игре присутствуют полевые медики. И 
предки Т5 не были исключением. Вообще, 
тут надо сделать небольшую поправку. 
Первые три юнита действительно взяты из 
С&С... а вот уникальности остальных поз- 
волю себе усомниться. На мой взгляд, все 
последующие юниты взяты из разных дру- 
гих стратегий либо в чистом, либо в слегка 
измененном виде. Что там у нас ориги- 
нального® Танк-трансформер МОО? Ну 
не заставляйте меня называть владельца 


копирайта, это так понятно... Ходячие ро- 
боты, или бомбардировщики, или, может, 
юниты на воздушной подушке? А, навер- 
ное, подземные транспортеры? — так и 
это не ново и не оригинально. Уж не воз- 
душные ли силы? Или, наверное, 
уие$мооЯ’овцы считают верхом уникаль- 
ности всевозможные дальнобойные ион- 
ные и пульсовые удары? Так это ж затер- 
тое клише! Это есть везде. МасПтез, тот 
же З!агсгаН, наконец, сам С&С. 

Единственный по-настоящему уникаль- 
ный юнит в игре — это Нагуечег. Его 
повторимость в его долгожительстве. До- 
же вездесущий автоматчик на сравнится с 
харвестером по славе. Автоматчик, он и в 
Африке автоматчик, их в любой стратегии 
пруд пруди. А вот харвестер — это визит- 
ная карточка серии Випе |! — С&С — 
С&СЛ5. Это слово стало уже нарицатель- 
ным. Впрочем, я отвлекся. 

Слышал я также и такое мнение, что 
возможность задавать \мауротКы и отда- 
вать серию приказов одному юниту, мол, 
сильно преображает стратегические воз- 
можности игры. Преображает, но по срав- 
нению с чем? С Вупе И? Безусловно. С 
С&С и ВА? Согласен. Но не в сравнении со 
всем, что было после. Помнишь такую уже 
довольно старую игрушку, как Вагк Кеюп® 
Вот там, если мне не изменяет память, 
впервые были реализованы обе эти фишки. 
После чего они стали стандартом 4е юаю 
для стратегического жанра в целом. 

Кто-то даже приплел к тибериумным 
нововведениям разрушаемые мосты! Хотя 
нововведением как раз является, наобо- 
рот, возможность чинить мосты, что, впро- 
чем, лишает фичу с разрушениями почти 
всякого стратегического смысла. Един- 
ственное, для чего теперь можно исполь- 
зовать разрушение моста, так это для 
уничтожения армии, проходящей по нему 
в этот момент. 

В общем, этот список «якобы-новых- 
фишек» можно продолжать. Но есть вещи, 
про которые даже самые заядлые защит- 
ники Т5 не могут сказать ничего хорошего. 
Например, интерфейс. Никто не будет 
спорить, что эта часть бессмертного се- 
риала не претерпела никаких сколь бы то 
ни было серьезных изменений начиная с 
первой серии. Только вот неувязочка: то, 
что в Дюне было удобным, да и смотре- 
лось в новинку, в Тфепап Зип мало того, 
что набило оскомину, 
но и стало помехой иг- 
ровому процессу. Да- 
да, ты не ослышался, я 
только что наехал на 
вековую твердыню — 
интерфейс С&С. Не 
знаю, как те оголте- 
лые фанаты Т5, но лич- 
но я уже задолбался 
скролить по полчаса 
вверх-вниз список зда- 
ний, чтобы найти, нап- 
ример, нужную насад- 
ку для пушки. Мало то- 
го, что это просто дол- 
го и неудобно, поло- 
жение усугубляется 
еще и тем, что когда 
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одно из твоих «про- 


изводящих» зданий 
разрушено, а затем 
отстроено вновь, 


все юниты этого зда- 
ния перемещаются в 
конец списка. А если 
тебе периодически 
что-то разрушают и 
ты снова это от- 
страиваешь? Тут на- 
чинается такая че- 
харда, что сориен- 
тироваться в соб- 
ственных значках на 
правой панели ста- 
новится крайне 
сложно. Допустим, 
враги сбросили 
бомбу на казарму, которая, помимо пехо- 
ты, дает возможность ставить пулеметную 
и ракетную насадки на орудия. Третья на- 
садка (земля-воздух) остается в списке. 
Когда ты построишь казарму снова, эти 
три насадки окажутся разделенными де- 
сятком других значков. Бред какой-то. 

Однако надо все-таки быть справед- 
ливым и отдать должное и игре, и ее фана- 
там. Кое-что там все же есть. И это кое- 
что, как ты, возможно, догадался — прек- 
расные ролики и забойная музыка. Согла- 
сен, это круто. Снимаю шляпу. А теперь 
подумай: стал бы ты покупать посред- 
ственную, неинтересную книгу, даже если 
бы в ней были роскошные иллюстрации, 
стильная обложка и финская полиграфия? 
Наверное, нет. Так что, при всем моем 
уважении, данный комплимент не относит- 
ся к Т5 как к игре. Извиняйте. 


От пица БолЬьшУнства 
ГЕЦМЕров... 


Интересно понаблюдать за людьми, кото- 
рые высказывают восторженные суждения 
о Т5 в игровой критике или в личных бесе- 
дах. Все они говорят: «Я знаю, что боль- 
шая часть геймеров плюется и поносит 
ТПБепап 5ип. Знаю, что все кричат о кло- 
не, ругают графику и все остальное. Но 
если копнуть поглубже...» Дальше следует 
то, что я опровергал выше. Но интересно 
как раз то, что все считают, будто они 
восстали против некой «большей части» 
разгневанных геймеров, тогда как сами 


Вот эта обезьянья морда — космический Жуков будущего! 
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они составляют чуть ли не подавляющее 
большинство. Любопытный моментик, да? 
Но теперь-то вы, воинствующие защитни- 
ки, нашли человека, который олицетво- 
ряет собой выдуманное вами «большин- 
ство не копающих вглубь хаяльщиков». 
Можете выплескивать праведное негодо- 
вание на 2розоп@хаКер.ги. 

А я напоследок копну, пожалуй, так 
глубоко, как только смогу, и постараюсь 
выразить суть почтившего нас своим появ- 
лением хита. В ТЗ будут играть. Про него 
будут говорить. В основном, спорить. Но 
ему уже обеспечена немалая популярнос- 
ть. С коммерческой точки зрения игра бу- 
дет несомненным успехом. Именно поэто- 
му разработчиков трудно в чем-либо уп- 
рекать: они своей цели добили$ь. Не 
знаю, докуда он доберется в чартах, но не 
удивлюсь, если увижу его в первых строч- 
ках по уровню продаваемости. А все по- 
тому, что это не просто очередная страте- 
гия. Это больше чем игра. Это идол. Его 
ждали, его хотели многие тысячи игроков в 
течение несколько лет. Поэтому им уже 
все равно. Они будут играть в него и лю- 
бить его хотя бы потому, что их идол нако- 
нец-то пришел. Они восприняли его нек- 
ритично, потому что ТБепап $ип НЕ МО- 
ЖЕТ быть плохим. Как когда-то сказал 
один почитаемый отец католической цер- 
кви Галилею: «Этого не может быть, пото- 
му что этого не может быть никогда!». А 
поэтому и в телескоп смотреть не нужно. 
Вот никто и не смотрит. А надо бы. 


Где-то я тебя, баклан, видел... В С&С, что ли? Или в Кед А!еп? 
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ЗВ Инга Кадю на Касег$ 


_ гражданский сим, хотя и И НОДОГИВОЮЩиЙ: до М$Е5. К полетам. ‘рекомендован. 
Хорошо — = === = 


В _ плюс помещением в кабину. Графика, А|, управление — отстой. Амбициозная поделка. 
: Приговор. ИВ ЗИГ ; 


Автоаркада 

МсгоМасН тез 

Зегга 

Р-166(233)/32 

На поделенном экране 

Микромашинки рулезз форева! Как это надоели?! Говоришь, уже сотое вопло- 
щение, да еще и тридэшный Ве-Уо! недавно был, а это спрайтово-преренде- 
ренное доисторическое чудо на фиг тебе не сдалось? Ну, тогда ладно, не играй... 
Лажа 


Сазе Сюзеа - = 

Походовая детективистая квестяра 

Се 

Бам бакадей$ / Зреспит Расйс 

Р-133(200)/32 

Вчетвером на одном компе 

Сваянный на базе одноименной настолки имитатор жизни и творчества кру- 
тецкого детектива, сиречь тебя. Все происходит в 2-эт. доме. Каждый раз зано- 
во генерящееся преступление отгадываем, болтая с кучей МРС. Интересность — см. рейтинг. 
Лажа 


С&С: ТЬепап бип 

ЕТ5 

Типа, С&С! 

\УМе оо /ЕА 

Р-200(2-300)/32(64) 

Модем, сеть, И-нет... 

А чего еще ты ждал? Ну, задолболи. Новизны кот пропоносился, зато по сети 
рубиться по кайфу. \Мезм/оо4, забив кол на честь и совесть, рисует деньги. 

Фанаты пищат от восторга, нефанаты зло матерятся. Игра «для тех, кому это нужно» (<. 

о — зихх. Но можно и г/ер22. 


ра Огаег ое Нате 

ЗО АсНоп / Адуепюге 

ТотЬ Кадег 

Зитеа!/Рзудпоз5 

Р-200(3-500)/32(128)/ЗР уск.(покруче) 

Модем, сеть, И-нет 

Отличнейший клон застрявшего поперек горла тумборайдера. Помимо ларо- 
подобной девки, есть очень симпатичный дракон. Помимо драк, есть еще и 
общение с местными. Графика тем лучше, чем круче комп. В общем, неплохо, но вторично. 
Хорошо 


Тре Р.А. Ргепиег [еадуе ЗТАВ$ 

Футбол 

АРА’99 

ЕА $ропз / ЕА 

Р-200(2-300)/32(64)/ЗВ уск. 

(Сеть, И-нет... 

Движок от грядущей НРА 2000 (гм... ничего великого...). По геймплею крайне 
похоже на НРА’99. Масса мелких недочетов. Симулируется Премьер-лига Ан- 
глии. Фишка — накопление призовых звезд за победы и прочее. 


Слабо 


КУ — и - 
Гражданский авиасимулятор _ _—— . 
М$ ЕН! Зипатюг, Рго РИо! = Е = 

Тегтипа! Веау / С.О.0. = == === и 
Р-200(300)/1 16(32)/(3. уск.) === —= = = 588 
И-нет === —= === 
Очень удобное управление и кое-какие. поблажки для новичков. `Фича: можно. 
перевозить грузы и пассажиров. А вообще — прекрасно с душой сделанный | 


Рогсе 21 

Тактический ВТ$ 

ВоБоКитЫеЕ, У\аггопе 2100 

Вед Зюгт Еменаттеп! 

Р200(2-300)/32(64)/(ЗВ уск.) 

Сеть, И-нет 

2015 год. Китай напал на Россию, а США пришли нас спасать... Ну да. Мы 
ждали дерьмо, мы его получили. ЗВ КТ$ с закосом в тактику (т.е. думать надо} и 


= Урожденная Су! \/аг: Ореганоп Оезей Наттег 

= Жанр Аспоп 

== Похожесть Кесой 

Е Мать/отец ЗвО 
=== Требует Р-166(233)/32(64)(З0 уск.) 
Групповуха Модем, сеть, И-нет 
Описуха ЗВО решили натравить на Хусейна всю мощь америкосовской. армии, и ре- 

= зультат перед нами. Точнее, мы в нем по шлем, т.к, это танк. Какой? Аркадно- 

обыкновенный. Графика и звук аналогичные. А музыка — исключительно маршевая... 
Приговор Настолько средне, что никак 


Урожденная КО Уна Кеай5Нс Вохта 


Жанр Бокс 
Похожесть 40-Вохта 
Мать/отец пдерепдет! Ам$ / Оа!а ВесКег 
Требует | Р-166(233)/16(32)/ДЗЬ уск.) 
Групповуха Некое подобие... 
Описуха Если ты давно в розовых мечтах и мокрых снах желал побоксировать на компе, 


плевать, как там и чего, лишь бы ринг да перчатки, то покатит. Если нет — за- 
бей. Говорить не о чем. ЗВ. И все очень-очень средненько, почти паршиво. 
Приговор Слабо 


Урожденная 1ЕСО Касегз 
Жанр Автоаркада х 


Похожесть Конструкторы (ЕСО 

Мать/отец 1ЕСО Мефа 
Требует Р-166(2-300)/32(64)/3В, 

Групповуха Двое детей у деленно 
Описуха Компьютерная аркадн 


родных кубиков собир 
ные. Соперникам мс 
Приговор Слабенько 


Урожденная Зеуеп Ктафотз 2: ТВе ЕгуМап У\/агз 
Жанр 5 — 
Похожесть Зеуеп Ктадот$ 
Мать/отец ЕАН / ЧЫ ЗоН. 
Требует Р-166(233)/16(32} ы 
_ _ Групповуха Сеть, И-нет — р =: и . . ре 
_ Описуха Достойное продолжение первородного уродца. Уагсга + СМИаноп — здо- ПЕ С 
- = ровенный наворот на пустом месте. Война, экономика, торговля, дипломатия, 
= —_ _ научное развитие, удачно сделанный шпионаж... вот только играть неинтересно. 
== _ Приговор Средне — в ы 


= Урожденная Заг ТгеК: Эа ее! СоттапЯ 
= Жанр Да вроде стратегия... 

к Похожесть Аде о! 5ай5 

—= Мать/отец О’исК$мег/имегр!ау 
2 2 Требует Р-166(2-266)/32(64)/(ЗВ уск.) 
Групповуха (Сеть, И-нет... 

Описуха Обычная морская стратегия, только в космосе, который плоский аки море. 
Воюем на космокорабле (щиты, орудия, команда...). Есть «звездный» аналог 
абордажа. За покоцанного врага платят бабки, на них чинимся и прочее... 

Приговор Слабо 


Е ` _ Урожденная _ Зучет ЗВок2 = Е АЕ —^ 


и = _ Жанр | ЗВ Асноп / ВРС ЕЕ = а 


= _ Похожесть | Зучет ЗВоск, Те Е Е 
—__ Матыотец [оокта С1азз / ЕА А. = - 
= Требует Р-166(2-300)/32(64)/(ЗВ уск.). = Е 


_ Групповуха _Ждем-с патча = — = == = = 
_ Описуха | Спустя пять лет. На почти ‘убогом движке Тме! — но в данном случае графика — 


в. _ | простительна. Сильно задуманная и отлично воплощенная вторая инкарнация 
= . —= _ | 5$ претендует на установление планки стандарта в жанре ЗО АсНоп / ВРС. 


— = риговор | ВУлез а = А Е = 


> Урожденная Мке З!е\уа!'’$ Рго Водубоагатд 

= Жанр Спорт 

Похожесть Вроде, первый такой... 

Мать/отец Расйс/Сее УМН! 

= Требует Р200(2-233)/16(32)/ЗВ уск. 

у Групповуха На одном компе... 

= = Описуха «Бодибординг» — это типа серфинга, где ты гребешь пластом на доске. А иг- 

из ЗЕЕ ра — симулятор ентого самого бодибординга. В чем кайф? А хз. Гребешь себе 

а и гребешь супротив убого нарисованных волн. Ну, ничего лучше я от Сее \\11! и не ждал... 

— Приговор Лажа 

25 54 В = Евы == === = = _ __ ОЕОб- дате@хаКЕр.гиу 
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_ Хакер 9/ ‘99 |р//ишшха 


Кери р 


гцательпое слово 


В компьютерных игр, точнее, в той их 
части, что ориентирована исключительно 
на ЗО графику, похоже, наступает переломный 
момент — выходит несколько ЗО ускорителей, 
поддерживающих аппаратное ускорение 
преобразований и освещения. Дело в том, что 
предыдущие акселераторы ускоряли только 
последнюю стадию рендеринга — текстуриро- 
вание полигонов и вывод на экран, рассчиты- 
вать же перемещения и освещенность объектов 
все равно приходилось процессору. Теперь с 


выходом СеГогсе — нового ускорителя от 
пУа (создателей великолепной Ема ТМТ) раз- 
работчики наконец получают возможность сде- 
лать то, о чем так долго мечтали геймеры: 
реальное освещение, тени, зеркальные и отра- 
жающие поверхности, морфинг и многое-мно- 
гое другое. Браво, пУаю! 


РеЕдактор «Мастерской» 
Апексанар 'Хепос!а’ Копосков 
(хЕпоса@хакЕр.ги) 


= — существо исключительно 
стадное. Несмотря на то, что мы 
предпочитаем уподоблять себя раз- 
нообразным крутым хищникам-одиноч- 
кам (волкам, ягуарам, коршунам...), в 
действительности мы скорее напоми- 
наем антилоп и прочих оленей. Сби- 
ваться в стаю и сваливать заботы о се- 
бе на вожака, которого при случае са- 
ми же и затопчем — черта вполне чело- 
веческая. А еще мы любим тратить свое 
время на разговоры, а точнее — на бес- 
смысленный треп. 

И если при этих словах у тебя перед 
глазами встает образ старушки-божье- 
го одуванчика, сидящей на завалинке 
перед современной многоэтажкой и су- 
дачащей с товарками о том, что «... у 
Светки из третьего подъезда новый ха- 
халь объявился, а Димка-сорванец 
опять клей нюхает...», то тебе рекомен- 
дуется взглянуть со стороны на себя са- 
мого. Подумай, сколько часов ты про- 
вел в чате, на какой-нибудь «Кроватке», 
обсуждая вечные тинейджерские «кто, с 
кем, где и сколько литров». Другой ха- 
рактерный пример — ФИДО. Не спо- 
рю, в ФИДО есть немало интересных и 
по-настоящему профессиональных кон- 
ференций, но большинство АЗС!-сим- 
волов, пролетающих по нашим перег- 


руженным телефонным ли- 
ниям, несут ноль целых 
ноль десятых полезной ин- 
формации. Неудивительно, 
что для многих «взрослых 
дядей» слово «фидошник» | 
ассоциируется со словом | 
«трепач». 

Но есть и еще одна ин- 
тересная особенность. Пе- | 
риодически даже самым 
отьявленным мастерам по 
чесанию языком надоедает 
вести разговоры ни о чем. 
Для выхода из этой пренеп- 
риятной ситуации сущес- 
твует один хороший патентованный ме- 
тод: придумать себе какую-нибудь цель, 
затем сколотить «стаю» единомышлен- 
ников и несколько месяцев с удоволь- 
ствием смаковать обсуждение этой са- 
мой цели. 

«Все это замечательно, мон шер! Но 
причем здесь игры®» Ответить на этот 
вопрос очень легко. Дело в том, что 
очень часто «целью», о которой я гово- 
рил ровно 43 слова назад, становится 
написание какой-нибудь супер-пупер- 
ской программы, которая покажет все- 
му миру твои таланты и втопчет в грязь 
нечестивых конкурентов. И вот любо- 

пытная деталь... боль- 
шинство проектов, а 
плодятся они, как ки- 
тайцы в урожайный 
год, в количествах неи- 
моверных, создаются 
для написания либо 
своей «новой-лучше- 
чем-\/тао\з» опера- 
ционной системы, ли- 
бо «втопчем-Кармака- 
в-грязь» игрушки. 

Но поскольку мы 
до сих пор запускаем 
ОоиаКе 3 из-под \У/т- 


оууз 98, результат рабо- 
ты подобных «стай», я по- 
лагаю, понятен и в ком- 
ментариях не нуждается. 
Тем не менее, физиологии 
противиться сложно, и вот 
молодые неокрепшие ду- 
ши вроде тебя снова и 
снова сбиваются в стаи со 
звучными названиями. И 
| раз уж тебя угораздило 
прибиться к стае, подумай 
как извлечь из этого мак- 

симальную пользу. 
Сперва — самое глав- 
ное. Отчего рушатся стаи? 
Причина первая — голод. По перво- 
му времени вычесывание блох и переб- 
ранка с соседями кажутся замечатель- 
ным времяпрепровождением, но пос- 
кольку дичь (то бишь деньги) сама в гос- 
ти не заявится и на вертел сама себя не 
насадит, через пару недель желудки на- 
чинает сводить от голода, и тогда самые 
способные члены стаи начинают иногда 
покидать лежбище, чтобы поохотиться 
на стороне, написать пару-тройку прог- 
рамм на заказ. Периодически они воз- 
вращаются сытые и довольные, расска- 
зывают о своих похождениях, об удач- 
ной охоте, но время идет и возвра- 


аваобвелидоатх 


щаются они все реже и реже, возможно 
предпочитая охотиться в одиночку, воз- 
можно — прибиваясь к другим стаям. А в 
логове остаются только больные и увеч- 
ные особи, самостоятельно ни на что 
неспособные. Итог: будь сильным. 
Причина вторая — власть. «Акела 
промахнулся, Акела промахнулся!» 
Большинство людей абсолютно уверены 
в том, что быть начальником намного 
лучше, чем быть подчиненным. Сам по- 
думай, ведь слово «власть» у тебя на- 
верняка ассоциируется со служебным 
автомобилем, загранкомандировками, 
красоткой-секретаршей, прино- 
сящей кофе в кабинет, и фурше- 
тами, где, небрежно зажав вилку 
с недоеденным кальмаром в од- 
ной руке и бокал с коньяком в 
другой, ты ведешь светскую бе- 
седу с себе подобными. На соа- 
мом деле, типичные атрибуты на- 
чальника — это головная боль, 
галстук-удавка и личная (а порой 
и материальная) ответственнос- 
ть за людей и бизнес. Тот, кто 
хоть раз в жизни отведал удо- 
вольствия руководить разгиль- 
дяями-программистами, вечно 
срывающими все сроки и имею- 
щими собственное мнение по 


каждому вопросу, 
намного спокойнее 
относится к перспек- 
тиве стать вожаком 
стаи. К сожалению, 
это сакральное зна- 
ние недоступно для 
понимания новичков. 
Как результат, в пер- 
вые недели сущес- 
твования стаи основ- 
ной темой для обсуж- 
дения становятся 
разборки на тему «у 
кого хвост длиннее». |* 
Кстати, именно по | 
этой причине загнул- 
ся проект «Со!дорва 
Рогеуег». Помнишь, 
нет? В Х о нем не раз упоминалось. Ка- 
кое-то время назад небезызвестная 
компания Сгаск 40! Сот обанкротилась 
и вкачестве прощального прости сдела- 
ла подарок, выложила в Сеть все исход- 
ники и ресурсы от своей неоконченной 
игрушки — Содорра. Дескать, пользуй- 
тесь и поминайте нас добрым словом. 
Что тут разгорелось! Собралась группа 
энтузиастов, громогласно заявивших: 
«Не дадим умереть проекту!!! Пусть аку- 
лы капитализма стремятся проглотить 
чудесное начинание, но мы встанем 


грудью и отстоим Голгофу. Догоним! и 
перегоним! и т.д.». Под эти знамена соб- 


ралась куча народу... и первое, что вся 
эта шайка начала делать, так это делить 
власть. Кому управлять проектом, на ка- 
ком сайте проект будет хоститься. Коро- 
че говоря, страсти кипели, а игра все 
больше покрывалась мхом и плесенью. 
Джонатан Кларк — бывший ведущий 
программист и идеолог Голгофы, дваж- 
ды разгонял свою стаю и дважды наби- 
рал ее заново, пока наконец и ему не 
стало кристально ясно, что толку от кри- 
чащей и дерущейся стои нет и не будет. 
Так и осталась Голгофа валяться на обо- 
чине прогресса, смятая и выпотрошен- 
ная, как жертва Фредди Крюгера. 
: Мораль сей басни такова. Со- 
вершенно бессмысленно собирать 
толпу любителей надеясь написать 
игру не умением, а числом. Един- 
ственный способ создать что-либо 
удобоваримое — это иметь светлую 
голову, ангельское терпение и 
бронзовую попу. Дерзайте господа. 


Р.5. Журнал Сате.ехе намедни 
объявил конкурс на лучший люби- 
тельский игровой проект с весьма 
внушительным призовым фондом. 
Поучаствуем? ;] 


ара 


шшш.таЕПДТЕ.сОт 

МоаНЕпате — уникальный движок, 
предназначенный для программирова- 
ния реалистичной физики в играх (и не 
только). Масса полезной информации 
для профессиональных разработчиков. 


шшш.датедЕУ.пЕТ 

Этот сайт уже упоминался в одном из 
выпусков «Мастерской», но итем не ме- 
нее — стоит туда заглянуть еще разок. 


Сайт постоянно обновляется, недавно 


появились интересные статьи о том, как 
программировать интерфейс, исполь- 
зовать ТгоеТуре шрифты в ОтесХ и 
многое другое. 


шшш.са[сарвоп.сот/дагаш.В т! 
ЗО движок с исходниками, выглядит до- 
вольно неплохо. К тому же работает 
как под \//идо\з, так и под Ипих. 


шшш.тавЕДатез.сот 

«Итак, ты хочешь разрабатывать иг- 
ры» — именно этими словами встречает 
сайт Дайаны Грубер тех, кто только- 
только начинает. 


шшш./Едог.сот 

С этого сайта можно скачать бета-вер- 
сию неплохого графического редакто- 
ра, ориентированного на мелкую 
спрайтовую графику и анимацию. 


|" 
Е 


НИ 


РЕЕЫЖЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕН Е 
о. 
ЗЕВЕЕЕНЕННЕНЕЕНЫ 


РЕРРЕНЕЕЕРЕНЕЕЕЫ 


программчста 


то бы там ни говорили поклонники 

Оерр!, У!зиа! Вазс’ов и прочих 
сред программирования в стиле «пово- 
ди мышом и сруби капусты», а тексто- 
вый редактор остается основной рабо- 
чей лошадкой программиста. Рисовать 
интерфейсы — это, конечно, здорово, 
но основная часть программы по-преж- 
нему набивается обычным текстом, и я 
сомневаюсь, что в ближайшее десяти- 
летие прогресс достигнет такой стадии, 
когда сумбурные мысли программиста 
будут улавливаться и преобразовывать- 
ся в программу, минуя стадию набора 
исходных текстов. Кстати, по этой же 
причине программист просто обязан 
уметь печатать «слепым десятипальце- 
вым» методом не хуже профессиональ- 
ной машинистки. Хороший программист 
натаптывает в среднем 200-500 стро- 
чек отлаженного кода в день. Поэтому 
неудивительно, что в богатом семей- 
стве текстовых редакторов появились и 
специализированные — программис- 
тские, сконструированные специально, 
чтобы потакать прихотям работников 
компилятора и отладчика. Чем таким 
особенным должен обладать програм- 
мистский редактор? В первую очередь, 
он должен быть достаточно легким и 
быстрым. Так как, во-первых, приходит- 
ся часто прыгать туда-сюда между нес- 
колькими файлами, а ждать каждый раз 
по 2-3 секунды, пока, скажем, УМога 
соизволит переключиться в другое ок- 
но, никто не станет. Во-вторых, твоя 
глючная программа и в одиночку спо- 
собна подвесить операционную систе- 
му, затребовав у нее все ресурсы, а уж 
если и редактор будет жрать черт знает 
сколько памяти процессорного време- 
ни, то об отладке можешь просто за- 
быть. Другая важная вещь, которую 
должен уметь делать программистский 
редактор, — подсветка исходников. Да- 
да, та самая фича, которая подкраши- 
вает операторы языка в один цвет, наз- 
вания твоих переменных в другой и т.д. 
Лучше всего, если редактор умеет под- 
свечивать синтаксис сразу нескольких 
языков, тогда ты сможешь работать в 
своем любимом редакторе вне зависи- 
мости от того, на каком языке пишешь. 
Используй хоть С++, хоть ассемблер, 
хоть ]ауа. Здесь есть одна тонкость. Де- 
ло в том, что подсветку синтаксиса мож- 
но делать двумя принципиально разны- 
ми способами. Можно написать нечто 
вроде синтаксического анализатора, 
который будет анализировать то, что ты 


печатаешь, и определять, где у тебя пе- 
ременная, где оператор, где коммента- 
рий и т.д., соответственно, подкраши- 
вая все в разные цвета. Если в редакто- 
ре реализован такой подход, то подсве- 
чивать можно все что угодно — гибкость 
необычайная. Но есть и два существен- 
ных недостатка. Во-первых, такой син- 
таксический анализатор съедает до- 
вольно много ресурсов процессора, а 
во-вторых, писать такие анализаторы 
очень нелегко. Поэтому если редактор 
ориентирован на работку не с каким- 
либо одним языком, а с целым множес- 
твом, то разработчики выбирают вто- 
рой способ — похалявнее. В редактор 
просто-напросто забивается список 
операторов какого-нибудь языка, и как 
только ты набьешь это самое заветное 
словечко, оно тут же покрасится в нуж- 
ный цвет. Программируется такая фича 
за 5 минут, поэтому большинство ре- 
дакторов используют именно этот, вто- 
рой вариант. 

Второй важной характеристикой 
для программистского редактора яв- 
ляется способность анализировать ис- 
ходники и предоставлять программисту 
более упорядоченную информацию, 
чем просто набор файлов. Так, напри- 
мер, редактор из состава \У!зца! С поз- 
воляет просматривать исходники не 
только в виде файлов, но и в виде дере- 
ва классов. Если ты пишешь свои прог- 
раммы, используя объектно-ориентиро- 
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ванный подход, то тебе будет очень 
удобно ориентироваться в своей прог- 
рамме. 

Можно долго говорить о тех или 
иных интересных особенностях разных 
программистских редакторов, но лучше 
всего посмотреть на наиболее часто 
употребляемые и выбрать себе один из 
НИХ. 


МужеЕан 


Ветеран программистских редакторов. 
Интересен в первую очередь тем, что 
написан на собственном макроязыке. 
Поэтому, если тебе захочется что-либо 
изменить и ты не найдешь подходящей 
опции в настройках (хотя настроек там 
столько, что мне даже сложно предста- 
вить, что еще может понадобиться), то 
ты можешь просто подредактировать 
код самого редактора. 

МиНЕаН понимает несколько десят- 
ков языков программирования, но, к со- 
жалению, подсветка синтаксиса в нем 
сделана «халявным» способом. Редак- 
тор очень-очень быстрый, практически 
не жрет ресурсов, абсолютно непри- 
хотлив к оборудованию. Недавно была 
выпущена новая 32-битная версия под 
У/т98 /МТ, содержащая ряд улучшений. 
Для этой версии (8.0) существует крэк, 
хотя найти его оказалось и не очень 
легко. К сожалению, полностью отсут- 
ствуют средства для просмотра исход- 
ников в виде классов и функций, что 
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сильно усложняет исполь- [5 
зование МиНЕАН в больших [№ 
проектах. 


\Лвчца! 5!с<КЕДИ 


Очень интересный редак- 
тор. По своим функцио- 
нальным возможностям из- 
рядно похож на МоШМЕди, 
такое же богатство нас- 
троек и дополнительных 
фич. Есть один большой ми- 
нус — он значительно тяже- 
лее, чем Мо!ШЕан, но и 
большой плюс — в Миа! 
ЗИскЕЧН встроен весьма 
приличный просмотрщик 
классов, функций и т.д. По- 
жалуй, лучше он реализо- 
ван разве что в Узиа! С. 
Вообще, этот редактор настолько близ- 
ко подошел по своим возможностям к 
редактору, встроенному в У!зча! С, что 
фактически для меня он стал реальным 
кандидатом на замену последнему. В 
Ува! $йсКЕЧН есть даже новые функции 
автоматического допечатывания слов, 
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которые появились только в 6-й версии 
\Увзиа| С. Допечатывание — это очень 
удобная штука. Работает она так: пред- 
положим, у тебя в программе есть пере- 
менная с каким-нибудь длиннющим, как 
удав-отморозок, именем. Понятно, что 
каждый раз печатать его заново, мягко 
говоря, не хочется. Так вот, если твой 
редактор поддерживает функцию «до- 
печатывания», ты просто пишешь нес- 
колько первых букв имени своей пере- 
менной, потом нажимаешь какую-ни- 
будь специальную комбинацию клавиш 
и умница-редактор сам допечатывает 
за тебя имя переменной. Поверь мне, 
скорость набора текстов ускоряется в 
разы, но такой крутой штукой могут пох- 
вастаться пока только Оерь!, \!зиа!| 
Вас, М!зиа! С и Узиа! ЭЙсКЕай. Такой 
вот крутой редактор, очень рекомен- 
дую. 
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Этот редактор — нечто вроде эталона. 
По крайней мере, для меня. В этом ре- 
дакторе есть практически все, что нуж- 
но. Правильная (в смысле, «честная»} 
подсветка синтаксиса, просмотр клас- 
сов, функций, переменных и т.д. Очень 
хорошие опе- 
ата рации поиска и 
= замены. Мощ- 
ный механизм 
закладок. К то- 
му же, если уж 
очень не хва- 
| тает какой-ли- 
бо мелочи, ее 
всегда можно 
запрограмми- 
ровать на 
встроенном 
скрипт-языке и 
подключить К 
редактору. 
Единственный 
серьезный не- 
достаток, кото- 
рый, к сожале- 
нию, не ис- 
правляется по- 
добным способом — тяжеловесность ре- 
дактора. Слишком уж он привязан к 
компилятору, к отладчику и т.д. Да и 
вообще, как подавляющее большинство 
продуктов от дядьки Билли, страдает 
ожирением. 
Вот и получается парадоксальная 
ситуация: с одной стороны, есть легень- 


кие, быстрые редакторы, казалось бы 


используй-не хочу. Ан нет, 
один раз испробовав то 
ощущение могущества, 
которое дает редактор 
\У!зиа! С, трудно потом 
уходить на более бедные 
по возможностям систе- 
мы. Так вот и мучаюсь, как 
небезызвестный осел од- 
ного мифического персо- 
нажа по имени Буридан. 


ММ 


| Забавная вещь, этакий гость 
“| из темного Юниксового 
1 прошлого. Давным-давно, 
когда дядька Билли еще под 
| стол пешком ходил, в могу- 
| чем Юниксе было два «са- 
| мых-лучших» текстовых ре- 
дактора — еМас$ и \1. Естес- 
твенно, что и того и у друго- 
го редактора были свои сто- 
ронники и свои ненавистни- 
ки, но в целом — некое подо- 
бие баланса существовало. 
При этом надо учитывать, 
что с такой вещью, как «гра- 
| фический интерфейс пользо- 
| вателя», юниксоиды сталки- 
ваются крайне редко, поэто- 
му оба редактора были ис- 
ключительно текстовыми (в смысле, ра- 
ботали в текстовом режиме, да еще и не 
поддерживали мышь). Что случилось по- 
том, ты и сам знаешь. Пришел дядька 
Билли, принес \/тао\з, в которой ре- 
дакторы были графическими, многоо- 
конными, поддерживали мышь и все та- 
кое. Однако некоторые люди настолько 
привыкли к текстовым уродцам, что вот 
подавай им ЕМас$ для У/тдо\з, и все 
тут. Собственно, такие версии и появи- 
лись. Более того, были даже сделаны по- 
пытки привинтить к ним нормальный гра- 
фический интерфейс, но, честно говоря, 
ничего путного из этого так и не вышло. 
И вот несколько лет назад появился Мт 
(М! 'Мргоуед), который должен был стать 
апофеозом юниксовых редакторов на 
\У/име! платформе. Возможностей у него 
действительно масса. И синтаксис он 
умеет подсвечивать, и поиск-замена у 
него реализовано неплохо, но все-та- 
ки — очень уж он непривычный и старо- 
модный. Скажем, он не поддерживает 
мышь, поэтому все команды ты отдаешь, 
используя командную строчку. Основ- 
ной аргумент сторонников такого под- 
хода — это возможность работать с ре- 
дактором, не отрывая рук от клавиату- 
ры. На мой взгляд, достоинство сомни- 
тельное, времени на манипуляции с 
мышкой уходит не сильно больше, а 
необходимость держать в голове десят- 
ки команд, честно говоря, напрягает. Но 
если кому-то нравится, то вперед на 
УМ. УТ. ОГО. 
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Впадумиур ВЕсеЕПОВ (мЕзЕоу@хаКЕер.ги) 


[= любят ворчать: раньше, дес- 
кать, все было лучше. Зимы теплее, 
девушки красивше, а водка крепче. 
Вообще-то, я еще далеко не старик, но 
поворчать тоже хочется. Только конкрет- 
но, по поводу. А ПОВОДОВ ЭТИХ игровая 
индустрия в последнее время дает мно- 
жество. Тут и постоянные задержки со 
сдачей игр, и громадная разница между 
тем, что нам обещают, и тем, что дают, и 
выпуск совершенно сырых версий, и дол- 
гое латание их с помощью патчей. 
Впрочем, обо всем этом уже не раз 
говорилось и писалось, в том числе ив Х. 
Поэтому я возьмусь за тему, которую по- 
ка, вроде бы, никто не затронул. А имен- 
но — само качество ‘игр. Дело в том, что 
абсолютно ВСЕ вышедшие в последнее 
время игры могли бы быть лучше, то есть 
работать быстрее, на худшем железе, 
занимать меньше места на винте и не 
тормозить в самых неожиданных местах. 


Немножко ностапьгии 
Как и положено в такого рода ворча- 
ниях, начнем с прошлого. Была в восьми- 
десятые годы такая славная игра — Ее. 
Рассказывать ее содержание не стоит, 
поскольку до сих пор с ней сравнивают 
любой новый космический симулятор с 
нелинейной кампанией и элементами 
экономики. Работала она практически 
на всех существовавших тогда платфор- 
мах. Лично мне довелось играть в нее на 
СХ Зреснот, ну и на РС, естественно. 
Весь объем оперативной памяти 7Х 
Зреснит составлял 48 килобайт (вклю- 
чая сюда и экранную страницу). Естес- 
твенно, игра там занимало столько же. А 
вот на РС ее объем был 73 кило. Спро- 
сишь, почему? Вот и я спросил об этом 
сам себя, когда первый раз увидел пи- 
сишную версию. Будучи человеком не 


только любопытным, но и дотошным, при-_ 


нялся искать отличия этих двух версий. 

Графика? Различия минимальные, 
экран Спеки имел 256х176 пикселей, а 
на РС их было 320х200, ну а если учесть, 
что последний имел отдельную экран- 
ную страницу и вдвое меньше цветов (4 
против 8 на СХ 5реснот), так программа 
могла бы и уменьшиться. 

Количество одновременно присут- 
ствующих на экране объектов? Одина- 
ковое тут и там, причем на 2Х Зрескит 
работа в полтора раза медленнее 
(тактовая частота 4,6 против 7), но на 
скорости вывода на экран это не отра- 
жалось. 


Не стану перечислять остальные па- 
раметры игры, поскольку все они были 
совершенно одинаковыми в обоих ва- 
риантах. Так откуда же взялись эти лиш- 
ние 25 кило? Разгадку я нашел, когда по- 
пытался использовать кое-какие хитрые 
приемы, усвоенные мной на Спеки. Нап- 
ример, там можно было, отчалив от ор- 
битальной станции, тут же на нее вер- 
нуться и в момент прохода ворот нажать 
клавишу гиперперехода. После этого ты 
оказывался не на той станции, с которой 
только что стартовал, а на вращавшей- 
ся вокруг планеты, на которую был наце- 
лен бортовой компьютер. На РС же та- 
кой прием не проходил. 

Думаешь, программисты, переводя 
игру с одной платформы на другую, вы- 
ловили баги исправили его? Как говорят 
немцы, Оег Еда! Первой-то появилась 
писишная версия. Так что эта недокумен- 
тированная возможность появилась 
именно в процессе перевода игры на 2Х 
Зрескот. И по очень простой причине: 
нужно было, как говорят англичане, 
вместить кварту в пинту, то есть запихать 
73 килобайта в 48. 

Обычно этот процесс осуществляет- 
ся за счет исключения повторяющихся 
участков кода. В приводимом мной при- 
мере дело обстояло следующим обра- 
зом. В первоначальной версии одна под- 
программа отвечала за вход на станцию, 
а другая за гиперпереход. Но работа той 
и другой заключалась в выводе на экран 
цветных колец, в одном случае красных, а 
в другом — белых. На 7Х Зреснит вмес- 
то двух подпрограмм использовалась од- 
на, на вход которой подавался цвет ко- 
лец, а об окончании своей работы она 
сообщала тому блоку, который ее выз- 
вол. Нажав же клавишу гиперперехода в 
момент входа на станцию, мы заставляли 


‘программу отвечать двум блокам... вот и 


получалось, что одновременно осущес- 
твлялись два процесса. 

Ладно, а к чему я все это рассказы- 
ваю? Да к тому, что у работавших над 
спектрумовской версией было жесткое 
ограничение по объему, и они его блес- 
тяще обошли, выбросив повторяющиеся 
места и применив множество хитрых 
приемов (далеко не все эти исключения 
привели к появлению недокументиро- 
ванных возможностей, как в приведен- 
ном примере). А у авторов писишной иг- 
ры такого ограничения не было, вот их 
версия и оказалась «потолще». 

Думаешь, это я просто так к объему 
программ прицепился, лишь бы повор- 
чать? Ну, для этого тоже. А если серьез- 
но, то на примере объема проще всего 


уппюстрация — А.Еремин 


показать, как более совершенное желе- 
зо дает возможность программистам 
более халтурно работать. Была в рань- 
шее время такая заповедь программис- 
та: «Нет такой программы, которую 
нельзя было бы сократить хотя бы на 
один оператор». Чем жестче были тре- 
бования, предъявляемые железом, тем 
чаще ее нужно было применять. А что 
получилось, когда эти требования отпа- 
ли начисто? Правильно, настал полней- 
ший беспредел. 


ПУЧШЕ МЕНЬШЕ, НО МЕНЬШЕ 
Не знаю, ведомо ли тебе, что до появле- 
ния операционной системы МД95 объем 
любой программы не мог превышать 
640 килобайт, сколько бы оперативной 
памяти не было установлено на компью- 
тере? Так уж устроен РС, что программы 
должны грузиться в так называемую 
«нижнюю память». Причем, поскольку ту- 
да же грузятся расширения операцион- 
ной системы, драйверы устройств и ре- 
зидентные программы, на деле для прик- 
ладных программ оставалось килобайт 
пятьсот с небольшим. Весь же остальной 
океан памяти можно было использовать 
только для хранения данных. Потом поя- 
вились всякие хитрые программы, позво- 
лявшие грузить файлы и больших объе- 
мов... наконец, пришла на нашу голову и 
\У/п95, которая забрала всю нижнюю 
память себе, а остальные программы 
под громкий треск винчестера распихи- 
вает неведомо куда, сняв при этом вся- 
кое ограничение на их объем. 

Так вот, игры; работавшие под ОО$, 
всегда укладывались в это ограничение, 
их основной исполняемый модуль был не 
более 550-600 кило. Нынешние рабо- 
тающие под \\/И/п4о\$ игры иногда могут 
иметь и меньшие объем исполняемого 
файла (Неауу Сеаг !|, например, — все- 
го 18 кб}, но это наглое надувательство, 
как и все, что связано с творением муд- 
рого Билла. Ведь на самом деле там ис- 
пользуются динамические библиотеки, 
которые тоже грузятся в память. Сум- 
марный же объем того, что постоянно 
должно торчать в памяти, достигает сот- 
ни и более мегабайт. 

Начинаешь просекать? Если игра 
требует себе 64 Мб, то на самом деле 
ей вовсе столько и не нужно, просто 
программисты поленились как следует 
поработать над кодом, разобраться, что 
нужно всегда, что иногда, а что и вовсе 
никогда, и запихали в память все, что 
только можно было в нее запихнуть. 

Ладно, может быть, у тебя этих Мб 
128, так тебе их и не жалко. Но дело-то 


в том, что, сокращая объем программы, 
неизбежно проводишь ее оптимиза- 
цию. То есть исключаешь лишнее и пов- 
торяющееся, переделываешь неудач- 
ное, упрощаешь упрощаемое... Ну а 
все это неизбежно улучшает быстро- 
действие. 

Вот тебе простой пример. Сколько 
времени тратил компьютер на один ход 
в первой Цивилизации? Да нисколько. 
Стоило нажать кнопку «Конец хода», 
как можно было начинать следующий. 
А во второй Цивилизации лично у меня 
на той же самой машине уходило до 
минуты и более! Почему? А! резко 
поумнел, много качественно нового 
появилось? Да нет, ничуть. С точки зре- 
ния программного кода игры отлича- 
лись друг от друга только графикой, 
просчет ходов противника-то остался 
тот же самый... А воти нет, на самом де- 
ле, не остался. Когда игру переделыва- 
ли под ОнесХ, пришлось переписывать 
все. Объем программы вырос с 500 Кб 
до 2 Мб, но уменьшать его было неза- 
чем, какой получился, такой и ладно. И 
никто не заметил, что блок обсчета хо- 
дов противника намертво связан с пе- 
ремещением его юнитов. То есть ком- 
пьютеру не только приходится опреде- 
лять и запоминать положение всех при- 
сутствующих юнитов, но и перемещать 
их на виртуальной карте. Наверняка 
ведь авторы обратили внимание на уве- 
личение времени ходов, но посчитали 
это свойством УУтдо\з. Если б хоть 
кто-то занимался вылизыванием кода, 
он бы непременно выявил истинную 
причину. Но никому это не было нужно. 
В итоге имеем, что имеем. 


Туше ЕДЕШЬ... 

Ну ладно, перейдем теперь непосред- 
ственно к быстродействию. Вспомним 
незабвенной памяти Воот. Не-не! О 
том, как ты там бродил по лабиринтам, 
сколько и каких монстров завалил, ка- 
кие и где тайники нашел, вспоминать 
не нужно. Вспомни только, на каких 
машинах он работал с приемлемой 
скоростью? Не помнишь? Хорошо, на- 
поминаю. Если уменьшать площадь 
экрана, вполне достаточно было 386- 
го, ну а на 4860Х2-66 он прекрасно 
бегал и с максимальным размером 
экрана. 

_ А теперь займемся старой забавой 
под названием «Найдите. десять отли- 
чий». Попробуем установить, чем. же 
‘старичок Роот отличается, скажем, от 
Кингина. Графикой, скажешь ты. По- 
'нятное дело, но вот в чем конкретно их 
графика разнится? Ладно, не напрягой- 
ся, скажу сам — главным образом, тек- 
стурами. Нет, я понимаю, спрайты — 
полигоны, пиксели — воксели, ну и про- 
чие там ексели — моксели. Но если не 
по науке, а по-нашенски, по-простецки, 
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то видна только та разница, как стены и . 


монстры сделаны и что на них натянуто. 

В Поопт'е все параллельное и пер- 
пендикулярное, а текстур всего нес- 
колько (камень там, вода, дерево). А в 
Кингпине появились косые линии да 
несколько десятков текстур. Но вот что 
интересно, по идее всем этим (то есть 
обсчетом и прорисовкой линий и тек- 
стур} должен заниматься графический 
акселератор, вроде бы, он затем и при- 
думан. Получается, что, поставив на 
4860Х4-100 эту самую железяку и све- 
дя к минимуму детализацию, получишь 
хоть какую-то скорость. На деле же, как 
говорили в моем детстве, ундулоид и 
унифиляр, игра у тебя будет стоять на 
месте, как памятник. 

Нет, понятно, что разработчики же- 
леза тоже обещали одно, а сделали 
другое, поэтому все эти вуды и ривы то- 
же сильно нагружают процессор (хотя я 
не понимаю, нафига нужна железяка, 
которая прилично работает-на ком- 
пьютере, который и без нее прекрасно 
со всем справится?). Но не только в 
этом дело. 

Во сколько раз РепНит !-300 быс- 
трее 4860Х2-66? Всякие хитрые прог- 
раммы говорят, что раз в десять-пятнад- 
цать как минимум. А во сколько раз гра- 
фика Кингпина лучше думовской? Точ- 
ных цифр тут, ясное дело, не получишь, 
но на глазок раза в два, в три. Чуешь 
несоответствие? 

Ну ладно, это все субъективные впе- 
чатления, может, кто-то считает, что 
графика там в сто раз лучше. Но вот в 
Вгауейеай она однозначно почти такая 
же, как ив Роот'е (а местами и хуже). 
Однако это чертово Сердце требует 
себе такое железо, что закачаешься... 

Так в чем же дело? Объясняю. В 
раньшее время, разрабатывая графи- 
ческий движок, программисты его почти 
весь писали на ассемблере, а уж крити- 
ческие места (отработку графики и пр.) 
просто непременно. Теперь это никому 
и в голову не придет. Зачем заниматься 
оптимизацией вывода графики, когда 
современное железо и так все потянет, 
когда в У/пдо\$ есть встроенные сред- 
ства поддержки любых существующих 
разновидностей железа, когда вообще 
проще весь код написать на языке С и 
так далее? Пашет — и ладно. 


Остановись, МГНОВЕНЬЕ! 
Еще один пример из прошлого. В моей 
любимой ЕШе имелось около тридцати 
разных товаров, примерно столько же 
оружия и техники, разные звания и рей- 
тинги, ну и много чего еще. А ‘знаешь, 
какова была величина сохраненки® 
209 байт! Честно говоря, когда я прос- 
то просуммировал все, что нужно сох- 
ранять, у меня даже получилась бОль- 
шая величина. 


СЕТЬ 


МОЩНЫХ 
КОМПЬЮТЕРОВ 
РепНит-1 450МН2, 64 МВ ЗОВАМ РС100 
НОО Е 8.468, 00 0оо 3 3000 16МВ, ЗУбА 15" 


Сервер 2* РепНит-И 400 МН2 256 МВ ЗОВАМ 
Сеть-100 МБ/сек, переключаемая 


САМЫЙ 


БЫСТРЫЙ 
ИНТЕРНЕТ 


Выделенная линия для мгновенного 
доступа к Интернету, электронной почте 
и сетевым играм 


НОВИЧКАМ 


БЕСПЛАТНОЕ 
ВРЕМЯ 


Гибкая ценовая политика 
Пакетные, ночные и 
абонементные скидки 
Особые условия для 
известных игроков и кланов 
Полное освобождение от 
оплаты по усмотрению 
директора клуба 


ПОЛИГОН 


ИГРОВЫЕ КОМПЬЮТЕРНЫЕ КЛУБЫ 


Москва 
; в _ 5 
. 7 У а. 
р я я в Г. 
5; № # р. & ы я и 
У 
ПОЛИГОН*1 _ Студенческая, 31 
Тел. (095) 249-8520 


мет ге 

ПОЛИГОН? — — Молодежная, 3 
Тел.: (095) 930-2240 
930-2740 

Екатерибург 
ПОЛИГОНЕ Космонавтов, 56 
ст. м. "Уралмаш" 
Тел. 37-32-27 


РАБОТАЕМ КРУГЛОСУТОЧНО! 


НИХ 


Вырежи купон 
и получи 1 час 
бесплатно в клубах 


— ПОЛИГОН 5% 


. ь” 
о # 
миг. ройдоп.го 


=» 


« 


> 


> 
> 


`4 
1 ЧАС 
БЕСПЛАТНО 
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А сколько занимают сохраненки в 
современных играх? Если даже не брать 
УМ, в первом варианте которого требо- 
валось сто слишним мегабайт на сохра- 
ненку, все равно величины получаются 
жуткие. Ну, тоже самое Бравое Сердце 
имеет сохраненку 42 Мб. Я вот опять за- 
нялся расчетами, взял количество ресур- 
сов, рабочих, построек, солдат и проче- 
го, перемножил все это на количество 
городов, добавил варианты дипломати- 
ческих отношений, погоду, виды на уро- 
жай, настроение героев. Словом, все, 
что мне только пришло в голову. Но наб- 
рать таким путем мне удалось где-то 
около мегабайта. Так откуда же взялись 
остальные 41$ 

На 7Х 5$рестит'ах, оснащенных дис- 
ководом, имелась клавиша Масс Кеу. 
При нажатии на нее все содержимое 
оперативной памяти сбрасывалось на 
диск. Хорошая была штука, часто ее ис- 


пользовали в тех играх, где сохраняться 


нельзя. Благо записать на флопик 48 ки- 
лобайт — времени нужно немного. 

Но вот современные разработчики 
игр, судя по всему, используют тот же са- 
мый прием. Если они сбрасывают на 
диск вообще всю оперативную память, 


занятую игрой, получается то, что в 
ЭИ\е получилось, а если только область 
данных — то, что в Бравом Сердце. Ну и 
что, скажешь ты, ведь данные-то и нужно 
в сохраненку вносить? Так-то оно так, 
только данные в памяти хранятся таким 
образом, чтобы их удобно было исполь- 
зовать программе. Поэтому там, ска- 
жем, записаны все имена собственные 
(названия городов, имена героев и вож- 
дей и т.д.). Но ведь это все есть в каком- 
то из основных файлов игры, верно? Так 
зачем же еще раз сохранять? ® 

Но дело не только в этом. Я вотпрос- 


Из 42 Мб получилось 17 Мб. Значит, 
простой воды там навалом. Ясное дело, 
сжимать файлы перед сохранением 
смысла нет, но, зная структуру своих 
данных, разработчики могли бы эту воду 
как-то выжать. Но только для этого спе- 
циальный блок делать нужно, а нафига 
им стараться, винчестеры-то вон какие 
громадные стали... 


Могу еще пример привести. Из того 
же Кингпина. Есть там опция быстрого 
сохранения или нет, я уже не помню, но 
если, находясь на уровне, ты загру- 
жаешь то, что было пару секунд назад, 
времени на это уходит столько же, сколь- 
ко и на загрузку уровня с нуля. Но ведь 
сам уровень-то уже сидит в памяти, нуж- 
но восстановить только положение в нем 
персонажей, расположение предметов, 


да то, что ты там со стенами и дверями 
натворить успел. Только для этого опять 
же нужно делать блок, который опреде- 
лял бы, есть ли нужный уровень в памяти, 
брал из сохраненки нужные элементы и 
размещал их на уровне. Проще (для 
программистов} заменить вообще всю 
область памяти, отведенную под описа- 
ние уровня, на взятую с диска. 


Куда катится этот мур... 

Ясное дело, в пропасть. Вот раньше зи- 
мы были теплее, водка крепче, а женщи- 
ны... Хотя нет, женщины и теперь ничего, 
только вкус у них испортился, почему-то 
на меня не обращают внимания. Ну а 
что касается компьютерных игр, то тут 
процесс развала идет полным ходом. 
Халтура прет изо всех дыр. Чем лучше 
становится железо, тем меньше нужда в 
хороших программистах. Ах, ты сам 
программист? Лезешь в бой, защищать 
свою братию? Говоришь, 90% бюджета 
игр уходит на рекламу и прочий менед- 


жмент, а что можно сделать на жалкие 
10% 

Так ведь смотря от чего прОценты. 
Что-то. мне кажется, что если перевести 
их в доллары, то получится сумма, нам- 
ного превышающая бюджет шедевров 
прошлого. Впрочем, это тема совсем 
другого разговора. К которому мы, ве- 
роятно, еще вернемся. 
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Оаркопе 


Фишечки: 
— песенка у 
Кинь монетки кбарду в инвен- 
тарь в центре города (рабо= 
тает только в сингле} 
— золотишко 
Начни новую’игру, отдай все 
деньги одному персонажу (на- 
зовем его банкиром). Начни 
другую новую игрувыберите 
этого персонажа, какодного 
из двух, а другого сделай с ну- 
< ля. Передай банкиру полторы 
1 штуки золотом с вновь создан- 
, ного персонажа и вернись к 
пункту 1 :) 


_ _ Огакап: ОгдЕг 

_ ОЕ {ПЕ Нате 
В игре нажми \, чтобы вызвать 
строку ввода. Набери 
1АМСОР или ЗАМСТОИАКУ для 
режима неуязвимости. 
ЗМЕСНЕАО восстанавливает 
здоровье. 


Рогсе 21 

Ну не тебя вас учить. Вводишь 
_— во время игры: 

атахоп — поубирать все де- 

_ ревья нафиг. 

_ ауатаг — описанные паралле- 
лепипеды ака желтые коробоч- 
ки вокруг машинок и зданий. 
|юпдоп — убрать облака. 
КаззефоЙ — немедленный 
проигрыш. 
15ру — убрать Род оЁ\У\аг. 
роуте5т — все неуязвимые. 
КИепету — убить всех врагов. 
914 — показать сетку. 
спеззтасй — радар на 100%. 
зна{регзресНуе — смена точки 
обзора. 
помеюгу — убрать результаты 
выигрыша. 

Вий — наносит повреждение 
первому ближайшему юниту. 
сНИоц! — задерживает юнит 
на месте. 
”  зеаШе — долой горизонт! 
датеоуегтап — внезапная, 
_ но решительная победа. 


_ Ве-Мой 


В каталоге (директории, папке) 
/САЕ$ выбираешь любой ка- 
талог (каталоги соответствуют 
автомобилям). Открываешь 

_ Рагатеегз 5 и изменяешь па- 
раметр Тор5рее4, название 
которого говорит само за се- 
бя. Также можно поменять лю- 
бые другие параметры, напри- 
( мер, ассвеганоп, $4еейпа гоще, 
мПее! зе. 


бу<{ет 5ПосКк 2 
В игре жмешь ЭНИЕТ + ; ($ и 
точку с запятой — по идее, 
должно получится двоеточие), 
затем вводишь: 
зиттоп_оЫ] [предмет] 
В качестве названий предме- 
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роют © 


Аззай! К#е 
[азег Рю! 
ЕМР ЮШе 
Еесно ЗНоск 
Сгеп [аипсвег 
За$5 Неа Сепегаюг 
Ризоп Саппоп 

И/огт [аипсвег 
Сгузю/ 5Вага 

Ута! Ргой 
ПАТРОНЫ 

Зюпаага Ср 

НЕ Ср 

АР Ср 

Гтед Сгепаае 

ЕМР Сгепаае 

псепа. Сгепаае 
Ргох. Сгепаае 


Тохт Сгепаае 5та!! Ризт 


[агде Рибт 
Ре!!е! Во! Вох 
Юеа $/ид Вох 
ПАТЧИ 

Меча Рав 
Реюх РакВ 
Юаа Рак Мед!са! Ки 
Р5! Расв 

Р5! Воозег 
брееа Вооз! 
Знепдй Вооз 
МТ Воо5! 
БРОНЯ 

ПавЕ Агтог 
'Мед'ит Агтог 
Неауу Аттог 
КеНес Агтог 
Уасс $ий 

И/огт 5$Кт 
ПРЕДМЕТЫ 
5ода Сап 

Ср/р5 
ИМПЛАНТЫ 
Илае Масвтегу 
ВгамипВоо$! 
ЕпаигВоо$! ЗмИЙВооз! 
5тайВооз 
ИогтВюоа 
И/огтНеай 
МОНСТРЫ 
В/азЕ Тигге! 
[азег Тигге! 
Тигге! $1ид Тргомег 
Ргоюсо! Ого а 
Маме 
ЮитЫег 
Ре!асгойх 

СтоБ 

5магт 
Оуейога 
Стеаег Оуег. 
Агасбтайнтаге 
МаЕ Арраг. 
Ретае Аррог. 
СгемМ/отап 
пи ЬБИе Агасйт а 
Тогге! Коске! 
СгемМ/отап 
МаеСгем 
КАРТОЧКИ 
Сага Мед Сага 
5аепсе Сага 


вера 


Сгем Сага 

К апа О Сага 
Кес Сгем Кеу 
Меа Аппех Кеу 


п Сгуо Сага 


Стем 2 Сага 
ИССЛЕДУЕМЫЕ ПРЕДМЕТЫ 
Мопкеу_Вгат 

ЮотЫег Огдап 

СтоЬ Огдап 

$магт Огдап 

Мп. Оуег. Огдап 

Сг. Оуег. Огдапт 

АгасВ. Огдап 

Маме Огдап 

КЛЮЧИ 

Нуаго Сага А (употребляется 
как Нудгороп!сз А) 

Нуаго Сага В (употребляется 
как Нудгоропс$ В} 

Нуаго Сага О (употребляется 
как Нудгоропт!с$ 0) 
Ю/сКепБаскег Сага (хз) 

Внаде Сага (употребляется 
как ВИаде Ассезз Сага) 
беситу Сага (так не употреб- 
ляется, но применимо на ОесКк 
4 для доступа к т Цпй 2) 
КааКеу Сага (хз/ добавляет 
«Сисий Сага» к твоему инвен- 
тарю} 

1 Сага$ (хз) 

Ю/ск Коот Кеу (употребляется 
как [\едо'5 Коот Кеу) 

Орз Оуетае Кеу (опять же, на 
Оеск 4) 

Епд Оуегпае Кеу (хз} 

ЗриШе Ассез$ Кеу (употреб- 
ляется как ЗВиНе Вау Ассез$} 
ДРУГОЕ 

Мос. Апаугег 

/СЕ Р/сК Кесусе 

г 1 Мапйе 

5 Мапйе$ 

10 Мапйез 

20 Мапйе; 

Ризоп Зо 

ЕМР Во! 

Ехр/оде Ваиге! 

Каа Вагге! 

За Ггатег 

Тесв Ттатег _ 

И!еароп Тгатег_ 

Р$! Тгатег _ 
Иоттбоо  — 


Коды, которые можно вводить 
непосредственно в игре: 
рэ! | — довести до максимума 
пси-поинты. 

ОБептепзс® — превратиться в су- 
перчеловека. 

а9_роо! — добавочные Бийа 
роо|-поинты. 

зпо\и_мегзюп — версия игры. 
ю99е_ту — панель инвента- 
ря. 

суфе_атто — перебрать все 
возможные патроны. 
юа99!е_сотраз$ — вкл/выкл 
компас. 

ачегу — курсор запросов, 1 = 
вкл 0 = выкл. 

зрМ — разделительный кур- 
сор, 1 = вкл 0 = выкл. 

зНоск {итр_р!ауег — прыжок. 
юоК_сигзог — курсор в режим 


аа 


просмотра. 

ге|оаЧ_дуп — перезарядить 
оружие. 

з\мар_дупз — переключить ос- 
новное и второстепенное ору- 
жие. 

уурп_зеНта_юдае — перек- 
лючение установок оружия. 
зе!ес!_руро\иег — дисплей вы- 
бора Р$|-энергии. 
еадшр_\уеароп — найти в ин- 
вентаре оружие. 
суце_меароп — перебор всех 
видов оружия, 1 — вперед, -1 
— назад. 

зюр_етай — остановить вы- 
вод на экран е-тай или лога. 
с!еаг 1е!ерой — убрать все 
маркеры телепортов. 
аискЫпа — сделать слот быс- 
трого доступа. 

а\сКизе — использовать этот 
слот. 

изе_оБ] — использовать 
объект с введенным именем. 
пза9_№ югу — вкл/выкл исто- 
рию сообщений. 
р!ау_ипгеа4_1о9 — прочитать 
непрочитанные логи. 
ю99!е_тоузе — переключе- 
ние между режимами 
тоузеюок и курсора. 

ие {асе_изе — использовать 
предмет. 

Нге_муеароп — стрелять из 
ружья. | — начать, 0 — закон- 
чить. 

ац!сКзауе — сохраниться в те- 
кущий каталог. 

ацскюа4 — загрузиться из те- 
кущего каталога. 

Получение химикатов: 
Набираешь зиттоп_о] свет 
#М, где вместо номера М вво- 
дишь один из следующих но- 


меров: ‘а 

1 — Ем Регют 

2 — \У Уападот 

3 — Са бат 

4 — 5 Апнтопу авг 
5 — УУниит Г 
6 — Си Соррег | 
7 — СЕ Сайогтют <. 
8 — Ма Зодот 

9 — Оз Озтит 

10 — и пам 

11 — Аз Агзепс 

12 — С$ Сезит 


13 — Н$ Наззит 

14 — Те Тейпит 

15 — Мо МоуБепамт 
16 — Тс Тесппенит 

17 — Ва Вадит 

18 — Ва Вайит 

19 — $е Зеаепит 


КодЕМае{ЕГ 
сгапуоаз{@хаКер.гиу 


«Хакер» — единственный жур- к 
нал, публикующий полностью 3 ь ) 
проверенные коды. Если ты не 
тормоз и если у тебя нормаль- 
ная версия игры, то приведен- 


ные коды будут работать. Р 
Х:& 


а ччгярсчоанзаяояая: 


аддеа 


о недавнего времени я не был пок- 

лонником }аддед АШапсе. Так уж по- 
лучилось по жизни, что я предпочитаю ро- 
левые игры, такие как Ва!диг'$ Сае, Еа!о\ 
и Май! апа Мадг. /А2 попал в поле мое- 
го интереса из-за поразительного и очень 
удачного сочетания тактики Х-СОМ и ро- 
левых моментов Гай0%1. Специфичной ат- 
мосферы ролевок и динамичным, абсолют- 
но нелинейным сюжетбм. После 
первого моего знакомства с де- 
мо-версией игры:я Заболел /А на- 
долго. А заболев, начал творить 
©. Вскоре появилось первое опи- 
сание игры, сделанное мною в 
формате НТМЕ и распространяв- 
шееся аттачем через е-тай всем 
желающим. Я не планировал рас- 
ширять тематику описания, но лю- 
дям понравилось, и... Получив не 
одиндесяток писем, я принялся за 
сотворение сайта. Так появился 
на свет «Вольный Стрелок». С 
чувством гордости могу сказать, 
что на страницах этого сайта сей- 
час представлена самая первая 
полная подборка информации. о 
стрелковом оружии /А2, его так- 
тико-технических характеристи- 
ках, особенностях прохождения 
игры, описания багов и многое 
другое, без чего простому геймеру тяжело 
было бы жить. 

Про }ладдеЯ АШюпсе 2 уже сказано не- 
мало. Статьи всех сортов и разновиднос- 
тей, руководства с прохождениями... Од- 
нако никто еще не затрагивал тему игро- 
вых багов, содёржащихся в ЛА2. Между 
тем, здесь есть о'чем рассказать и о чем 
поразмышлять. Данная статья не претен- 


| 2 


Воинсх. иск. 
Учить 
Отмычки 
Авт. оружие 
Трус 
Трус 


Одиночка 
Скрытность 


Заносчивый 
Дружелюбный 
* 
Ночные 
операции 
Электроника Нож 


Ловкость 

* 
10 * 
11 * 
2 Воинское иск. 
13 *ж 
14 * Нормальный 
15 Броски Ловкость 
16 * * 


Таблица составлена Д.Голдобиным 


Трепанация ^^ 
АШапсЕ 2— 


_[ _ „Закоупками Бага|. 


дует на фундаментальное описание всех 
багов. Наш разговор затронет лишь те из 


них, которые принципиально затрудняют 
прохождение игры, и те, которые можно 
использовать в «корыстных» целях. 

Баги, они же «жуки», подкарауливают 
нас в Арулько сплошь и рядом. Иногда 
они сваливаются на голову аки манна не- 
бесная, но чаще всего являются в облике 


жуткой болезни, порой с летальным исхо- 
дом для игры. Они сродни эпидемии — ими 
охвачена вся территория Арулько, причем 
в каждом секторе‘они проявляют себя с 
разных сторон. Порой их поражающий 
фактор носит фатальный характер ®. 
Минздрав Арулько предупреждает: де- 
лайте прививки против Бага! © 

Описание «жуков» следует вести с са- 


3 4 


Напа-ю-Вапа 
Шизик 


Отмычки 
Дружелюбный 
Скрытный Нормальный 
Нормальный — Недружелюбный 
Агрессивный Г * 
* * 


Ночные 
операции 


Авт. Оружие 


Напа-ю-Вапа 


| Юрий Бушин (ууга@вос.рч.ги) 


мого начала. С момента начала игры. По 
причине досадных ошибок программистов 
Зи-Тесй и локализаторов «Буки» (тут никто 
не безгрешен), баги подстерегают тебя 
уже на самых ранних этапах... 


Тестирование в |1.М.Р. 

По первоначалу тестирование“кажется 
абсолютно бессмысленным. Ка- 
залось бы, ну какое отношение 
может иметь заслуженная смерть 
Пятачка под паровым катком к 
великим делам, творящимся в уг- 
нетаемом деспотичным правле- 
нием стервы Дейдранны разнес- 
частном Арулько? Если заранее 
не знать, чего к чему, то вопросы 
теста при генерации своего 
«эго»-наемника в |.М.Р кажутся 
совершенно левыми и к делу не 
относящимися. Видимо, перевод: 
чики в «Буке» так и подумали. 
Дескать, тест — для забавы. И пе- 
ревели классно, с юмором, но с 
полной потерей смысла. 

На самом деле, тест и давае- 
мые ответы напрямую опреде- 
ляют будущие качества твоей 
виртуальной личности. Каждый 
ответ задает определенную чер- 
ту и наклонность натуры, форми- 
рует характер и специальные умения. 
Причем создавая персонажа, следует 
уделять внимание не только специальным 
умениям, но и характеру, так как послед- 
ний определяет будущий стиль игры, взаи- 
моотношения с сослуживцами и жителями 
Арулько. | 

Подробно бонусы тестирования ука- 
заны в приводимой таблице. Черты харак- 

2 тера выделены 
зеленым (гм... и 
красным), спо- 
собности — си- 
ним. 

Ребята из 
$и-Тесв пре- 
доставили нам 
уникальную 
возможность 
получить в нас- 
ледство психи- 
чески больного 
героя (в семье 
не без урода, 
как говорится). 
Шизоид — че- 
ловек приколь- 
ный. Во время 
боя, херя вся- 
кие твои рас- 
поряжения, он 
частенько 
стреляет_ оче- 


* * 


Электроника 
* * 


* * 
* * 
* * 


редями. Но даже у него есть преимущес- 
тва: +15 единиц меткости при стрельбе! © 

Некоторые характеры дают +10 оч- 
ков при распределении способностей ге- 
роя (такие как одиночка, заносчивый, 
пессимист, недружелюбный и трус): Каза- 
лось бы, нет ничего проще, выбирай"нуж- 
ный ответ и наслаждайся! Если бы. 
Тут то он и выползает, подлый ко- 
варный «баг», и все старания летят | 
насмарку. Независимо от того, ка- | 
кой характер ты выберешь, игра 
сгенерирует его абсолютно слу- 
чайно ®. Но ведь и мы не лыком 
шиты ©. Дабы/исправить несура- 
зицу и восстановить справедли- 
вость, тебе понадобится. старый 
добрый Н!е\/ или любой другой 
Вех-редактор (см; статью «Шес- 
тнадцатиричные редакторы» в Х 
№7). Нужно открыть |а2.ехе и за- 
менить по адресу 00157328 зна- 
чение 10 на ОР. Теперь работает. 

Для примера, если ты вознаме- 
рился получить наемника с умения- 
ми «скрытность» и «ночные опера- 
ции» с характером «одиночка», то 
потребуется следующая последова- 
тельность ответов при тестирова- 
нии: 2-2-2-2-2-2-4-2-4-4-1-3-1-1-4-1. Ве- 
роятность того, что тебе в результате попа- 
дутся оба выбранных бонуса, составляет 
50%, и с той же вероятностью ты можешь 
получить только один из выбранных бону- 
сов, но уровня «эксперт» (а «эксперт по 
ночным операциям» — это, надо заметить, 
смерть всему живому...). Если во время тес- 
тирования ты выбрал два раза один и тот 
же бонус, то гарантированно получишь его 
как «эксперт», если, конечно, таковая сте- 
пень для данного бонуса существует ©. Ес- 
ли же ты продолжишь играть с неизменен- 
ным ‚ехе, то вероятность получения всего 
вышеназванного составит 12,5%. 

В игре существует целый ряд бонусов, 
недоступных в тестировании (таких как 
маскировка), но игроки наловчились изме- 
нять стартовые характеристики героя. и 
выставляют своим героям нужные им бо- 
нусы. Однако мало кто, знает, что в $и- 
Тесн предвидели подобный ход событий и, 
загодя подготовившись, преподнесли на- 
роду небольшой сюрприз. При опреде- 
ленных сочетаниях бонусов, которые 
нельзя получить честным способом, у тебя 
в 2 раза меньше шансов открыть замок 
отмычкой, в 4 раза меньше вероятность 
сбить его выстрелом, в 4 раза больше ве- 
роятность подорваться на собственной 
взрывчатке и так далее. 

Непосредственно на сайте |.М.Р. неп- 
ременно встретится еще один «жук». В ло- 
кализованной версии на экране распре- 
деления очков способностей были пере- 
путаны местами «ловкость» и «подвижнос- 
ть», что может создать дополнительную 
путаницу. Впрочем, при желании это 
вообще можно исправить, еще до начала 
игры по адресу 0015555А заменив значе- 
ние на Аб и по адресу 00155582 на Аб. 

Теперь поговорим © богах, которые 
можно обернуть на пользу нам и во вред 
врагам ©. 


[Хакер 9/ ‘99 'Ар://шшиш.хакЕр.ги 


КлониурованчцеЕ — 
БЫПЬ УПЦ НЕБЫПЬР 


Как показала практика, практически ни 
одна игра, где есть предметы, которые 
можно носить и передавать, не обошлась 1 


без клонирования (это и Г!аЫ о, и Аллоды, 
и многие другие игры). Вот и в /А2 можно 
получить халявный дубликат любой вещи. 
Методов клонирования существует нес- 
колько. ‹ 

Первый метод справедлив для предме- 
тов, занимающих у наемника две руки (к 
таковым относится оружие). Для проделы- 
вания этой нехитрой операции необходи- 
Мо, чтобы у твоего наемника были заняты 
(неважно чем) все большие слоты инвента- 
ря. В левую руку также помещаешь какой- 
нибудь предмет. Дублируемый предмет 
кладешь на землю и накрываешь его свер- 
ху каким-нибудь барахлом. Теперь подни- 
маешь нужный тебе предмет. Тот предмет, 
что был у твоего наемника в левой руке, 
исчезнет, а его заменит поднятый, при 
этом в курсоре у тебя останется полный 
дубликат. Так ты можешь при желании с03- 
дать копию дефицитного оружия. Причем 
дубликаты можно разряжать и тем самым 
пополнять недостаток боеприпасов. 

Существует и дру- | 
гой способ, позволяю- 
щий клонировать лю- 
бые предметы, даже 
деньги. Для этого вы- 
бираешь из слота 
необходимый предмет 
(кроме «двуручного» 
оружия) и, нажав пра- 
вую кнопку, приказы- 
ваешь передать его 
другому наемнику (не 
бросить, а именно пе- 
редать из рук в руки). 
На некоторое время 
за миг до передачи 
предмет появится на 
своем старом месте. 
Если ты успеешь вых- 
ватить его до завер- 
шения передачи, то»в 


Трепанация 


твоем распоряжении окажется клон. 


Удапенныц доступ 

Еще один небезынтересный «жук» связан 
с тем, что ты, в принципе, можешь от- 
крыть любой незапертый сундук или 
шкаф, даже не приближаясь к нему. Все, 
что тебе надо, так это находя- 
щийся вблизи сундук и еще 
один в любом месте карты, но 
при этом тебе видимый. Посы- 
лаешь своего наемника от- 
крыть ближайший шкаф, а по- 
ка он идет, переводишь кур- 
сор на другой шкаф в любой 
точке сектора. Как только 
наемник останавливается и 
протягивает.руку, чтобы от- 
крыть ‘шкаф, кликаешь на дру- 
гом шкафу. Откроется не тот 
шкаф, рядом с которым стоит 
наемник, а тот, на который ты 
только что’щелкнул ©. С по- 
мощью этого бага можно с 
удобством посмотреть, что ле- 
жит в шкафах закрытых домов 
(к примеру, у Босса в Сан Мо- 


Сан Мона 

В Сан Моне, если хочешь добиться макси- 
мального результата и ничего не потерять, 
надо быть осторожным как нигде. 

Основное место заработка — это ринг 
для боев без правил. Но здесь-то и поджи- 
дает тебя злостный вирус «бага». Если бой 
окончится победой, главный менеджер 
направится к тебе, дабы вручить причитаю- 
щиеся тебе деньги. Настоятельный совет — 
даже не пытаться сдвинуться в этот момент 
с места (пока деньги не будут в руках). В 
противном случае Деррен Ван Гаус отдаст 
деньги в пустоту. После этого его бесполез- 
но трясти, денег нет ®. Вот как, оказывает- 
ся, деньги на ветер выбрасывают ©. 

Здесь же, на ринге, ты получаешь пре- 
восходную возможность бесшумно рас- 
правиться с Боссом, не вызывая агрессив- 
ных действий со стороны окружающих. 
Для этого тебе необходимы противогаз, 
пара дымовых и газовых гранат. Перед 
началом боя метаешь дымовую гранату 
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на ринг, а уже с ринга кидаешь по грана- 
те с горчичным газом в сторону своего оп- 
понента по бою и в Босса. В результате 
Босс мертв, никакого шума (З!еуг АЧС и 
20000 зеленых на дармовщинку), можно 
идти в шахту заграбастывать его денюжки, 
не боясь, что по твоему следу будут посла? 
ны киллеры ©. 

Опишу для примера ситуацию. А каки 
где ее еще можно применить, решать те- 
бе. Глюк легко повторяется в любой битве. 
Тебе достаточно во время боя отступить с 
тактического (не глобального} экрана в 
соседний сектор. Вернувшись на глобаль- 
ную карту, увидишь, что над покинутым то- 
бой сектором с недобитыми врагами по- 
прежнему мигает алая рамка боя. Так бу- 
дет продолжаться в течение следующих 24 
игровых часов. Я нашел применение этому 
багу в Сан Моне; Ну уж больно мне не хо- 
телось оставлять бесхозными деньги Бос- 
са в подвале! Как известно, в Сан Моне, 
если открыть огонь по людям Босса, на те- 
бя будут нападать все кому не лень. В сек- 
торе Клауса, заняв оборонительную пози- 
цию в ночном клубе, я порешил почти всех 
врагов (кроме одного-двух) и перешел в 
соседний сектор вышеуказанным спосо- 
бом. Тут моим глазам предстала неопи- 
суемая картина. Весь народ, который, в 
принципе, должен нападать на меня, ту- 
суется у дверей магазина «ХХХ». При этом 
они абсолютно меня игнорируют! Но вот 
ночевать я тебе тут не советую, так как ед- 
ва красная рамка боя пропадет ‘с сосед- 
него сектора, как вся эта банда начнет за 
тобой охоту... Ну так вот, вся эта пробле- 
ма поначалу решается закладыванием 
под ноги тусующейся на одном месте ком- 
пании нескольких ТМТ (желательно с дис- 
танционными взрывателями). Отходишь на 
приличное расстояние и подрываешь. 
Немногие выжившие станут для твоих ре- 
бят легкой добычей. 


Взятку 


Подкуп должно 


ного лица вообще-то ка- 


рается по закону ©, но в Арулько это в по- | 


рядке вещей (видно, местным стражам за- 
кона не до охоты за взяточВиками — вой- 
на, как-никак ©). Прежде чем застрелить 


мешающего тебе МРС; попробуй дать ему 
немного денег. Таким образом решается 
множество проблем, [3 частности, С 3ооло- 
гом в Орте и Набло (ворующим вещи) в 
Драссене. В Драссене, например, убий- 
ство того же Пабло (а он считается мес- 
тным жителем) приведет пусть и к незначи- 


тельному, но снижению лояльности, что’. 


для рачительного хозяина неприемлемо ©. 


Оружчце и Броня 

убаг — настолько заразная болезнь, что 
” поражает буквально все, к чему прикос- 
нется. Вот и оружие с броней не стали ис- 
ключением. ›, , 

Любителям пострелять из тяжелых ви- 
дов вооружения (миномет и противотан- 
ковый гранатомет) 
будет полезно знать, 
что при стрельбе по 
танкам все попада- 
ния будут засчитаны | 
как промахи, т.е. вро- 
де как выстрелы в ни- 
куда ®. Тоже можно 
сказать ио 40 мм гра- | | 
натометах и ракет- 
ной винтовке. Ребята 
из 5и-ТесВ, видать, 
сочли, что танк — это 
не цель. У миномета || 
вообще, похоже, _от- | 
сутствуют понятия по- 
падания и промаха. 
Его выстрелы либо 
все время засчиты- 
ваются как попада- 
ния»либо как прома- 
хи, независимо от 
реального поражения цели. 

Иногда происходит не менее занятный 
глюк при разряжении вашего оружия во 
время боя. К примеру, некоторые умуд- 
ряются извлечь из’ СКС обойму 5,56 мм 
НАТО, причем ‘полную ®©. Что ж, и этот 
«жук», пусть и редкий, может помочь нам в 
нелегком ратном деле. Ч 
‚ Если тебе дороги, хотя бы как память, 
бронежилеты, каски и поножи, обработан- 
ные компаундом-18 или желе Королевы 
Жуков, не пытайся на них повторно приме- 
# 9 нить другой усилитель 
защиты, а То вообще 
их лишишься ©. 


Орта/Медуна 
Нижеописанные баги 
нельзя излечить, нель- 
зя обернуть на свою 
корыств: Они настоя- 


ми надо бороться; так 
как порой они зас- 
тавляют бросать хо- 
рошо — складываю- 
щуюся игру и начи- 
нать все сызнова. Эти 
баги встречаются с 
разной степенью ве- 
| роятности в разных 
условиях и разных 
местах. Но чаще все- 


щее зло игры ®. С ни-, 


гало а-т@хавее 


го они проявляются в Медуне и Орте, что 
само по себе обидно. 

В Орте при попытке взорвать дверь, 
ведущую в подземный комплекс научно- 
технической лаборатории, игра просто 
выпадает без единого сообщения об 
оШибке (даже без создания СгазН Керой 
@). Но с этим багом можно бороться. Не 
стоит в отчаянии начинать новую игру ©, 
даже если по-другому тебе никак не от- 
крыть дверь. После убиения всех против- 
ников покинь сектор через тактический 
‘экран, а не привычным способом по гло- 
бальной карте. А вот возвращаться в сек- 
тор следует уже по карте. Как правило, 
помогает; не получается — пробуй выпол- 
нить эту операцию несколько раз. 

Следующий фатальный' 'баг чаще все- 


го проявляется в предместьях Медуны, и 
этому есть свое объяснение. Именно тут, 
из-за обилия танков, часто приходится 
пользоваться Минометом. Забавно наб- 
людать, как граната с пронзительным 
свистом поражает цель и затем тебя под 
грохот взрыва выбрасываетив \\//п@о\5. 
Наверное, ударной волн выносит ©. 
Что тут можно посоветовать? Тянуть вре- 
мя и стрелять снова по другим целям бес- 
полезно — судьба одна. Попробуй обой- 
тись в этом секторе без миномета. Ну а 
если совсем никак без него, то следует 
применить вышеописанное «лекарство» 


(Орта). 


РазношЕрстные «жуки» 
Первый признак поражения разума МРС 
багом —это неадекватное поведение, ам- 
незия и галлюцинации: 

Приятная неожиданность поджидает 
тебя, если ты взялся за квест Кармена — 
разыскать и убить террористов. Дело в 
том, что он два раза платит тебе деньги. 
Когда ты приносишь голову любого терро- 
риста, Кармен назначает тебе встречу на 
этом же месте через сутки. Приходишь и 
честно получаешь свои 10000 зеленых. 
Спустя несколько дней ты снова можешь 
получить деньги, для этого надо всего лишь 
подойти к нему и поговорить по-дружески. 
Со словами «Давно вы не заходили...» он 


еще раз отвалит тебе твои премиальные. 


_ на одних только дверях и сунду- 


Бывают же такие люди добрые ©. 

Если ты вдруг (ну бывает такое) наду- 
мал сдаваться в плен солдатам Дейдран- 
ны, то настоятельный совет: делай это, си- 
дя на крыше. Тогда в Альме твои бойцы бу- 
дут сидеть не в камерах, а на крыше тюрь- 
мы ©, а уж что делать дальше, мне нет ни- 
какой нужды тебе подсказывать ©. 

Воистину, пути Баговы неисповедимы. 
Иногда он калечит, а иногда лечит ©. Если 
после автобоя ополчения с врагами твои, 
ребята выдюжили, но были здорово под” 
ранены (даже помеченные как «умирают»} 
и ты хочешь спасти их бренные жизни, то 
вовсе не обязательно тратить на их пере- 
вязку аптечки. Достаточно всего лишь пе- 
рераспределить раненых ополченцев в 
другие сектора. И вуаля — в другой сектор 
они прибывают как заново рожденные ©. 


Прокачка навыков 
Немаловажной темой для разговора яв- 
ляются и методы улучшения навыков ге- 
роя. В некоторых случаях существуют свои 
нюансы: 

СИЛА. Самый простой и доступный 
способ увеличения силы — это взлом зам- 
ков с помощью фомки. Еще на 
первых порах игры в Сан Моне 


ках ты сможешь заработать нес- 
колько единиц силы. 

ЛОВКОСТЬ. Эффективно | 
прокачивается применением на 
живых целях различных ножей. 
Если предоставляется случай и 
поблизости от тебя на земле ле- 
жит умирающий враг, помоги 
несчастному испустить дух и ти- | 
хо отойти в мир иной, добей его 
ножиком ®©. Есть и более изощ- 
ренный метод — усыпить против- 
ника с помощью дротика с тран- 
квилизатором (чем больше про- 
тивников, тем лучше ©), а потом 
устроить ему кровопускание тем 
же колюще-режущим `инстру- 
ментом. 

ПОДВИЖНОСТЬ. Един- 
ственный эффективный способ прокачки 
— передвижение наемника в режиме 
«бесшумности» (лучше всего — ползком). 
В бою это делать очень тяжело, так как на 
любое телодвижение нужно затратить в 
два раза больше времени. Но вот в пере- 
рывах, пока ты не видишь новых противни- 
ков, и после боя, осматривая тела убитых, 
лучше передвигаться в режиме `«бесшум- 
ности». Правда, и здесь не обошлось без 
маленького недоразумения. В некоторых 
случаях игра почему-то забывает проин- 
формировать тебя о том, что навык повы- 
сился. Обнаружилось это случайно, после 
того, как в конце боя игра была перезаг- 
ружена. Твой наемник, ни с того ни с сего, 
объявляет, что он такой молодец сделался 
©! Так что переживать по поводу навыков 
не стоит — они при вас, вот только порой 
обнаружить их не сразу удается. 

ПОДРЫВНИК — изначально задума- 
но, что скил развивается в зависимости от 
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мудрости и частоты применения взрывча- 
тых веществ. Тут нам на помощь приходят 
мины. Если есть хоть одна мина, то сее по- 
мощью за считанные (реальные) 10-20 ми- 
нут можно повысить уровень подрывника 
на 50. и более единиц ©. Все, что надо — 
это многократно повторенная ' ‘операция 


‚ минирования/разминирования. 


Остальные характеристики разви- 
ваются, так сказать, естественным спосо- 
бом. Лидерство —через тренировку опол- 


‚чения. Меткость повышается от успешных 


попаданий. Правда, с меткостью тоже, 
случаются необычные вещи. По случайно- 
му стечению обстоятельств, когда попада- 
ние как раз должно обеспечить +1 очко 
меткости, если пуля попадает в ствол де- 
рева, за которым укрылся противник, то 
повышение навыка все, равно происходит, 
хотя по логикё вещей такого быть не дол- 
жно. Пуля остается в стволе, а наемник 
благополучно повышает меткость ©. Уро- 
вень познаний в медицине повышается 
при оказании первой помощи. Механи- 
ка — при починке вещей. А быстрота, с ко- 
торой наращиваются навыки, зависит от 
мудрости, это ты наверняка знаешь. 
Здесь же стоит упомянуть и о «жуке», 


связанном со «скрытыми передвижения- 
ми». Дело в том, что\ при. достижении высо- 
кого уровня опытности (5-6) наемник в ре- 
жиме бесшумности начинает как бы наме- 
ренно топать, ногами: В результате один 
такой наемник демаскирует весь отряд 
(особенно отрицательно это’ сказывается 
на битвах, проводимых в ночных условиях). 
Впрочем, и с этим проявлением вездесу- 
щего бага можно бороться, правда, для 


этого снова’придется копбшиться в потро- . 


хах .ехе. В левой колонке, после адреса; 
указано необходимое значение» а в пра- 
вой — то, которое подлежит замене. 
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Заключение 

В заключении хотелось бы поговорить 
немного о взломе игры, На сегодняшний 
день мне неизвестны редакторы сэйвов 
(скорее всего, их нет, так как ребята. из 
Зи-Тес| на славу зашифровали их содер- 
жимое, используя сложную систему кон- 
троля четности. Но ломалки есть. В нес- 
кольких словах я расскажу о некоторых из 
них: 

Спеа! Етаег — с помощью этой прог- 
раммы можно отследить, по каким 'адре- 
сам в оперативной памяти игра хранит 
1 данные о деньгах, данные о ха- 
рактеристиках твоих первона- 
жей, боеприпасах и многом дру- 
гом. Программа универсальна, 
ее можно использовать для взло- 
| ма не только А, но и других игр. 
Использование просто, но тре- 
| бует знания английского (мини- 
мально — как обычно в таких слу- 
чаях) и знания специальных тер- 
минов (но ведь это же не про нас, 
мы же не «чайники» какие-то ©). 
Так, по адресу 00962Е28 можно 
менять количество денег на сче- 
ту. Но для использования полу- 
ченных денег понадобится в оп- 
циях данной переменной выста- 
вить «теете уае». В противном 
случае спустя некоторое время 
игра вернет {Вой финансовый 
счет в исходное состояние. А ес- 
ли ты совершишь за это время 
покупку, которая по сумме превысит ори- 
гинальный счет, то, к своему удивлению, 
обнаружишь, что на кредитной карточке 
минус энная сумма ©. 

1МР Еай 2.1 — при помощи этого ре- 
дактора файла 1МР.РАТ можно изменить 
характеристики своего будущего персо- 
нажа, поменять внешний вид, изменить 
практически все параметры. Подробные 
инструкции использования программы 
приведены в геадте. 14. 

Обе программы можешь совершенно 
бесплатно скачать на сайте «Вольный 
Стрелок» уу. /а.зрЬ.ги в разделе Бо\п- 
юадб5. 

Статья написана на основании мате- 
риалов сайта Ум\.а.зрЬ.ги и Ум. 
етз.ги/-до!4/а2. Автор выражает благо- 
дарность Дмитрию Голдобину. 


те а этот раз я расскажу о становящим- 
ся все более и более редком методе 
хака игр — потрошение сохраненок, или, 
как их еще нередко называют, сэйвов. Тут 
можно провести параллели с редактиро- 
ванием оперативной памяти (смотри пред. 
номера Х), но жизнь осложняется тем, что 
если в памяти-то все известно — как она и 
что, то тут мы подчас.сталкиваемся с буй- 
ной фантазией программистов игры, а это 
может быть нескольколпохуже фантазии 
авторов операциднной системы (к ней-то 
мы хотя бы привыкли :). Ну да боги с ней, с 
операционкой, интереснее посмотреть, 
что можно натворить с конкретной сохра- 
ненкой... Так, что тут у меня на винте... 
Маы&Масдг УП Вот и отлично. Итак, до- 
рогой читатель, погружаемся в структуру 
сэйвов М&М УП. 

Что из себя представляет ЛЮБОЙ 
сэйв? Игрок ведь ходит, нажимает на 
кнопки (события — тефже кнопки}, соби- 
рает некоторые драгоценности тоннами... 
а, ну да, строит\разрушает что-то там та- 
кое в произвольном порядке. В сэйве все 
это и зафиксировано, как в кэгэбэшном 


досье: куда ходили, что нажимали и сколь- _ 
ко тонн подняли. Беда в том, что все это 


записано в неизвестном порядке, а имен- 
но его, собственно, и предстоит хакать. 
Причем хакать приходится в основном 
ручками: ‘иные программисты такой фор- 
мат сэйва намутят, что ни в какие рамки не 
лезет. И поэтому на сегодня программ, 
позволяющих раскрывать сохраненку бо- 
лее-менее на автомате, нет. Не сложился, 
так сказать, стандарт. Есть, правда, 
Зауедате ЕЧНог СопзисНоп КИ (ууу. 
датеваскт9-с сот/зиБраде$/1ю013/ 
заудсопз!.$1т] № вещь неплохая, но, со- 
бака, на немецко! 

Ну да вернемся кседьмому М&М. Ана- 
лиз сохраненки можно начинать с обна- 
ружения начала логического блока дан- 
ных. Например, куска данных о 
герое. Смотрим в файле имя пер- 
вого героя (логично предполо- 
жить что с него начнется инфор- 
мация о героях) и записываем его | 
смещение, потом смотрим то же 
самое в другой сохраненке. Как 
видим, смещения каждый раз раз- 
ные. Что это означает? Сделаем 
предположение, что сначала в | 
файл пишутся всякие наши дей- 
ствия, а в конец дописывается 
блок постоянной длины и содер- 
жания — инфа о героях, деньги, | 
еда ит.д. Для проверки предполо- 
жения выдерем из двух сохране- | 
нок данные, начиная с имени пер- 
вого героя и до конца... сравнимы 
полученные куски — онибказа- 
лись одинаковой длины! значит, 
мы на верном пути. Идея выявле- 
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ния нужных байтиков в общем и целом та 
же, что и при поиске в оперативной памя- 
ти: вносим изменения, записываем их и 
сравниваем. Единственный облом, кото- 
рый нас тут поджидает, так это то, что по- 


— байтовое сравнение нужно производить с 


файлами одинаковой длины, а длина сох- 
раненки в М&М УП увеличивается с каж- 
дой записью. Поэтому-то мы и 'будем: 
иметь дело с теми блоками постоянной 
длины, которые сами выдерем при помо- 
щи Нем или Омем. Если немного поко- 
паться в сэйве (например, поискать день- 
ги), то можно увидеть, что блок данных 
постоянной длины Начинается, на пару ки- 
лобайт раньше “имени первого героя и 
имеет длину 98,887 байт. Дальше все 


_ просто: записываемся, к примеру, перед 


тем как выучить какое-нибудь простенькое 
заклинаньице, кушаем книжку и снова за- 
писываемся (в другой файл, естественно). 
Отрезаем от конца этих двух сохраненок 
по 98,887 байти сравниваем полученные 
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филе. Видим примерно 20 различий, и 
первое же (0 в 1) — это то, что нам надо: 
Остальные — это просто инфа о месте в 
инвентаре и прочая лабуда. Ну вот и 
опаньки. Отправляемся в это место (сме- 
там ну просто море ноликов и непрости- 
тельно мало единичек. Поменяв с полсот- 
ни 0 на 1, мы с чистой совестью грузим 
этот сэйв в игре и наслаждаемся всеми 
доступными заклинаниями. Точно таким 


_`же методом открываем членство в Гиль- 


диях, уровни мастерства и т.д. 

Конечно, современная сохраненка ус- 
ложнилась с былых времен... эх, помню, 
раньше были сохраненки — 100кб на все 
дела максимум, никаких тебе архиваций, 
переменных длин, динамических массивов 
‚как солнеч- 
ный зайчик... Тогда-то и был написан ма- 
ленький и хромой Упмегза! Сате ЕЧйог 
1.0 (риТ.пекот.сот/\ваттап/таех. 
рут). Это чутьли не единственная попытка 
создать стандартный редактор 
сэйвов — увы, не получившая дол- 
жного развития. Не то чтобы сов- 
сем, конечно... Например, вот 
взять тот же м/м. ауауйЙ.сот, от- 
личнёйший сайт, где почти всегда 
можно найти информацию, как 
гадко и подло поступить с очеред- 
ной свеженародившейся игрой. 
Там периодически ПОЯВЛЯЮТСЯ 
файлы в формате ЦСЕ. Но их не 
слишком много и бешеной попу- 
лярностью в народе они отнюдь не 
пользуются. В целом же на этом 
фронте наблюдается явная тен- 
денция под каждую конкретную иг- 
рулю писать свои собственные са- 
мопалё»Так вот. 
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П осле публикации «Сделай из МЕЗ виртуальную школу 
вождения» в седьмом номере Х к нам пришло несколько 
писем, связанных не столько с самой статьей, сколько с проб- 
лемами запуска МЕ$. Что ж, просьбы читателей — для нас за- 


кон. Рассказываем. 


У меня один"ЕО-приувод 

Итак, трабл первый, возникающий на компах с одним СВ 
приводом. Все вроде грамотно проинсталлировано, но не з@- 
пускается. Ну, во-первых, если приобрел нелицензионную 
версию, то не-чзабудь после инсталляции заменить файл 
п 3.ехехв директории, куда проинсталлирована игрушка, 
файлом с компакта, который, скорее всего, находится в ди- 
ректории сгасК. Не запускается? Тогда проверь настройки 
‘своего ЗВ ускорителя. Как выяснилось, 100% грамотной ра- 
боты игры удается добиться, если установлен и выбран драй- 
вер для Уоодоо 2. Этот драйвер совместим и со вторым Мон- 
стром. Так что еслизу тебя Монстр, раздобудь этот вудовский 
драйвер и поставь его. В игре драйвер выбирается програм- 
мой ЗОзеир.ехе из каталога ЗОзер. 


зввовос 


У меня два СО-привода 
Второй трабл возникает на компах с двумя СО приводами. 
Весь фокус в том, что игруха будет идти только с того приво- 
да, который установлен как МАЗТЕК. Причем во втором драй- 
ве, который установлен как 5[АУЕ, должен быть диск, на кото- 
ром есть и данные, и СО трэки. Например, диск с 
Сагтадед дот 2. Первым вставляй диск в 51АУЕ, не спеши, 
подожди, пока он проинициализируется, и затем вставляй 
МР 4 в МАЗТЕК и тоже подожди, пока проинициализируется. 
Если с первого раза не получилось, пробуй еще. На сайте 
ммм. 154.сот раньше можно было раздобыть патч, устрае 
няющий глюк с двумя приводами, который называется т\з- 
+апд то!юг$, но сейчас ссылка на него почему-то не срабаты- 
вает. Если побяе этого по-прежнему не работает, прочитай 
внимательно тО} что я написал выше для тех, у кого один 
драйв — все это, разумеется так же необходимо учесть. 
Вообще, все сказанное по МЕ$ справедливо и для других 
игрушек, которые не желают работать в такой двухдрайвовой & 
конфигурации. Например, те же действия были успешно 
произведены с Сгапа ТВеН Ацшюо, который ну никак не хотел 
работать с двумя СО приводами. 
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Репортаж 


(Штырлиц 


уипу пюБИУМЫЙ БЮСТ ФЮреЕра 


Все персонажи-в’рассказе являютея вы- 
мышленными. За’ любые’ случайные совпоа- 
дения! фамипий и„событий с настоящими 
автор ответственности`не несет. 


| а дворе шел-дождь и Сергей ИЙокров- 
ский.,Последний, впрочем, непросто 
шел, а вбпмагивал по двориКулредакции-е 
метлой;"СВаливая/ Мокрые опавшие листья 
в огромныекучи. Из-за листьёв дворик ка- 
зался Желтым; а'из:за’дождя -упрязным, 

—{ Провинился /сегодня»..Серега, 
нда.., — сказал/попыхивая трубкой с гол- 
ландским табаком и почёсывая на груди 
тельняшку, Главный Бакенщик Журнала Х 
Игорь Пискунов. — Вот_пусть-теперь под- 
метает. День исправительно-трудовых ра- 
бот, так сказать. Он у нас природу лю-ю? 
юбит, да, Серег? 

— Ну, подумаешь — сеть упала! = 
мрачно пробормотал Покровский, не{отз 
рываясь от своего занятия; — Так’ чего-ж 
сразу подметать-то? Я/же не специально. 
Я просто решил порты 'посканить, и... 

— ..и убил насмерть четыре машины 
из восьми, — так же мрачнб закончил Пис- 
кунов. — На них даже винты не распоз- 
наются — ну как так можно® Знаешь, 
сколько времени нужно, чтоб на них весь 
софт вернутв®», Вандал прям какой-то. Не- 
ту в тёбе„/как вочвсем этом твоем новом 
поколении, ни стыда, ни’ совести. `Ничего 
святого в мире не осталось. 

Покровский горестно’ вздохнул! и с уд- 
воейной силой принялся за работу. 

— А ты, Холод/ что смотришь® Лично 
для тебя у нас ужё есть-новбе. партийное 
задание — за этим тебя сюда`й вызвали, — 
Игорь уже докурил/и тбперь*выковырибал 
спичкой прогар из/трубкиза`я стоял рядом 
и изо всех сил втягивал вкусный табачный 
запах. — Ты’ Асса и Бегемотова любишь? 
Хоть знаешь, кло-это®«Похфждения штан- 
дартенфюрера-@О фон-Штирлица» чи- 
тал@ БебсмертнаЯ кйига! Вот. Поедешь, 


078 


одним словом, на 
Крышу — Это такая 
студия. Онитам как | 
раз игру про Штир- 
лица делают, Про 
Штирлица и про 
бессмертную; рус- №. 
скую душу. Бука вы- 
пускает, обещала 
все. на-гора уже-в- 
октябре. Езжай вот, 
одним словом, иуз- 
най в’ подробнос- 
тях; Завтра в один- 
надцать утра встре- 
чаёиься с Ольгой 
Цыкаловой в центре зала станции метро 
Киевская — она там что-то такое в проек- 
те ведет, вот она тебя на Крышу и доста- 
вит. 

— Да, босс, — вежливо сказал я и уе- 
лужливо пнул ногой груду листвы, собран- 
ную Покровским. Листья взмыли в воздух, 
и резкий порыв ветра подхватил их и раз- 
бросал, а-Иокровский, обернувшись, 
плюнул/Недвусмысленно. в мою сторону и 
погрозил.метлой. 'Нлевок получился боль- 
шой, нечеткий, ил, 

„.нечеткий и/Выцветший рисунок на 
мозаиках/ кои украшали“стены станции 
метро «Киевская»’занимал мое внимание 
уже четверть часа: Да, была уже четверть 
двенадцатого, и если бы я знал, как выгля- 
дит Цыкалова, порешил бы, что та безна- 
дежно опаздывает. Впрочем, в центре за- 
ла на станции находилась целая-куча осо- 
бей женского пола/ каждая из” которых 
могла быть потенциальная Мыкалова» — 
иначе говоря, что-то, абсолютно точно и 
наверняка говорило \мне/ что она среди 
них и ждет моего прибытия. Глубоко вздох- 
нув, я затянул потуже пояс/на воем чер- 
ном кожаном пальто и приступил вопросу 
местных женщин — подошёл к.пёр- 
вой попавшейся даме —“вебьма, 
между прочим, растаманского`ви- 
ду — и спросил: 

— Простите, а вы случайно“не 
Ольга ыкалова?® 

Иная, чувствуется, в ответ на 
подобный вопрос дала быйо”Во- 
же, нд вто утро ЖНе-пока еще’вез- 
ло— она, обернувшись, ответила: 

—Да;я — Ольга. А`вы-=-Хб- 
лод@! А я вас-себе совсем.другим | 


представляла. 
— Ая на-самом деле другой, — 
смутился я почему-то. — Просто 


чувствую себя неважно — болею, 
иначе говоря, и выгляжу оттото | 
плохо. Пойдемте? 

— Да, пошлий — Ольга, мало | 
обращая-вНнимания на мою реак- 


Хопод (ПооЧ@хакЕр.ги) 


цию на ее слова; уже чесала по платфор- 
ме к выходу из метро. И тутя с ужасом по- 
нял, что надо начинать задавать-вепросы. 
И, естественно, начал... 

— Ольга, а ваш «Штирлиц», случаем, 
не имеет отношения к серии книРАсса-Бе- 
гемотова «Похождения штандартенфюре- 
ра СС фон.Штирлица».... 

..и уже через минуту понял, что либо 
вопрос задал не совсем в правильной 
форме, либо что-то еще не так — одна- 
единственная моя фраза вызвала у Цыка- 
ловой монолог (выдержки из которого я 
привожу ниже): 

— ...нет, к Ассу и Бегемотову мы отно- 
шения не имеем, у нас сценарий свой... а 
потом сценарист уехалана Украину, отды- 
хать, и не вернулся „вообще-то, проектов 
игры про Штирлийа’ былб пять, и один в 
Киеве делали.  а“нашего «Штирлица» де- 
лают братья Наумовы... а`озвучивает 
Орел — это который озвучивал «ПиВИЧЬ, 
и потом на МТУ есть серия мультиков 
«Школа», их тоже он озвучивал.., — все, 
сказанное мне Ольгой, почему-то входи- 


ло, Как говорится, в одно ухо, а выходило 
из другого, и оседало там, в глубине мое- 


го среднего уха, лишь нечто ослепительно 
важное. — Да, озвучку вот Орел делает, 
который «Школа». Он еще’много чего 
сделал... 

К моменту, когда монолог Цыкаловой 
исчерпал себя, мы уже были/на' повер- 
хности и шли через улицу сквозь ‘грязную 
«зебру» по направлению к одному из мно- 
жества домов на тутошней людной улице. 
Дом, однозначно; был построен в Сталин- 
ские времена „если не раньше, и нависал 
над городом’ всем своим мрачным, фаса- 
дом, готовый раздавить любого непочти- 
тельного прохожего. Крыша его как-то 
неестественно блестела издали. Мы вош- 
ли через арку во двор, и сделалось удиви- 
тельно тихо: вокруг небыло ни единого че- 
ловека. 

— Аеще унаетирлиц всю игру-в ди- 
намовских трусах`ходйт, — Цыкалова, ог- 
лянувшись несколько раз’ —лнетликого? — 
сообщила мне эту животрепещущую но- 
вость с видом человека; доверившего пер- 
вому встречному секрет всей своейжизни: 
— Он потому 9то-штаны в“начале проиг- 
рывает в карты; в ЭСЭСовском кабаке. И 


вот’Так вот всю игру без штанов. Мы сна- 
чала”ёму хотели спартаковские трусы сде- 
лать — красныёга потом подумали — нету 
же на самом/деле’у «Спартака» никаких 
красных трусов„а у «Динамо» синие — ес- 
ть. Она подошла к домофону у подъезда, 
который, очевидно, был целью нашего пу- 
тешествия, и неожиданно набрала на таб- 
ло номер квартиры, которой, уж точно, 
быть в этом доме не могло никак — «666». 
Домофон послушно замигал, и неожидан- 
но дверв открылась. 

— Входите;Холод, внутрь! /— Ольга 
улыбнулась, а я, повинуясь едуру-то, во- 
шел/первым„извдруГпочувствовал, как ме- 
ня ударили сзади по голове‘тяжелым/ту- 
пым предметом... 

Сознание возвращалось ‘медленно, в 
сопровождении-странныхх мягких запа- 
хов — помнится, Так пахли дискотеки в.ро- 
димой школе несколько лет назад. Запахи 
жженой (проводки, просто водки, чего-то 
еще. Но’ четче всех-выделялся один запах, 
который-перепулать”Мне было абсолютно 
не смем... 

— Марихуана! = яростно выдохнул”... 
и резко вдохнул-Ощущение мягкости и ле 
тучести вмиг-пропало, появилась. боль/в 


Хакер 9/ “99 ВНр.//цлиш.хаКЕр.гы 


затылке, ‘а глаза сами собой 
открылись. И тут же закружи- 
лась голова — о, Боже! Я был 


на крыше, и — мало того — 
болтался на каком-то подобии 
маленького строительного 


крана (тренога, едва ли в/лри 
метра` высотой), свисая через 
край на качающемся’ стальном 
тросике. Внизу четко была’вид- 
на улица со всеми/прохожими, 
которые прогуливались/’под 
разноцветными / зонтиками ‘пов 
своим делам: Пальто мое ко- 
жаное пропало бесследно, 
вместо него нащупал я на пле- 
чах подтяжки (или что-то вро= 
де), за которые и был привязан 
к строительному крану-треноге. Хотелось 
кричать, но почему-то была четкая абсо- 
лютная уверенность, что прохожие не’ус- 
лышат. 

Ветер, тем временем, раскачивал тро- 
Сик, одновременно поворачивая его, и че- 
рез несколько секунд меня развернуло ли- 
цомкКрыше. Что-то'‘показалось мне в ней 
непонятным — как будто количество ман- 
сард — а уже через секунду я понял: на 
всей площади жрышиубыла построена ог- 
ромная теплица: (так вот, что это блесте- 
ло!), за стеклами-которой зеленели вели- 
колепно: ‘узнаваемые марихуанные лис- 
точки, Изэчуль приоткрытой дверцы тепли- 
цы лился потрясающий марихуанный‘дур- 
ман. Нигодной живой души на крыше не 
было. Ветер пронизывал насквозь. 

«Так вот что/тут происходит!» — поду- 
мал’ я. Они выращивают/марихуану, при- 
нимают внутрь и под лрипом делают’игру 
про Штирлица! О; Боги! Ндаа.)Свежо. А 
интереснее всего,‘как они ее поливают® 

В размышлениях прошло, еще несколь- 
ко минут. Я окончательно пришел в созна- 
ние и успел уже крепко‘промерзнуть, ког- 
да тепличная дверь открылась”вдруг нас- 
тежь, и передо мной возникли ренегад- 
ская Цыкалова, а также.какие-то неизвес- 
тные личности с ноутбуками. Личности, 
моргая глазами цвета мутного ‘янтаря; 
заинтересованно улыбались: 

— Это Холод из“«Хакера»! — просто 
сказала Цыкалова. 

Личности обрадованно принялисв 
поочередно трясти меня за замерзшую 


руку, представляясь. 


Репортаж 


— Наумовы! —‘сказали два абсолютно 
одинаковых”с виду-человека. — Не сер- 
дись! Счаз мы тебя снимем! 

— Орел! — сказал невысокий, крепкий 
гражданин-с хитрым лицом. —"Как висится® 

— Дима, — скромно представился мо- 
лодой человек в черной кожаной жилетке. 

Под всеобщее балагурство я был не- 
медлённо снят с подтяжек и втянут под-кб- 
зырек теплицы. В центре ее была обору- 
дована небольшая площадка для летних 
посиделок — пяток‘скамеек по кругу и сто- 
лик посередине: На столике стоял, соб- 
лазнительно дымя, кальян с очевидным со- 
держимым (внутри было то же самое, что 
росло кругом снаружи). 

— Присаживайся, Холод, — сказали 
Наумовы. — Будешь игру смотреть. Зна- 
ешь, как мы решили ее назвать полнос- 
тью? «Штырлиц, или любимый бюст Фю- 
рера»! После этой фразы вся тусовка 
странно захихикала. 

Через секунду передо мной рассте- 
лился ноутбук с работающей версией иг- 
ры, а в рот мне был немедленно впихнут 
мундштук марихуанного кальяна... 

Почему-то саму игру сейчас я помню 
очень смутно. Помню только, что все вре- 
мя было смещной\но’ никаких подробнос- 
тей в‘памяти не`‘осталось. Помню. лотом, 
как всею, группой" был выведен”к метро, 
усажен в\вагон и отправлен восвояси. Как 
доехал домой, почему-то не помню. Прав- 
да, помню еще, из/редакции звонили в на- 
дежде узнать, как я съездил, но я ничего 
толком ответить Че\моги лишь бессвязно 
хихикал в трубку; 

Ночью снились кошмары. Снилась 
улица/сверху ‘вниз, ветер гудел в ушах, а 
по соседнему/карнизу разгуливали Братья 
Наумовы под ручку с'Братьями Вайнера- 
ми. Рядом стоял?Игорь Пискунов в диноа- 
мовских трусах-курил трубку и пыхтел, а в 
воздухе перед моим носом висел, лениво 
помахивая огромными крыльями, борода- 
тый‘человек, и говорил: «А вы кто? Холод? 
Ая`Орел! Я еще много чего сделаль. И хо- 
телось упасть, сорваться с подтяжек туда, 
вниз, в зияющий асфальт, по которому 
мирно прогуливались ничего не замечаю- 
щие прохожие, милицейские патрули и 
Покровский с пушистой метлой, сгребаю- 
щий опавшие с деревьев ярко-желтые лис- 
тья в огромные бесформенные кучи... 
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ХЛ датез МУ 


ПреЕЗУдЕНТ 2000 


Тебе когда-нибудь случалось проводить предвыборную кампанию? Что, нет Ну, ты 
много потерял. Предвыборная компания — это нечто сродни Сапттаде оп или Мойа! 
Сота, Или хотя бы Оуаке. На уровне Ма Мтаге, разумеется. Только счет идет не на 
очки и не на фраги, а на голоса избирателей. И призы там покрупнее, чем в соревно- 
ваниях по компьютерным играм. На это интересно даже по телику смотреть (такой от- | 
вяз|..), а участвовать, так и подавно. Если у тебя уже зачесалось какое-нибудь место в ь | >: & ь М 
и посидеть на ельцинском кресле, погоди бежать в ЦентрИзбирком: предвы- ва Е Е Не 
орную кампанию вполне можно совместить с твоим любимым занятием — компьютер- | № ен | _Новоя Сил | Е го | _ Ябико | 
ными играми. Специально для этого создан первый в мире симулятор выборов прези- 
дента РФ 2000. Правда, лично ты президентом стать все равно не сможешь, потому С КЕМ ТЫ? 
как игра эта строго реалистичная, а победа на выборах геймера Васи Пупкина — 
вещь, относящаяся к строго ненаучной фантастике. Зато ты сможешь привести к власти 
свою любимую партию: ЛДПР, КПРФ, Новая Сила, Отечество или Яблоко. Борьба за 
избирателей происходит довольно странно и одновременно на удивление просто. Нуж- 
но склонить на свою сторону семь сенаторов, каждый из которых приносит от 12 до 24 
млн. голосов. Не знаю, откуда взялись эти сенаторы и кто они такие, ну да у них в боль- 
шой политике своя кухня. «Склонять» можно разными способами. Наиболее распрос- 
траненный — предложить принять некоторую сумму в знак признательности (от 3000 
рублей до 300 000 долларов). Чтобы предотвратить аналогичные действия конкурирую- 
щих партий, можно ненавязчиво предложить пылкому журналисту провести независи- 
мое расследование источников доходов конкретных сенаторов. Ну а если сенатор за- 
нял твердую позицию и наотрез отказывается поддерживать нужную кандидатуру, скло- 
няясь к стороне соперника, остается еще один способ... В конце концов, заказные 
убийства высоких должностных лиц в нашей стране никогда не раскрываются... Кстати, 
для «нужных» сенаторов можно нанимать телохранителей, если подобные грязные мыс- 
ли возникнут у кого-то еще. Таким образом, проводя гибкую предвыборную кампанию, 
необходимо добраться 
та Еще немножко Красноу Тревогу 
действуя аналогичным 
образом, победить ос- 
тавшегося конкурента 
и по праву занять пост 
главного слуги народа. 
Вот такой несложный 
геймплей. Теперь пару 
слов об оформлении. 
Графика в игру не ЗР 
ускоренная, вернее, 
` она не ЗВ вообще. 
Интерфейс состоит из 
окошка с несколькими 
кнопками, фотогра- 
фиями лидеров партий, 
сенаторов и симпатич- 
ными фотками в мо- 
менты начала и конца 
игры (сам увидишь} и... 
все. Вот и вся графика. 
Звук тоже на уровне. 
На таком же. К самому 
ехе’шнику игры прила- 
гается несколько ммауе- 
файлов со всякими 
воплями, щелканьем 
затвора и другими зву- Я вы в хакеры пошел, пусть меня наЧчат... 
ками, которые призва- 
ны сопровождать клю- Агент ФБР Сидор [> №Нр://зд[аомитоаа.ги/са-Ьт/аомитоаа.с9 21 15&ги5 — 
чевые моменты игры. Радл Нестройкя Приощь Сотр Мап 2.5. 
Или неключевые. Тренажер хакера. Начиная простым чайником, собираешь за гроши 
комп из пыльных деталей 10-летней давности. Устраиваешься на работу 


Выберите партню 


На волне всеобщего увлечения С&С: ТБепоп 5ип неплохо было бы вспомнить, что эта се- 

рия, бывало, рождала куда более удачные сиквелы... Хотя бы Вед Ап. Сколько ему лет — 

никто уж и не помнит, а люди в него играют и по сей день, и не только играют, а активно 

ваяют к нему карты, которые продлевают жизнь их любимой игре. 

уиуу/ деостез.сот/Ттез5диаге/Агсае/5553/ — Ве Вед Аей Сопзкисйоп Уага. 

На этом сайте можно скачать и узнать все новости о самом необходимом инструменте 

дизайнера гедае!'ских карт. Это К.А.С.К. — Вед Аей Сопэкосноп Ки. Абсолютно полно- 

ценный, набитый доверху всяческими фишками редактор сценариев КА. Есть и другие ре- 

дакторы, но этот — лучший. Если ты собрался сваять чего-нибудь на тему «Красной Тре- 

воги», то без РАКА тебе не обойтись. 

уиииии. са -р/ау-зой\аге.со.ик — СВИдз Р!ау Зойумоге. 

Здесь можно найти целых два редактора для игр серии С&С. ВедЕсй 98 и (извините за 

офф-топик, но это тоже актуально) ЗипЕай 2К. Названия расшифровывать, думаю, не на- 

до, и так понятно, что для чего. 

уииу/ деосйез.сот/Ттез5диаге/А!еу/2502/ — Вед Аен Эта Р!ауег Мзопз. : 

Название сайта объясняет его назначение. Больше и добавить нечего. Разве что, кроме са- 

мих миссий, здесь можно найти руководство по их созданию... 

ВИр://Воте.зо|по/—Коуп/тах!-тарз.В1т!— Кеа А!еп Мах-Марз. 

Автор сайта заявляет, что его карты это не просто карты, а нечто большее. Вместе с картами ты скачиваешь что-то типа пот- 
ча, который добавляет некоторые новые возможности в игру. Особенность карт, в том, что они «кооперативные», то есть 
предназначены для игры вдвоем за одну сторону. Это когда, например, один руководит хозяйственной деятельностью, а вто- 
рой в это время воеводствует. Говорят, там и А! улучшенный, и некоторые фишки подогнаны под такой тип игры, и вообще все 
очень круто... дгатз/рг1874.В т. 


Одним словом, игра о ыы 13.5.1996 | 1:00 


весьма увлекательная Ваш статус - Агент ФБР Ваша работа : дворником. Копишь деньги на апгрейд. Покупаешь модем, звонишь на 
и актуальная. Я бы по- Настроение Отличное | Крутой хакер /70$ в день ВВ$'’ку, качаешь софт, учишься. Инсталлируешь Винды, учишь разные 


советовал ее в качес- АНХ языки программирования, меняешься прогами для взлома на доске 
тве наглядного учебно- Компьютер-  Репфит объявлений. Пробуешь свои силы в хакинге, попадаешься, платишь 
го пособия где-нибудь И. с | Установка программ | Штраф... И так долее, пока не добьешься статуса Гуру, Агента ФБР, дол- 
в Академии Управле- Модем - 288005и | Хакерство жности крутого хакера с приличной зарплатой и т.д. Очень жизненно и 
ния... Если читающие Х рвом - 16х5рее4 | увлекательно. Рекомендую обязательно взглянуть. 

Зоуп9 Ваз\ег- Есть ' Работа с ВВ$"ками Е . . НВ : . 
профессора из оного | Внр://тетьБегзтрод.сот/-КизхапСатез/2р/йао.р — Надо. 
ВУЗа заинтересова- и" те || Поиск работы Аналогичная игра, только Фидо-ориентированная. Гораздо больше вся- 
лись, симулятор пред- Антивирое-, Хакерский | Развлечения ких наворотов и тонкостей, зато нельзя сделать карьеру кул хацкера. А 
выборной кампании Программи-ие - Берн! 3.0 это есть большое упущение :) 
«Президент 2000» вы тары и ны 5. рир://тетьегзтроа.сот/-КеоиззК/тусотр10.27р — Мой Компью- 
можете найти по адре- тер. 
су: ими 5Бой.ги/рго. я 7 ацкер. Если 6 вы знали, разя \ Еще одна игра из серии «От чайника до сисадмина». Увы, никакого ха- 
Удачи на предстоящих | ске от гу ‘бели, чтобы э обит ся керства, да и возможностей поменьше, чем в двух предыдущих... Ну, од- 


выборах! А - — -/ ним словом, так себе игрулька — что называется, до кучи... 
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Демки 


Ва ЧЕтопеЕ 1 

Мать/отец: Аспизюп/Рапаетис Зи !ю0$ 
Требует: Р!266, 64МЬ 

Весит: 15МЬ 

Адрес: Йр://домитоаа те! сот/воте/ 
сиБ/ВГИРето.ехе 


Попытка номер 2 


(Сколько было шумихи вокруг первого В7! Еще 
бы, чуть ли не новый жанр создали! Пресса пе- 
ла дифирамбы, а народ играть в это не стал. И 
продавалась игра из рук вон плохо. Вот и те- 
перь — попытка номер два. Восторженных от- 
зывов уже хватает, да и демка выглядит очень 
даже ничего. Кроме традиционных «леталок», 
можно поуправлять шагающими роботами и 
побегать на своих двоих. Да и весит эта демка 
по нынешним временам смешно. Одним сло- 
вом — качай! 


Васк Мооп СПгоп«ез 

Мать/отец: Сгуо |тегаснуе 

Требует: Р!!266, 64МЬ 

Весит: 70.1МЬ 

Адрес: Йр://тйтог.аате!еди.аи/риБ/датез- 
аотат/аетоз/ЫасК_тооп.р 


Не экономили они электричества у себя 
в средневековье... Ильича бы к ним 
с егойной лампочкой! 


Ну это совсем нечто невразумительное. Даже 
жанр определению не поддается. 
Знаеду/Асноп? Зноеду/ВРС? Нет, до РПГ не 
дотягивает тем, что у персонажей (в данном 
случае у юнитов) нет собственной ролевой ин- 
дивидуальности, их можно кидать на смерть со 
спокойным сердцем, как автоматчиков из С&С. 
Как стратегия игра тоже большого интереса не 
представляет, потому как скучна, как жизнь от- 
шельника. Если хочешь, скачай, конечно, всего- 
то 70 мегов :), но я тебя предупредил... 


ОварЕс: басгЕЯ Цапд$ 
Мать/отец: Знаеду Риз! 

Требует: Р!!233, 64МЬ 

Весит: 36.2МЬ 

Адрес: уууиуи. згоедуйгЕ сот/аоутоаа/ 
аетозер.ехе 


Представитель вымирающего жанра походо- 


вой стратегии. Уже этого одного достаточно, 
чтобы толпа поклонников бросилась тут же ка- 


Хакер 9/ ‘99 НЁр://шшш.хаКЕр.ги 


чать демку. Да, походники нынче на мели, раз- 
работчики их не больно жалуют любимым жан- 


Выглядит как смесь О/аЫо, Рипдеоп Кеерег и 
|егпо из НоММ 11... Горячая смесь... 


ром. Поэтому и хватаются за любую соломин- 
ку. Что ж, попробуйте и эту. Тем более что дан- 
ная соломинка, возможно, не совсем безна- 
дежна. Стильный дизайн, хорошо переданная 
фэнтезийная атмосфера, модерновые примоч- 
ки... Ну, вроде и все... Говорю же: юг {ап$ оп! 


@РБОО 

Мать/отец: Назбго |егаснуе/МеБоуте 
Ноузе 

Требует: Р!!266, 64МЬ 

Весит: 17.7МЬ 

Адрес: Йр.сагот.сот/риБ/За#е;/датез/ 
9р5004ето3.р 


не нарисовали? А то и взглянут не на что! Д 
Говорят, лучший мотосимулятор современнос- 
ти. Я в этом жанре не знаток, поэтому утвер- 
ждать ничего не стану. Но игра хороша, вне 
всяких сомнений. Реальные лицензированные 
мотоциклы, трассы, гонщики. Реальная физика, 
ни капли аркадности. Симулятор до мозга кос- 
тей. Проехать трассу, ни разу не нажав на тор- 
моз, как это бывает во многих играх, просто не- 
возможно. Поклонникам жанра пропустить та- 
кое было бы преступлением. Ну а если ты 
знаешь о мотосимах только понаслышке, начни 
знакомство с этой игры — не разочаруешься. 


НоЕ{ СЫх ‘п @ваг 5х 

Мать/отец: НепаВ Сатез 

Требует: РИ266, 32МЬ 

Весит: 10.4МЬ 

Адрес: ууу. Йепа5Ндатез.сот/тееата/ 
сЫх/сЫх-дето-Бею.ехе 


******** Картинка сх 
Подпись: 


Ну как бы тебе описать эту игру... Представь, 
что Меед юг Зрее4 — это большая лажа. Труд- 
но? Это еще не все. Представь, что 1щегз{кие” 
76 — еще больший отстой. И помести теперь 
лажовый МЕ в эту отстойную среду 70-х. Даль- 
ше. Убери из игры остатки реальной физики, и 
ты получишь примерно то, что можно скачать 
по вышеуказанному адресу. Представил Хва- 
тило? Так зачем теперь качать? 


якхяяяяях яя яякхя 


— ия 


АР рдсь 
>. > Е Я: 


М еед Юг 5реед не напоминает? 
жж + * хх * + 


Маадеп МЕ 2000 

Мать/отец: ЕА $ройз 

Требует: Р233, 32МЬ 

Весит: 20МЬ 

Адрес: Яр.еа.сот/риБ/еазроп5/4етоз/ 
тааадеп2000/т2Каето.2р 


Те, кто качается — качки. А те, кто, вот как 
Конкурент М$ МЕЕ Геуег 2000 от ЕА $ропз. 
Ежегодный Ма@деп сильно разочарует поклон- 
ников серии в этом году. Слабая графика, от- 
вратительный геймплей, да и вообще — произ- 
водит впечатление весьма странное. Стран- 
ное, потому что при всех недостатках в самом 
футболе все, что касается внеполевых телодви- 
жений, выполнено на высочайшем уровне. Та- 
кое чувство, что господа из ЕА потратили льви- 
ную долю времени на вылизывание интерфей- 
са и всяких там фишек, а не на сам игровой 
процесс. 


МЕ АНЕУ 

Мать/отец: Етрие |п1егаснуе/Ко\мап 
Требует: Р233, 64МЬ 

Весит: 47.15МЬ 

Адрес: Йр.ибой.П/риБ/аетоз/тиайоп/ 
МоарВето$та!ехе 


Что мне не нравится в симуляторах современ- 
ных самолетов, так это стрельба по точкам на 
радаре. Нет, я понимаю, что разработчики игр 
не виноваты в том, что на ультрановые истре- 


На этот скриншот надо смотреть издалека — 
тогда графика лучше кажется 
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бители ставят такое оружие, которое может назад. И тем не менее... Несмотря на столь вые персонажи... Наверное, что-то в этой иг- 
уничтожить врага чуть ли не со взлетной поло- почтенный срок, отделяющий нас от оригина- ре есть, но не настолько много, чтобы из-за 
сы. Но все же гораздо интересней пострелять ла, РоР ЗО очень напоминает ту самую игру... этого «чего-то» родить 88 тонн даунлоуда. 
во вражеский самолет, если он крутит хвостом (Стирая скупую слезу со щеки, не могу не приз- 
перед самой твоей кабиной. Именно это и наться: Рипсе оЁРегза была первой игрой, ко- 
можно проделать в М А!еу — авиасимулято- торую я увидел на РС. О, год 1989! О, моло- 
ре времен корейской войны. Ну а что касается досты (не могу дальше писать, простите...) 
самой игры... ну ток... средненько... 


БЕРр{еЕгГа СогеЕ 
Рипсе о? Рег5а 50 Мать/отец: МопоН/УаКупе юз 
Мать/отец: Ке4 Оф Требует: РИ 266, 64МЬ 
Требует: РИ 300, 128МЬ Весит: 88МЬ 
Весит: 5ОМЬ Адрес: Йр.рсиуиопПа.сот/риБ/датерго/ 
Адрес: ууу. о(дех1.сот/М0054100016/ аетоз/ез/тра/зсаето_У09812СР.ехе 
рорЗа_1/ргпсе_аето.ехе 


Что-то, отдаленно напоминающее Еа!о\, толь- 
Не каждый день выходят продолжения игр, ко хуже. Тот же темный индустриальный мир бу- 


и и. т й йто- 
впервые увидевших свет ровно десять лет тому дущего, тот же изометрический вид, спрайто. Нуда, это не РоЙоцЕ Зато небо фиолетовое. 5) 


Патчи 


Вгауееан! — У3.22 рацсй (4 МЬ) 
Йр.ауаи! сот/ракйез/Бгауереат_из_322_расв.ехе 

Патч делает многое. Вопрос в том, поможет ли это игре. Итак: улучшена 
стабильность многопользовательской игры, так же как и игры в кампанию 
(го есть улучшена стабильность вообще). Улучшен А!. Исправлена анима- 
ция катапульты и еще несколько багов с осадными орудиями. Исправлен 
баг с тюрьмами, камера Е4 (не тюремная, а обзорная) теперь ведет себя 
нормально. И напоследок, игра стала корректно отображать текстуры на 
Раде Ни Ка 128. Вот так. 


Смхайоп: СаЙ1ю Ро\ег — У1.2 ракВ (3.37 МБ) 
Внр//доутоаТ.астизюп.сот/астюп/смИхайоп/роН/сар1_2_из.ехе 
Новые фишки: Но! Зеа! и РВЕМ (не слабо для патча), новый интерфейс с 
описанием сценария, какие-то новые опции для него же... Самое главное: 
теперь можно отключать отображение торговых путей, тех самых, где сло- 
ны и крабы летали через континенты со сверхзвуковой скоростью! (у-у-у, 
как они меня раздражали!) Пофиксено: зависания от двойного нажатия 
на адуапсе 1ю гезеагсй, баг при торговле с А!, теперь можно выделять зах- 
ваченные города, и еще много-много всего (подводные туннели, поведе- 
ние А|, проверка наличия диска при мультиплеере — всего не перечис- 
лишь. И всего 3 мега. Если тебе дорог этот отстой — непременно скачай 
данный патчик. Глядишь — поможет... 


Если ты берешь МРС Мазег Неаега, тебе больше не придется расста- 
ваться с аптог $КИ 5. Глючный квест «0» больше не влияет на игру (а уда- 
лить его слабо было?), засада в Реуа не повторяется больше одного ра- 


НовНла Зее! — райсВ У1.1 Бе (2.1 МЫ} за и, наконец, исправлено много орфографических ошибок. 


уму. йартазее!/сот/расВ/Е$1_ ТОВ.ЕХЕ 

Добавлена возможность игры втроем или вчетвером. Появился Керау 
после битвы. Чтобы начать многопользовательскую игру, теперь ее нужно 
будет сначала снять с паузы. Слоты с сохраненными играми на экране 
‘загрузки отображаются корректно. Игра больше не вылетает при выходе 
 сэкрана подсчета очков. Группы без единого корабля «перестанут быть 
проблемой», а если группа полностью уничтожена, теперь это не пов- 
лияет на номера других групп. Чат в мультиплеере работает и в режиме 
паузы игры, а кнопка камеры (там же, в мультиплеере) возвращена на ис- 
конное место. Наконец, все вышеперечисленное — даже не половина то- 
го списка зыр, которые латает эта заплатка. Так что поставить ее есть 
смысл. 


Рупдеоп Кеерег 2 — раусй У1.51 

йр.ауаи!.сот/равез/ОК2Ирасие 1500 151_Епд5К.ехе — с 1.50 до 
1.51 (1.1 МЫ 

Йр.еа-еигоре.сот/ри /ОК2/Цратез/ОК2Ираае 130 151_ЕпойК.ехе — 
с 1.3 до 1.51 (11.29 МЬ) 


Добавлена поддержка разрешения 1024х768, целых четыре новых карты 
и целый один уровень для Му Ре! Рипдеоп. Дальше по мелочи. Поправле- 


ви— рав \.1.01.76 Баю 2.28 МЫ 
р://Яр.ауаийсот/ракйез/Йура!сН082099.ехе 


Патч фиксит многое, но почти ничего из этого мне, не игравшему в эту иг- 
ру, ни о чем не говорит. Поэтому переводить всякие термины и аббревиа- 
туры из геадте в данном случае особо сложно. Из того, что понял; аэро- 
порты больше не исчезают при входе или перезапуске сценария, куча 
разных клавиш, включая управление камерой, больше не «отваливается» 
в процессе игры, и даже (наверное, самое главное} частоту радиопере- 
датчика уточнили на целых 1.015 МН?! Остальное разбирай сам, когда 
скачаешь патч... ;} 


Ман! апа Масгс УП — У1.1 рак (1.4 МБ) 
Йр7.Зао.сот/риБ/зирроп/расвез/ЛЬт/тт7 10-1 1-ехе 

Вычищено много. Палки (те, которые \мапд$) теперь не валяются на земле 
с нулем зарядов. Рюкзак не вызывает обвал игры, копье наносит правиль- 
ный датаде с бонусами для экспертов, невидимые монстры больше не 
‘появляются на Арене, некромансеры вызывают только привидений, а ма- 
_ ги только элементалий света. Решена проблема с квестом КИ! !Не Сийп. 


$ 


а < У 


ь А] МЭ: | > Ай. м 
(Враг, возможно, не пройдет! Победа, видимо, будет за нами! Вероятно, ура! к 
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«Вонючце» закоупки Чнтернета 


на парочка голосовых сообщений, до- . 
бавлена пара кнопок, типа подтверждения на_ 
выход... Появилась поддержка звука АЗР и 
проверка на 150 свободных мегов на винте 
для свопов. 


Нижеследующие ссылки имеют слабое отношение к компьютерным играм, но 
сюда, они не попали бы ни в какую другую рубрику. Никогда. И ты бы про них не уз 
верь, непростительно. Так что будем считать, что люди, которые создали эти сай ТЫ, ТОЖе 
ся чем-то вроде игры. По сути, так и оно есть. Итак, самые «вонючие» сайты Интерне 
Внр://из.песагуег.сот/деаи!тат.Ннт — Мг.РооКу'з Рай апа Вугрз. Автор сайта занимае 
тем, что коллекционирует... как бы это выразить... звуки, издаваемые человеческим кишечником 
высвобождении газов. Сначала он записывал только себя и своего лучшего друга. Потом 
дироать моменты с интересующими его звуками из фильмов и мультиков (а этого добра в Аме! 
ее склонностью к дебилизму хватает). А потом кинул клич на своем сайте присылать записи св 
творений всем желающим, пообещав, что обязательно опубликует все и непременно укажет ав: 
ра. Народ, что удивительно, откликнулся. И теперь вся эта разросшаяся коллекция доступна для 
прослушивания на Мг.РооКу'з ай апа Вигрз (название переводить не решаюсь). во 
ум титетапе.сот — Мг.Меапе. Мистер Метан известен тем, что изредка проводит оем _ 
сайте «живые» встречи с публикой, где в реальном времени демонстрирует свое искусство. Как о 
добился такой послушности желудка, остается только гадать... не 
уму. Беактап.сот/Лай/Май.|ут! — Девиз этого сайта: «Ты тоже можешь». Автор заявляет, что если 
среднестатистический человек портит воздух в среднем 10-15 раз в день, то его (автора) нужно пр! 
числить к чемпионам мира. : __ 
Если тебя вдруг пробило на данную тематику, то вот тебе еще ссылочки: 
уму Ютастогу.сот/ — Еай Еасюгу 

ууу пеха/т.сот/ап/таех.т — Еапа ГапаНса! Еоо!5 
ВИр://тетЬегз.трод.сот/-тр/ег/ — Умтае Рап Раде (есть видеоролики) 
ууу. деостез.сот/Зипзе тр/Агепа/6050/ — Егее Вигр 


Резсеп! 3 — ракй \1.1 (897 КБ} 
упуу.езсет!З.пе/аЗрасН/а310_ 1 1.ехе 
Основные фичи: добавлена команда «- 
Битред», включающая Битр-таррипд для тех 
карт, которые его поддерживают. Внесены 
кой-какие фишки для третьих пентюхов, улуч- 
шена поддержка Аугеа| 2.0. Вышло еще аж 
целых два патча для демки Оезсеги 3, но я ре- 
шил их сюда не ставить, потому как в нашей 
стране продвинутого софта люди перестают 
играть в демку сразу после релиза (а иногда и 
до — зависит от расторопности пиратов). Ес- 
ли кому-то все-таки надо — ищите на сайте 
разработчиков. 


РеНа Рогсе — Оеуеортеп! Урда (3.84 МЬ) 

Йр.поуаодс.сот/риБ/райснез/«#еу5/и5/ОЕ 

ОРБАТЕ.ЕХЕ — (5$ уегзюп 

Йр.поуаюдс.сот/риБ/расвез/&#еу5/еи/О 

ЕРОРБАТЕ.ЕХЕ — Еигореап уегзюп 

Странный патч. Кроме обычных баг-фиксов злалуси киоу чтат реоре т ап пуетаце: 0144-17 тех а оауза с 

(которые, видимо, в целях конспирации не раз- Уоиг Рай зче;х; Шаг таке$ ше ап оурт-асеует! СЪеск оц! Веахтан' я хИе < 

глашаются), делает еще вот что. Патч позво- 

ляет пользователям играть на Чейсогсе’овских 

серверах разработки (это что еще за сервера Семег 

такие?) и освобождает игроков от необходи- 

мости устанавливать дополнительный патч при :: х Сеск спе 5 зна! Тье Рам Растогу м зепоих ао тако фе 
Ноте р Ъудмей фиабку Газ ош ето 

переходе с этих таинственных Чеуеортег! 

зегуегз на нормальные игровые сервера Вейа Му Газ 

Рогсе... Ты эту фишку просеке Я — нет. Усцг Райз 


ал 1е вла поге 


Согиго! о 


Ратоцз РаМз Мозг усн саш Бау Ци; ВБЙаноо; СТ К пиыдех Че зоциз "Ва Гопи 


Саз Зюнез Тиг4" ап "Еаму Раму" аз зе а5 офегу, Сеск сиё Ня зйе! 


” Эппку Никз 
млик Выйенп Воага 7 ЕАРТАНСЕАМАТАСАТЕФФГ! 


СъесК сти ие Чу зие! Ал 


чПАКЫ 


Сеск от Це Ламе Рам Разе. ТЫ 15$ а дтези $Не Ва: 
еуеп Ваз Гаг? ВЫБЫиа уеох, УГО! 


Гафез ап цеиЧелен, ау Гртезеие Шо Байд: 


` = _ _ = —\ 


Да, если у него даже рожа такая, то задница явно способна на многое... 


ОчцаКкеЕ тоже может БЫТЬ СМЕШНЫМ. 
Как это ни печально... 


зеяаь 


ИИ 
= им рапечиаке.сот/дие/ — Сиаке, Тве Ипмегзе апа Еуегуй тд. 

(__ Хиповат для огра, тебе не кажется Сайт, посвященный юмору, который посвящен ОакКе’у, который посвящен не знаю кому, наверное, Ро- 
меро?.. Имеется раздел лимириков (такие юмористические куплеты), раздел стихов о Кваке, и конечно, рассказы и другая проза. Все на английском, 
есессно... 

РНр://тетьегз.зоске!пе!/-дауета/адисо!е/Витог/ — СиаКе Нитог. 

Разные шутки о Кваке: почему ©) — самая плохая игра в мире, 20 уроков, усвоенных во время игры в ОиакКе, что бывает с людьми, которые переиграли в 
Оуаке, тест «Насколько вы увлечены Квакой» и т.д. На английском. 

ВИр://зсгеепзво!5. с1апуиоп9.ога// — Тпе Риппу биаКе ЗсгеепзНо!5 Раде. 

Как спедует из названия, сайт посвящен смешным скриншотам из Саке. Впрочем реальных скринов не так много, всего две галереи (и действительно, 
чего смешного в ©). Большую часть сайта занимают подредактированные скриншоты и картинки, нарисованные от руки. Иногда попадаются смеш- 
ные... 

умиу, рюпещиаКе.сот/дуеек/ — ФиаКе\меек. 

Это вроде бы настоящий новостной сайт, посвященный Кваке, 14} ЗоЙ\уаге и игровой индустрии в целом. С другой стороны, он весь какой-то несерьезный, 
шуточный. Я, честно говоря, так и не врубился: все эти новости — просто шутки или они так поданы, с приколами? Может, ты разберешься... 


Ведущий рубрики Александр ‘2ровоп5’ Сидоровский (2ро!воп5@хакКер.ги) 


Отдельное спасибо М. АзВ’у, который кидался в меня полезными ссылками и всякими гадостями в процессе написания этой статьи :} 


Зииииинииииииинииии 
Хакер 9/ ‘99 Нр://шшш.хаКЕр.ги 085 


терять, каким образом древние египтяне на самом деле использовали свои пирами- 
ды (это они уже потом додумались, что там можно и покойничков хоронить!) и поче- 
му просто необходимо строить самолеты дисковой формы. Лично я сейчас занят 
тем, что создаю по приведенным на этом сайте чертежам ночник, который будет 


Са!ЕГУ оГ ОБ$сугЕ Ра*Еп{$ 
Внр://умим. роет /Ьт.сот/дайегу 
В пятом классе изобретенная мной ма- 
шина времени взорвалась, отправив в 
прошлое мою мечту о новом портфе- 
ле, а созданный за годы учебы в кол- 
ледже вечный двигатель жрал электри- 
чество из сети с такой охотой, что лам- 
почки в нашей квартире часто горели 
в полнакала. Если у тебя тоже руки 
приделаны к туловищу с правильного 
конца, то попробуй порыться в архи- 
вах [п1е!еса! Ргорему Ме\мо!к, изу- 
чая чужую интеллектуальную собствен- 
ность. Может быть, тебе это понравит- 
ся, ну а если нет, то отправляйся пря- 
миком на страничку странных и интри- 
гующих изобретений — «Сойегу о! 
ОБзсиге Ройеп{», там-то уж тебе пон- 
равится точно! Всегда полезно знать, 
как устроен зонтик, который нельзя по- 


сообщать мне о начале очередного землетрясения. 


Тат \Мо« 
Внр://мимлватуо!Ю.ога/ 
Будешь в Сети — обрати 
внимание на проект 
Теат \Уо!4. Обещаю те- 
бе, ты не пожалеешь. 
Вместо того чтобы пере- 
дирать новости 1поаг`а, 
СатеГы и Гапе!.го, эти 
ребята сами пишут 
статьи и переводят с ан- 
глийского то, что им ка- 
жется интересным. Вкус у 
Теат Мо, конечно, спе- 
цифический: 1СО прото- ^ 

_ кол, гетое/Лоса! гос, 
разз\ога Биде Гюгсе & 
\могз! сгасКта, ТСР/УР. 
от атаки до защиты, но 
кто будет жаловаться? !! 
Уж точно не мы с тобой, 
дружище! Место, где 
можно раздобыть свежую 
информацию о уязвимос-_ 
тях, ЕАО-и по взлому 
веб-серверов и защиты 
их от взлома, а также по- 

читать об инструментах 


(разводных ключах, зубилах и т.д. и т.п. :)}, 
используемых для проверки безопасности, мы будем холить, 
лелеять и воспевать в своих песнях. Так что если ты, мой друг, 
не якорь, то ты знаешь, где в следующий раз нужно зацепить- 


округ к аи бить в большой 
окрускоора и ОТВ 6 ой ся во время веб-серфинга. 


бубен счастливой заячьей лапкой, я беру 
старенький ноутбук Тоз Ба ИБгено и ухожу ры 
в свою юрту, вешая на полог табличку «Ти- НИЕ 
хо! Идет общение с духамиЪ. Там, в тишине 2% 
и спокойствии, я, воспользовавшись систе- ЗАМЕ$ \МШЕО; 
мой низкоорбитальной спутниковой связи КВЕЕМАУЕМ 1АААСЕХ  —% 
|9 Чтог, подключаюсь к Интернет. На опла- ТЕ анны 
ту услуг этой системы уходит ужасно много 
песцовых шкурок, но мой старый Учитель 
частенько говаривал мне, что на образова- 
нии экономить нельзя! «Понимаешь, — 
объяснял он, — для того чтобы заставить 
людей раскошелиться, совершенно не обя- 
зательно скакать и выть диким голосом! С 
твоими.руками, сынок, ты можешь стать 
очень хорошим медиумом, да и на культе 
вуду сейчас можно заработать неплохие 
деньги...». И вот я иду всегда в одно и то же 
место, на «Шаманскую страничку», и чи- 
таю... читаю... Куклы вуду, Некрономикон, 
Молот ведьм... Наверное, старый шаман был 
прав. Уже сейчас я умею больше, чем он ког- 
да-либо умел. Хм... Знаете, что он сказал, 
когда духи предков пришли за ним в нашу 
‘юрту? Он сказал: «Ущипни меня! Что это за 
страшные рожи там, у тебя за спиной? Ты ИХ 
Бедный старик! Да я вижу ИХ с 


Апё ВИ баз батеЕ Агсё МЕ 
Внр://тееууеБ.сосо.с2/адда/ 
Большинство сайтов в Сети, из тех, что чистят Гейтса на все 
лады, примитивны до ужаса. Пара злобных надписей, криво 
сделанный фотомонтаж — воти все, чем они могут порадо- 
вать случайного посетителя. Но в той же Сети еще встре- 
чаются и исключения из правил. Сайт «Ап! В!| Соез Сате 
АгсН ме» — одно из таких исключений. Здесь всегда можно 
скачать одну из Анти-Гейтсовских программ (их на сайте 
около двадцати, и половина на тему; «Кинь [2 Билли тортик»), 
раздобыть скринсейвер протеста, ознакомиться с разобла- 
чающими этого человека видео-файлами и полюбоваться на 
большую коллекцию вполне приличных картинок. 
Так что не отчаивайся, а после устранения последствий оче- 
редного зависания твоего компа, оснащенного «самой на- 
дежной ОС в мире», приходи сюда расслабиться и отдох- 
нуть. Можешь даже песенку спеть, ну ту, из мультика «Остров 
сокровищ»! «Жил мальчик на свете — хорошим он был! Все дети, как дети, а Билли...» (Кстати, 
хинт: песенку можно найти по адресу 
ВНр:/ /м/мим.е!сот.зрЬ.ги/—@та/тр3/). А 
что?! Мне лично — помогает. 


"4005 


Добро пожаловать в Каталог Пасхальных Яиц! 


Набовьшая е Сети ковлекциа Пасхальных Яшч, 


Домой 
Каталог 


Катапог Пасхапьных Ячц В 
Внр://ееддз.аа.ги/ — РАО 
И у программ бывают яйца, пусть и пас- АИ 
хальные! А ты что, этого не знал@ Сюрприз, ЕЕ 
сюрприз! Ладно, успокойся — все не так 
страшно! Просто, применительно к прог- 


ккбимым 
= Мы рады, что вы загаянуни к нам из сайт д, что вы 


вольствия, сколько и мы Чтобы вернуть на этот сайт. 


Каталог Язал юбимых программах 


Добаиаать" ое жиды вы! 


раммному обеспечению, Пасхальным ЯЙ- и Ело 


цом называют какое-нибудь скрытое дей- 
ствие, «фишку», заложенную в него разра- 


Новости 
Сеылки 


Дручие ссать 


Гостсежа кныя» - < 


ботчиками. Это может быть что угодно — 

от скрытого списка написавших програм- 
му людей до команд, шуток и забавной 
анимации. Уяснил® Вот и хорошо! Теперь 

ты догадываешься, о чем может идти речь на 
сайте с названием: «Каталог Пасхальных Яиц»?!| Точно! О том, как эти Яйца из программ дос- 
тавать. А дело это не простое, не как в сказке: «\/ога, \мога! Снеси яичко!..», тут особый подход 
нужен. Заинтересовался? То-то же... Иди, получай подробные инструкции. 


Х КЕЗо. Боевая тЕХНУКа древности 
Вир://жедго.еп/оу.ги/ 
Я довольно близко познакомился с 
боевой техникой древности, когда под- 
лые людишки со своими баллиста- 
ми решили помешать моим бра- 
вым оркам захватить Азерот... Но, 
наверное, мой опыт У/агсгай-ов- 
ских побоищ — это не совсем то, 
по чему можно судить об истории 
|=. ый ыиноьк» | развития военной техники в це- 
лом?! Что ж, кому правда дороже 
чем вымысел, может идти на сайт 
«Х!едо», рассматривать рисунки 
и самостоятельно выяснять, чем 
ны отличаются онагры от катапульт 
(правильный ответ: катапульта — и тан 
общее название всех метательных № орви... о сомеку ся ее 
ЕВЕ : машин). А я после посещения это- 


Диван с кпопаму 
рир://Имиуим. сВаЕги/ -Чмап7/ 
Какая гадость! — 
скажет любой, 
кто прочтет сле- 
дующий отрывок: 
«Трудно было 
слепому среди 
всей шелухи и 
грязи найти съе- 
добный отброс. 
А на чужом дво- 
ре и саму-то по- 
мойку найти не- 
легко. Глазами- 
то не видать, а 
спросить: где у 


Корабли Антизаности 


Корабли Средневековья 


РЕ 


 Своварь тормеиныю 


— 
— 
= 

На 


} 


зрерный 


Добро пожаловать на "Диван с клонамИ", зазор 


Сармонгатирз в войнах 


сухьл Раскодьжикову: 


Поддержка 


Сентиментальный автор 


- Ву каЕ ме - не колодец. . 
го сайта понял одно: флот орков 
необходимо создавать наподобие 
ет | римского и не забывать оснащать каж- 
дый Одге Лиддегпаиа полуавтомати- 
ческим полиболом, квинтэссенцией ин- 
женерного гения Античности (полибол 
программа — полуавтоматический камнемет, мо- 
етим жет вести непрерывную стрельбу ка- 
менными ядрами, подающимися из «ма- 
55 ыы еще | газина», расположенного над направ- 
ляющим ложем), и тогда орков нельзя 
будет победить вообще. Пойду напишу 
письмо ребятам из В!ахага, пускай учтут 
мои пожелания при создании третьего 
\УМагсгаН-а. 


ТВЕ О!4 \М/ЕЗ+ 


Внр://р!атием. сот//асе/Лау. Вт 
«Я его предупреждал. Я сказал ему пря- 
мо, без всяких околичностей: «Мистер, 
если вы обращаетесь с револьвером так 
же, как и с картами, то вам лучше не 
ИАН. хвататься за него». Беда была в том, что 
: ему оказалось недостаточно одной 
ва ошибки, захотелось совершить целых 
две. В итоге он получил то, на что напра- 
шивался. Его похоронили на западной 
окраине города, где хоронили всех уби- 
тых в перестрелках...». Каждый раз, когда 
перечитываю книги Луиса Ламура или смотрю вестерн, я ловлю себя на 
мысли: «А существовали ли на самом деле все эти знаменитые ганфайте- 
ры?». Может быть, это все придумали потом, чтобы на каком-нибудь 
ммм. сомуроу.сот бойко торговать ремнями, в точности как у Малыша Бил- 
ли, сапогами, такими же как носил Уайт Эрп, и удостоверениями, гласящи- 
ми, что «Предъявитель сего и есть — Самый Настоящий Ковбой». Не знаю... 
Но в любом случаи \\мм\м.сомБоу.сот меня не дождется, 
я знаю, где можно найти настоящие биографии этих 
знаменитых людей, настоящие истории из их жизни, 
Теперь об этом знаешь и ты... Сайт «Те О! У\езь. ры 
В путь! Проверь свою пушку, сынок, и все такое! :) мы 


Вива Ри 


О прапах 


«Ден 


Галосуйие за тамый пмупрасный ресурс, паскяшоченый 
уесник® дыпороомай илахы: 


‘соде обе ем 
всё лу маме ромег а 
оо оиаученилечи] 


5о4 Ош! 

ВНр//мимми2.до1сот/изегз/харкаагс/зо!а. Вт! 

Я понял! Япония — это маленькая такая страна, бит- 

ком набитая японцами, в которою Большие Амери- 

канские Звезды ездят, когда им хочется заработать 

немного «левых» деньжат. А уж ради этого они готовы 

на все! Джоди Фостер согласна рекламировать кофе, 

Вуппи Голдберг — жевательную резинку, а Чарли 

Шин — башмаки. Разумеется они это делают при ус- 

ловии, что такие рекламные ролики никогда не увидят 

на Западе. Но — информация должна быть свобод- 

ной! И вот в Интернете появляется сайт, где ты мо- 

жешь увидеть образцы такой вот рекламы. А если те- 

бе все равно, типа: «Подумаешь! Зарабатывают лю- 

ди. Какое мне до этого дело®», то все равно посети 

«5019 Оу». Потому что это единственное место, которое 

я знаю, где на одной фотографии можно увидеть сразу семь Шварце- 
неггеров, причем один из них — ну просто вылитый самурай! 


вас тут помойная 
яма, — как-то не- 


ловко. Оставалось только нюхать. Некоторые помойки так пах- 
нут, что за версту слышно, а другие, которые с крышкой, совер- 
шенно найти невозможно. Хорошо, если дворник добрый попа- 
дется, а другой так шуганет, что всякий аппетит пропадает...». 


Скажет и примется читать дальше... А 
дальше будут чернушные анекдоты (« 
Ма-а-маа! А почему меня все экска- 
ватором обзыва-аа-ют!? — Ну не 
плачь, Вовочка, пусть обзывают, ты 
только ротик закрой, а то мебель по- 
царапаешь.»}; стихи, вроде: « И неи- 
мущим, и богатым Мы в равной степе- 
ни нужны, — Сказал патологоанатом. 
И вытер скальпель о штаны.»; рису- 
ночки «на тему»... Тьфу! Чур, не я 
подсказал тебе этот сайт! Действи- 
тельно ведь — гадость!) 


\ЕХ НО: Меча! ЕЁРЕс5 
Неадачцаг{Ег$ 
ВИЛ мНа.сот/ 
Это не сайт — это пять лет развития 
индустрии визуальных эффектов. УЕХ 
НО по самую крышу набит обзора- 
ми, фотографиями, и разнообразной 
информацией о самых зрелищных ки- 
нолентах Голливуда. На сотнях стра- 
ниц автор сайта демонстрирует, как 
кадры со съемочных площадок прев- 
ращаются в то, что мы с тобой видим 
потом на экране. Это не просто кру- 
то, это очень круто! Теперь-то я точ- 
но знаю, куда ушли миллионы, 
потраченные на «Солдата» с 
Куртом Расселом в главной 
роли! Я видел кадр из филь- 
ма, где Курт стоит на фоне 
чужого неба, возле гор об- 
ломков и мусора, держась 
за какую-то железяку. Ока- 
зывается, на самом деле нас- 
тоящей была только эта же- 
лезяка (ну и сам Рассел, ко- 
нечно :]! У этого сайта один 
только минус — на данный 
момент он имеет статус ар- 
хива, так что информации о 
самых последних лентах там 
не найдешь. Но создатель 
щедро делится ссылками на 
сайты, где ты сможешь удов- 
летворить свое любопытство. 
Короче... Добро пожаловать 
в штаб-квартиру Визуальных 


Эффектов, дружок! 


Миа! ЕРРесе$ 


НеаФчиагсего Г 


СПЕЕЕХ 


МЛпбВаде у 2.1 


МосЕМЕЕ \В$ 98 у 8.1 


\УМпаомз 95/98 /МТ \УУптаомз 95/98 /МТ 
Зе: 2473 кб Уса сел зресйу а сопли Ки ево оне Зе: 539 кб 
Звагемаге т Звагеууаге 


'Своозе ал асвоп, ап \Неп рек а соттапа 
{ю асю (о Аа! асном 


Внр://ммуим. дгоуейта. сот ВИр://мммии.Ышесагре!.сот/ 


Когда 1ВМ-овский пакет Уга Уотсе, а затем и МашгаЙу ЗреаКта 
от Эгадоп Зу${етз наотрез отказались понимать мой английский, 
я подумал, что мне придется отложить на некоторое время мечту 
об управлении голо- 
сом своим любимым 
компом. И так бы оно 
и было, если бы мне 
на глаза не попалась 
программа Уо'сеМе! 
\УК$ 98. Эта программа 


Честно говоря, мне нравится звук, с ко- 
торым УУт5паде расправляется с окна- 
ми. «Хрясы!» (клик мыши) — и от открыто- 
го окошка остается только узенькая си- 
ненькая полоска с заголовком, «Чпок» 
(повторный клик) — и окошечко вновь 
предстает передо мной во всей своей 
красе. Не удивительно, что на сайте 
разработчиков эта программка идет под 


'/ УмсеМа УВ$ 98 - ИМИТЬЕО 


св | там Е ] 


То стезю а Уоке Сопмтапа доцые-свск опе ой ре дети п 8; зстойзЫе 
155 То м бе Еомпб Аррисабонз & ИАЦ йВетз сбсКк Риз Дрр'з & РЕ. 


=} Оези Аррйсацоле > 
лозунгом «Возьмите окна под свой контроль». Вообще-то предполага- 
не пыталась разобраться у Е НЯ ПОД сВоиКонтРО щ ред 
Срагачег Мар лось, что У/тбра4е поможет мне рациональнее использовать место 
тЫ в моем классическом 7 
Меновой Ра на своем рабочем столе (типа не надо целиться в этот неуловимый 


«оксфордском» акценте, 
а просто запомнила, как 
я произношу ту или иную 
команду. А раз так, то и 
ты при настройке не кри- 
чи в микрофон «Е|е Зауе!» 
или «Моцзе Роу е-СйскШ», а совершенно спокойно произноси ко- 
манды «Сохрани это» или «Кликни дважды». После такой нехитрой 


крестик в уголке и другие полезные фишечки|), но... мне сейчас не 
очень хочется брать что-то там под свой контроль. 

Мама, можно я еще поиграюсь? Можно?! Хрясь... Чпок!.. Хрясы... 
Чпок!.. Хрясь... Хрясь... 


Миезмуеере! = 


МоаЕУЕ 5саппег У 0..4 


«русификации» ты сможешь запускать приложения, расправляться с \УИпао\5 95/98 
файлами, командовать окошками и даже... управлять мышкой исклю- Эте: 196 кб 
чительно голосом. Последняя возможность мне особенно понрави- Егее\угаге 


лась. Сидишь себе перед экраном и знай себе командуешь: «Крыса 

направо, крыса налево... Быстрее! Стой, куда поползла!!», а курсор 
по экрану туда-сюда шасть-шасть. Очень успокаивающее зрелище... 
Советую. 


Рнр://ммимилеатуо!а.ога 

Многие стандартные СС|-скрипты, которые часто применяются на 
веб-серверах, содержат ошибки, используя которые хакер может доб- 
раться до информации, для него не 
предназначенной. Ну а порой эти 
ошибки настолько серьезны, что 
позволяют хакеру получить полный 


СафеВ-Т у 1.04 


\УУтаомз 95/98 /МТ контроль над сервером, на котором 
Зе: 113 кб | эти скрипты выполняются. Я, конеч- 

Бето [СызьТВГОРТ но, знал об этом и раньше, но полу- 
рир://ммимигетоесоттитсаноп5.сот/ АА: розы ей р чил наглядное подтверждение этому 


оса факту только тогда, когда тестиро- 
ще бе ф вал программу Ус!ЕУЕ Зсаппег. 
Этот сканер сообщил мне, что на 
двух из пяти заданных мною порно- 
серверах имеются СС]-дыры, и, при 
известном старании, я могу таскать 
любые файлы с этих серверов, а еще 
на одном — существует реальная воз- 
можность получить права администратора. 
Вот так, запросто! Раз и... администратор 
порносервера! Ты представляешь?! Хотя, 
конечно, знать о дыре — это еще не значит 
пролезть через нее... 
Уо'ЗЕУЕ Зсаппег может работать через 
анонимный прокси-сервер, и на данный 
момент ему известно 79 уязвимых скрипта. 
Подробная документация на русском язы- 
ке по уязвимостям находится на сайте соз- 
дателей в разделе СС|-ЖУК$. 


Первое, что можно сказать об этой программе, так это 
то, что ее разработчики очень жадные люди. Иначе как 
объяснить, что демо-версия их БооКтагКк тападег-а мо- 
жет работать только с шестью (!!!) закладками. Ну а вто- 
рое... Второе — это то, что даже несмотря на дурацкое 
ограничение программу стоит посмотреть! Соа!еВ-Т это 
вроде как «Вооктагк тападег-ы наносят ответный удар 
броузерамЪ, потому что, если раньше каждый броузер имел собственную встроенную систему 
работы с закладками, и Бооктагк тападег-ам приходилось с этим считаться, то теперь Сас -!Т 
показывает новый путь — он сам встраивается в ЛЮБОЙ броузер, предоставляя пользователю 
единый интерфейс и единую базу данных. Стоит только запустить на заднем плане СосВ-ПТ, как 
можно приступать к коллекционированию закладок. Для этого достаточно кликнуть на бейсболь- 
ный мяч, который чудесным образом появится в заголовке окна вашего любимого броузера... 
Несколько эволюционирующих версий, и эта 
программа сможет потеснить мой любимый 
Аптдо Рго. 


@ Сось Пи] ВСУ, 19с. 
| ЗТОР Орбжя Аъем Не 


р 
т Саеннициту АС ае, ето 1,041.32 - 4.10 


[о соо ов пныии Соки сори 
К. ев фе А слов 


‘бстой* + - Риеиейсе я, 


Зскй Вунол 


С ВН бе 
1 особи 


$5сго!++ у 2.05 
\УМпдо\мз 95/98 


“ошЕре список чазвимых схрыптов _ 79 лит. 


Эте: 1060 кб ие Зоя = 
[Теокд" \ о алии обе ый ‚ 
ЗВагеууаге ее “сш п т ат Бы 
рир://ммм.ротих.сот иене | №8 С з иена ею 
х [реноетие го зстобею. › Те "ЗЫ" Кеу =] |« Ва „й РНР СБ! де соде ехес 09 
Если ты хочешь придать своей мышке РНР СБ ды од выше уе 
большую функциональную полноту, то я За вук Рнинн > | н%_ | Е оон мы 
'ожу 1 м Сс% ь 

могу посоветовать тебе обратить внимание кии М я 
га Ио Ребстачреь проке о заьиНЯ им 
на эту программу. Лично мне она помогла избавиться от недостойного чувства зависти к 1 Ка р 
тем, кто имеет в своем распоряжении навороченную крысу с колесиком или рычажком для ната ны 
= Фоу Пе леч Бу Мою 
прокрутки содержимого окон. Процесс адаптации к новому способу, забивающему послед Е Пар РЕ 
ний гвоздь в гроб стандартного метода общения с $сго!| Баг-ами, проходил у меня быстро и И ранок но м6 


115 эжБ разрикио Сало. уе 
115 еб разок озере 


мягко благодаря легкости настройки программы «под себя» (хм... звучит как-то некультурно...} 
и демо-ролику, идущему в комплекте. Да, похоже, эта программа обоснуется в моей системе 
надолго, а если ты подсуетишься, то и в твоей системе тоже! 


А! Мога(Е У 2.О 


\УМпаомз 95/98 /МТ 

Зе: 2415 кб 

ЗПаге\ууаге 

Внр://ммими. айтогае.сот/ 

Он зовет меня Командиром! До это- 

го он звал меня Боссом, но я объяс- 

нил ему, что «Командир» мне нравится больше, и с тех 

пор он обращается ко мне только так. Он — это А! 

Мога[е, виртуальный служащий, который никогда не 

работает, потому что все время занят, А занят он тем, 

что хвалит на все лады своего Хозяина, то есть меня, 

любимого. Надо бы его уволить, конечно, да жаль 

подхалима. Так что он все еще живет у меня на рабо- 

чем столе в маленьком окошке, восхищается моими 

идеями, моей работой и мной, блистательным и вели- 

колепным. Когда мне надоедает его болтовня, я прос- 

то приказываю ему заткнуться. И вот еще что я думаю: 

если у тебя есть служащий, пусть и виртуальный, то 

ведь это еще один шаг вверх по социальной лестнице. 

Хм... может быть обращение «Босс» — это не так ужи 
плохо? :)] 


`` Ищейка [М.З.АЗН] 


Чщейка у 2.183 


\У/таоуз 95/98 

Зе: 1443 кб 

Ргее\ууаге 

рнр://еитвоипа. со-.пе/ 

Установив Ищейку и выполнив не- 

которые несложные действия по ее |"***^ же эочтонсю_ 
настройке, я понял, что в мои руки <> @ х в | 
попала действительно классная р Ши 
прога. С ее помощью мне удалось 

организовать на своем отдельно 

взятом копе поисковую систему, 

работающую по тому же принципу, 

что и ее старшие братья в |тегпе! (АНа\Уа, Но!Во} 


При первом запуске Ищейка просмотрела заданные каталоги (зону поиска) 
на моем жестком диске и запомнила вхождения всех слов во всех документах 
(Рее\муаге версия понимает только + и ос файлы, но и это неплохо!, после 
чего на обработку любого запроса у нее уходило не больше секунды. Кроме к РА 
того, Ищейке можно скормить фразу на естественном языке — она найдет 


оон осень =] 


Роп&Ег У 5.4.9 


\УМпдо\мз 95/98 

Зе: 696 кб 

ЗВагемаге 

рир//имим. сопдиегиаге. а К/Й.В т 
Когда я был маленький и глупый, я то- 
же любил нагадить в каталог 
\УИпао\из\Рогиз. Брал, бывало, пират- 
ский компакт диск с заманчивой над- 
писью 1000 русских шрифтов и... уста- 
навливал всю эту тысячу на свою ма- 
шину. Но веб-дизайнером я почему-то 
таки не стал. А теперь мне вполне 
хватает шрифтов, идущих в стандар- 
тной поставке \\/пао\5. Но для тех, 
кто не привык так себя ограничивать (и 


кому действительно надо), могу посоветовать программку ЕопН$ег. Она очень по- 

могает в разборках со шрифтами. С ее помощью можно просмотреть уже установ- 

ленные шрифты и те, которые ты только собираешься установить, быстро удалить 
ненужные, подключить необходимые, сравнить 


; Пообыктр везет. 
Искал Хакер 


Обнаружил 11 документов) 
ег Сортировка по Пьпие 


6  Вогасе ежегодной 
Ге: 17.07.1999 
Итак, поздравляю вас, мальчики и девочки! Свершилось! 8 
субботу, 10 июля, на проходящей в Лас-Вегасе ежегодной 
хонференции Оег 


чго хакеры делают анонимно 


ЕИе: 76.07.1999 НАзне\\/МУМУ № 7. дос. 
‘причисляешь себя, мой друг, а вот вторывё: Вторые - то ПееА 
вообще уникальные личности. Они получают деньги выполняя 
совершенно честно и открыто то, что ‚депают энонимно След 


ежегодной конпенции хакеров беёСов группа 
ЕИе: 24.07.1999 НУ и) ы 
В субботу на проходящей э Лас-Вегасе (штат Невада) 
ежегодной конвенции. Ое/Соп группа: 


уж много хакерою развепось. 


Ио: 05.06.1999 Н.\ 
слишком уж много ‘развелось 


все документы, в которых встречаются слова (во всех падежных окончаниях и Мен. 


ЕЯ. 


словоформах!) из введенной фразы. Что еще сказать? Список найденных до- рае 
кументов Ищейка показывает в удобном для навигации виде, и прямо из уе» 


Ищейки можно просмотреть текст документа и отобрать необходимый (для 


Вып Мом 


этого достаточно нажать на заголовок документа или на название файла — 
Ищейка вызовет соответствующее приложение для редактирования). 
Короче, я очень рекомендую тебе поближе познакомиться с этой собачкой, 


а ты же знаешь, я плохого не посоветую! :} 


С!рвапег у 25.0 ВЕТА | Бийд 5018 


УМпдомз 95/98 /МТ 

Зе: 691 кб 

Зваге\муаге 

рир:/ Лим. тоозой.сот 


Тве С\вапеи 3.0 ВЕТА 1 Буд 3018 
Бе Орбов Торна Нер 


Когда этот номер нашего журнала попадет в твои руки, прия- 
тель, я думаю, что третья реинкарнация известного охотника на 
троянов С!еапег-а должна будет появиться. Мне же удалось 
поюзать только бета-версию этой программы. Надо признаться, 
она мне понравилась! Все знают, что С!еапег номер два был 
малость тяжеловат (он тупо, хотя и надежно, сканировал диск за 
диском в поисках известных ему троянов, тратя по полчаса на 


один винч) и скуп на всякие «дополнительные сервисы». Так вот, третья версия, похоже, будет более 


добра к простому человеку. По крайней мере, промазать мимо кнопочки Ирда!е или $сап теперь 
заметно труднее, а если учесть, что СШеапег номер три уже распознает около 200 «троянских ко- 


ней» (668 — это вместе с разновидностями), то поиметь тебя или твой аккаунт «доброму человеку» 
будет значительно труднее. Бета-версия программы пока не поддерживает обновление своей базы 


данных через Интернет, но в финальной версии эта функция обязательно будет реализована. Вы- 
вод: если твой компьютер хотя бы отрезком оголенного медного провода подключен к Сети, то 


Сеапег у тебя должен быть. Точка! 


Зла (иен) | НКЫМ / Вил | НКСИ / Вил | Зесисев | Вол Огсе | Оешеч | 


Вип Кезе ргодгатз Нот Ве сипег! изегя Э1айир Гоег: 


САРуодгат Рдез\5 стой ++ \Роиииб сто.ехе 
САТЕМР\Яипк.еке: 


написание произвольного текста различными 
шрифтами и еще много другое. 


Бфаг{ир Соп{го! РапЕ!| У 2.5 


\УМтаоуз 95/98 

Зе: 61 кб 

Ргее\уаге 

рир:/ЛимимитИп.пе! 

Откуда только не запускаются программы в 
супероперационной системе \У/тдо\з. Это 
только мы, несчастные юзеры, должны поль- 
зоваться одной бедной папочкой Автозагруз- 
ка. Остальные же места, например, некото- 


рые ключи системного 
реестра, из которых, 
в частности, само- 
вольно стартуют са- 
мые продвинутые и 
полезные программы 
(Читай — «троянские 
кони»), доступны толь- 
ко самым продвину- 
тым из нас. Но даже 
«самым продвинутым» 
рано или поздно на- 
доедает каждый раз 
вооружаться Кедед!- 
ом и отправляться в 
глубины системного 
реестра, чтобы прове- 
рить какой-нибудь НКЕУ_ГОСАЕ_ 
МАСНИМЕ\5оН\маге\М!сгозой\ 
\УМтаомиз\Сиггеп!Уегзюп\Випбегусез 
на предмет появления незаконных по- 
селенцев (или для прописки законных), 
и тогда в их системе появляется прог- 
раммка вроде этой. Итак, все просто! 
Зацир Сопно! Рапе! — это неболь- 
шая системная утилита, после инстал- 
ляции поселяющаяся в окне Панель 
управления, созданная чтобы немного 
облегчить тебе жизнь. С ее помощью 
ты будешь точно знать, что и почему у 
тебя запускается, сможешь без напря- 
га организовать автозапуск нужных 
прог (причем не только так, как дядя 
Билли юзерам повелел) и освободишь 
себе пару-тройку минуток для внеоче- 
редного глоточка пивка. 


$. резче 
74 3334 Вгиз$ 


Пе тебя, халявщик. Как дела, как жизнь? За ок- 
ном все более прогрессирует осень, а из-за этого, видимо, 
вся халява, в большинстве своем, улетает только в теплые 
края (поясняю: все чаще встречается надпись Ц$А оп и 
все реже встречается буквосочетание Кизза в графе 
Соипну). С трудом наскреб необходимые 15 ссылок для 
этого номера. Кстати, а почему ты не присылаешь мне но- 
вые ссылочки? Нет, я конечно, понимаю — рубрику я веду, 
мне о ней и заботиться, но все же, может у тебя заваля- 
лись пара-тройка линков... Короче, если что, пиши мне на 
еуЙопе@тай.го. 

Но вернемся к любимой теме нашей рубрики — процессу 
заполнения анкеты. Точнее, не просто «процессу заполне- 
ния», а «процессу заполнения анкеты в необычайно корот- 
кие сроки». Скажи, тебе еще не надоело в сотый раз писать 
одно и то же в анкете, заказывая халяву? Мне вот немного 
(то еще мягко сказано) надоело... А посему пришлось пола- 
зить по просторам Интернета, где вскоре были обнаружены 
целых три проги, помогающие в той или иной степени авто- 
матизировать процесс заполнения анкеты. 

а. +. 


А 


ВорБоГогт 
йр://ммими. тю. Юеу.иа/т5Ю/!Е_зе!ир.ехе (размер: 620КЬ) 
Великая вещь, созданная руками гарного хлопца Миколы 
Руденко из бывшей «братской» Украины. Необходимая вещь 
для каждого халявщика, ибо она позволяет заполнять целую 
анкету двумя щелчками мыши! 

Скачиваем прогу, устанавливаем. Перед нами стандартная 
анкета, которую предстоит заполнить. Заполняем, наты- 
каемся на надпись, что, мол, надо бы нам эту прогу зарегис- 
трировать. Отдать, типа, свои кровные 20 зеленых. Подоз- 
рительно все это, но все же тыкаем на регистрацию... Вау! 
Что за надпись в самом низу! Жители ех-Ц$ЗК (то есть мы) 
могут и не платить за это прогу. Просто надо ввести малень- 
кими (русскими) буквами любой день недели в регистрацион- 
ном окошке! Неге \е до! Ладно, зарегались, теперь надо 
это чудо испытать. Берем любую анкету и кликаем на нее 
правой кнопкой мыши. Из вывалившегося меню выбираем 
КобоЮюг Аш... Опаньки — анкетка-то заполнилась! Сама! 
Небольшие огрехи можно исправить все той же правой 
кнопкой, выбрав нужный пунктик. 8 из 10 анкет заполнились 
самостоятельно, оставшиеся две — отказались (но даже за- 
полняя их по пунктам, я потратил ГОРАЗДО меньше време- 
ни, чем вводя данные с клавиатуры). 

Но, как известно, в каждой бочке меда есть ложка дегтя. В 
этой проге этих ложек всего три: 

— работает только с |егпе! Ехрогег 4.хх или 5.хх. Любите- 
ли Нетшкафа отдыхают; 

— любит заниматься самодеятельностью, впихивая в графу 
Знее! Адагез$ название города и почтовый индекс. Так же 
любит заполнять и графу З!тее! Адагезз 2; 

— упорно игнорирует графу Роза! (71р) Соче. 

Оценка: 5 однозначно! Три награды у нее уже есть (от 
РС\У/ой Я опйпе, от ЗаидМег Ноцзе и от Коске!Ромитоа4), 
так будет еще одна — Хакер” Спогсе. 


Хх 


ее 


ьу. в. 


а = 0 
3 Саюг 

мимим/. даюг.сот (размер: копейки) 
Сие произведение основано на любимой мастдаевской 
фишке Огад’п’Огор. То есть мы можем перетаскивать наши 
данные прямо из этой проги в анкету. Приблизительно такой 
же результат достигается и простым двойным щелчком мыш- 
ки. Помимо простого заполнения анкеты, может также запо- 
минать все твои пароли в Интернете (удобно, если стра- 
даешь склерозом). 

После установки Сатог поселится на твоей панели задач 


* (Это где часы находятся) и при появлении чего-либо похожего 


я 
=. 
г. 


ков урвее пай.ги) 
зе 


на анкету будет сам активироваться. Вообще, эта прога 
очень радует своей простотой, удобным междумордием (ин- 
терфейсом, кто не понял), отсутствием расовой дискримина- 
ции (то есть работает со всеми браузерами). Казалось бы — 
вот он, выбор халявщика, но... Но все-таки это немного не 
то. Не хватает, например, некоторых полей в анкете (имя 
есть, а где писать фамилию и отчество®, название организа- 
ции есть, а где писать свою должность?). Да и времени на 
заполнение анкеты затрачиваешь несколько больше, чем 
при использовании КоБоюгт (хотя это вопрос спорный). 
Оценка: 4. Хороший интерфейс, удобство работы, поддер- 
жка всех браузеров — что еще нужно нашему халявщику? 


с. Оооо” Я ОкаериРИЕИЕИВИИИИ 


СРог{КЕЦ$ ЩЕ 

йр://Нр.зрогКеуз.сот/зНКШе.ехе (размер: 650КБ) 

Сего монстра я юзал уже давно, с того самого времени, ког- 
да серьезно начал заниматься халявой. Автоматическим за- 
полнением анкеты тут и не пахнет, так как сия прога рабо- 
тает по несколько другом принципу. Используя всякие суф- 
фиксы и префиксы, ты можешь, по словам создателей, значи- 
тельно увеличить скорость ввода информации. То есть, нап- 
ример, за два символа # и 1 ты можешь обозначить слово- 
сочетание МукпотайзКауа з1т. 6-6-6, а за # и 2 — словосо- 
четание Уазуа РурКт. И теперь, когда ты напишешь в соот- 
ветствующих строках анкеты #1 и #2, то программа автома- 
тически их исправит на Мухотрахскую улицу и Васю Пупкина. 
Удобно? Сомневаюсь, ибо, вместо заполнения анкеты, ты бу- 
дешь вспоминать, какая комбинация что обозначает. Пользу 
от этой проги можно получить только в одном случае — при 
использовании вместе с Саог (в котором, как я уже говорил, 
не хватает некоторых необходимых нам строк). 

Оценка: 2+. Фигня полнейшая, не имеющая практически ни- 
какого намека на полезность. 


1. Регедипе 
рир://зйелатсот/са!-Ьт/регедите/у2К/ 
югт.со!2тт=ам&ть=у2к&ми=02&зу=01 

Время неумолимо движется вперед, а вместе с ним прибли- 
жается и то, чего бояться все, кто использует компьютер — 
ошибка 2000 года. Так что, пока не поздно, беги на этот 
сайт и заказывай себе диск, который, по словам создателей, 
не только поможет тебе уменьшить потери, но и в то же вре- 
мя увеличит продуктивность твоего крутого бизнеса (только 
что-то я не понимаю, какая тут связь?). Да, и еще — запол- 
нив анкету, не забудь ответить на вопросы. 


3. Ктейх 
Вир://Кк.сот/аето/2Югт_пате=тах_4ето 

Вопрос на засыпку — что делает фирма Ктенх? Правильно, 
фирма эта выпускает самый популярный пакет по созданию 
графики ЗВ Зою МАХ. А что раздает на халяву фирма? 
Как это ни покажется странным, но все ту же ЗО Зо. 
Жаль тока, что версия старая — К2.5, однако. 


== Хапява__ 


а 
`й \\19 УМ/е$! ЕгопНег Сато 


ия 
74 4. Ехсее 


_ 
‚ БИр://ммми2.В с сот/ртИЮгт$/пс/ехсеед/гедиез1. Вт! | ВИр:/ Имуими Иде Нгопнег.сот/йееса. Вит! — 
Гмм... Какая любопытная штука... Короче говоря, на этом Гмм... Скоро эти диски мне уже будет некуда ставить. Блин, Е 
сайте компания Нитттаб"а Соттипсаноп$ высылает де- опять они предлагают нам свое очередное виртуальное ка- 
монстрационный сидюк с прогой, которая позволяет запус- зино. Придется все это на Митино-баГар везти :). 
кать приложения для ИМИ на компе с У/тдо\$ > 
3.хх/95/98/МТ/2000. Мечта начинающего кул хацкера :). хе РАЗЕЯИАИНИХ, АЗИИ ЗС 
9. ЗМ 
Внр://Имимимттт.сот/татке/таизта/рзузетз/етай.Внт! 
Набор рекламных каталогов и брошюрок от фирмы ЗМ. Ос- 
новной упор делается на какой-то ЗМ Иа У\/аег, которую в 
ЗА используют для тушения огня. Во как! 
10. У/азподюпт Ргезз 
рир://мимими мазйргез.сот/огаег/огаег.ВнтИ#1МЕО 
А вот на этом сайте У/аз тают Ргез$ всем любителям марок 
бесплатные супертонкие и суперпрозрачные пакетики для 

6. Вегеапз этих самых марок. Мечта филателиста, одним словом. 

рнр://мимими.Бегеап$.ога/тедиез у 

Высылают на выбор видео или аудиокассету на религиозную Ех г ет; ос чавыне 

тематику. Клятвенно заверяют, что эта халява сможет изме- 11. ВеаМу 

_ нить твою жизнь. Правда, за все это добро грозятся взять —/ ВНр://ИмммигеаЙу.сот/зеюга.Вт 

} плату за пересылку. Ну не знаю, с меня на почте ничего не ' Высылают всем желающим сборник правил Адуапсеа =" 

потребовали. Рупдеоп & Огадопз. 


| а Ей ел оба й 9 2 рае роролох 
7. Оатта СуБ Сазто =. 12. 1еагпй Согроганоп 
рир://мимими. ФатопасиБсазто.сот/са.В!т! рир://мммим/еагпйсогр.сот/4ето.№!т т 
Любят же в Интернете азартные игры! Вот тебе и еще одна Насколько я понял, на этом сайте раздается несколько ха- м 
ссылочка на халявный диск с виртуальным казино. Типа «иг- лявных обучающих сидюков по программным продуктам все- ^ 
4 райте и выигрывайте». народно любимой фирмы МисгоЗой, а также различные дис- 
кетки и просто макулатура. 


Зи ЕЕ 
2 $ * ры 
я в в. 


Покупайте книги в интернет-магазине 


Баего 


Наш адрес в Имете{ 


‚меечловань у 


рир://илши.боего.тги Е 


В продаже также: 
игры, программное обеспечение, 
видео, музыка, подарки 


Самая быстрая и дешевая доставка 


асто запава 8 воп росы 


У меня постоянно 
-- срывается модемный 
коннект! 


Чтобы модем устойчивей сидел на ли- 
нии нужно поставить на максимум 
громкость выходного сигнала, однако 
есть риск посадить телефонную ли- 
нию, особенно если АТС не цифро- 
вая. Попробуй поэкспериментировать 
и с регистром чувствительности прие- 
ма. Полезно бывает установить мини- 
мальную скорость соединения чуть 
ниже. Эти функции должны быть у всех 
модемов, и за все эти параметры от- 
вечают соответствующие регистры. 

У многих модемов существуют соб- 
ственные и стандартные помехоустой- 
чивые протоколы. У них может быть 
множество дополнительны полезных 
настроек, например время ожидания 
ответа. Их использование также мо- 
жет уменьшить слетание с линии. 

В самых тяжелых случаях используют 
внешние телефонные усилители. Та- 
кой усилитель можно купить на радио- 
рынке или сделать самому. Правда, 
телефонисты против использования 
таких устройств, т.к. часто при полом- 
ке или левой сборке страдает обору- 
дование АТС. 


Правда, что из Зоупа 
Вазег можно сделать 
крутой модем? 


Почти. Только ты перепутал несколько 
вещей. Звуковую карту используют 
для компьютерного соединения по ра- 
диолюбительской рации. Для низкос- 
коростной связи. «Голь на выдумки 
хитра». И то можно использовать не 
всякую карту. 

Работу в качестве модема можно об- 
судить отдельно. Для начала, допус- 
тим, что тебе звонят на звуковую 
карту. Ты узнаешь об этом благодаря 
черному дыму, который валит из мо- 
дема. $оупа Вазег рассчитан на 
входное напряжение 5 вольт от кор- 
пуса а при телефонном звонке их 
120 и 65 при положенной трубке. Т.е. 
в любом модеме необходимо реле, 


090 


которого в звуковой карте и нет. 
Допустим, что мы спаяли устройство, 
которое спасет модем от сгорания и _ 
теперь коннектимся. При телефонной 
связи полоса пропускания сужена, 
т.е. модем слышит слишком широкий 


диапазон частот. Естественно он не. 


оборудован входными фильтрами, 
рассчитанными под телефонную сеть. 
Но самое главное зоип4 карта не мо- 
жет поддерживать аппаратные прото- 
колы, а следовательно, на это тре- 
буются ресурсы системы, скоростная 
связь н возможна. 


` Как переписать музыку с 
магнитофона на комп? 


Аппаратно, надо найти шнурок и сое- 
динить им линейный выход магнитофо- 
на с линейным входом звуковой карты 
(Нпе м). Если на магнитофоне нет та- 
кого выхода, то можно подключиться к 
выходу наушников или колонок. От 
этого сильно ухудшиться качество за- 
писи. Так ты даже можешь сжечь кар- 
точку, если подашь на вход слишком 
большую мощность. Так, что лучше _ 
громкость на магнитофоне поставить 
на минимум. 
Нужно найти оО рамме котарая ра- 
ционально использует память при за- 
писи. Иначе запись будет иногда зае- 
дать. Такой же неприятный баг будет, 
если оперативки мало. Некоторые 
программы умеют чистить запись от 
шумов. Такая опция называется Мобе 


`ВедисНопз. Если тебе все же удалось | 


сделать запись с неплохим качеством, 
то теперь нужно ее сжать в более 
экономичный формат. Обычно все = 
жмут в МРЕС, для этого нужен МРЕС 
конвертор. че: И 


при выключении компа _ 


в 95/982 


В каталоге «утадо\з» есть два файла 
начинающиеся на «до» с расшире- 
нием «зуз». Как ты догадался — это 
подлый обман, на самом деле это 
два обычных Ьтр файла, которые ты 


|2 Как изменить надпись 


можешь спокойно редактировать в 
РаигизН. Эти файлы содержат на- 
чальную и конечную заставку. Кста- 
ти это мощный и быстрый способ 
приколоться над обладателем 

\\9 5/98. Ведь в Райт гизН, можно ре- 
дактировать эти файлы, не меняя и 
расширения. 


Как под иконками в 
\/95/98 убрать подписи? 


Ко мне приходит постоянно куча воп- 
росов от Ц5’ателей Ут. Если и так 
дальше пойдет, то скоро журнал Х 
превратится в службу технической 
поддержки пиратских продуктов 
Месгозой. Когда звонишь в Мегозой, 
тебя спрашивают: 

— Вы зарегистрированный пользова- 
тель? 

— Нет... 

— Извините! 

У нас будет по-другому: 

— Зарегистрированный® Извини прия- 
тель, ничем помочь не можем. :] 

И пусть не говорят, что я подрываю их 
авторитет, сами виноваты. А под 
иконками на рабочем столе текст 
можно просто удалить. Или можно 
скачать заплатку с борды или сети, 
которая позволяет извращаться над 
рабочим столом. 


Почему у меня 
останавливается 
кулер на процессоре? 


Во-первых, обороты вентилятора на 
некоторых материнских платах, мож- 
но программно регулировать, в зави- 
симости от температуры. Бывают ку- 
леры на которых это реализовано с 
помощью транзистора и термопары, 
то есть кулер сам регулирует скорос- 
ть своего вращения. 

Еще может быть, что на твой вентиля- 
тор намоталось много всякой дряни, 
высохла смазка. Почисть кулер от пы- 
ли. Отдери наклейку и капни туда 
несколько капель машинного масла. 
Кулер маслом не испортишь, особен- 
но если оно не подсолнечное. 

Часто в вентилятор попадает шлейф, 
он перестает вращаться. От этого го- 
рит обмотка двигателя. А без охлаж- 
дения вылетает процессор. 


Простой после загрузки 
стола УМ п. 


Пришлось малость поработать в об- 
ласти прикладной сантехники. Я пе- 
реинсталлировал бочок в сортире, 


который не меняли лет 15. На этом 
примере легко объяснить, почему 


важно иногда переустанавливать все- 
ми любимую ОС. Болты проржовели, 


прокладки сгнили, накопилась масса 
багов... Кончилось тем, что бочок 


треснул...Поможет временно заткнуть 
течь чистка «Автозагрузки» от лишних 
прог, установка МУ, удаление картин- 


ки с рабочего стола. Но, по моему 
мнению необходим капитальный ре- 
монт или другой бачок. 


&) Как отсканировать 
ВЕ фотопленку? 


Можно отсканировать слайды с по- 


мощью обычного сканера с насадкой. 


Насадки бывают двух типов: «пира- 
мидка» и «зеркальце». «Пирамидка» 
имеет собственную лампочку. Когда 


ее подключаешь к сканеру, она гасит 


сканерную лампу. Далеко не у всех 
сканеров есть разъем для подключе- 
ния этой насадки. «Зеркальце» пере- 
направляет луч сквозь слайд. Такие 
насадки проектируют изображение 


на стол сканера и дают малое разре- 
шение. Некоторые сканеры продают- 


ся уже с насадкой. Если ты возьмешь 


такой, то можешь надеяться, что весь 
этот хлам заработает. Такого устрой- 


ства тебе вполне хватит для \еБ-ди- 
зайна. 


Для более профессиональной работы 
нужен специальный слайд-сканер. Са- 


мый дешевый из них — рулонный. Та- 


кой сканер не может сканировать ни- 


чего кроме фото пленки. На более 
дорогих слайд-сканерах пленка кре- 
пится на столе — стеклянном цилин- 


дре. Лампа и чувствительный элемент 
имеют форму колец, которые движут- 
ся вдоль него. Такой сканер нужен для 


работы над созданием больших по 


площади, качественных изображений. 


Бывает, припрет отсканировать 


слайд, и нет аппаратуры. В некоторых 


фотолабораториях это вполне стан- 
дартная услуга. Можно попытаться 


самому спроецировать слайд на стол 


обычного сканера. А один человек 
крутил слайды с помощью слайд- 


проектора «Витязь» и снимал изобра- 
жение на дешевую цифровую камеру, 


неплохо получалось. 


Как научить компьютер 
говорить? 


Читать текст компьютер научился уже 


давно. Сейчас есть много программ 
для чтения «ЗреаКта тоузе» напри- 
мер. А вот заставить понимать, что 


говоришь ты несколько сложнее. Есть 


Хакер 9/ ‘99 НИр://шшш.хаКЕр.ги 


две программы понимающие русский 
язык: «Комбат» и «Горыныч». Чтобы 
научить их у меня терпения не хвати- 
ло. Если ты хочешь попробовать этим 
заняться, то тебе нужен хороший 
электретный микрофон и мощный ком- 
пьютер, не менее 64 мегов оператив- 
ки. Нужно месяц сидеть и, тупо пялясь 
в монитор, долбить: «мир дверь мяч». 
Чудо российской кибернетики — ро- 
бот «Клепа» электронный экскурсовод 
московского политехнического музея. 
Он ездил по залу электроники, прово- 
дил экскурсии, мигал глазами, а потом 
отвечал на вопросы посетителей заг- 
робным голосом. Все просто клали в 
штаны, поглядеть на это диво собира- 
лась куча народа. Они не знали, что 
секрет 100% распознавания речи — 
лысый мужик с микрофоном, который 
сидит за стенкой и гладя лысину паяс- 
ничает электронным голосом . 
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Как русифицировать 
\УМпе 


Найди русификатор. Прога, которая 
сама поменяет шрифты и настройки. 
Она есть в изобилии в сети, на бор- 
дах и пиратских дисках. Можешь сам 
попробовать заменить существующие 
шрифты на русские и настроить вто- 
рой язык. 


Что такое маниакально- 
депрессивный психоз® 


Описание этого заболевания очень 
напоминает стандартное поведение 
СисАдмина. Откуда было знать об 
этом во времена моей бабушки? Вот, 
как это описывается в справочнике 
моей бабушки-врача: 

«Симптомы. Для маниакальной фа- 

зы — повышенное настроение, интел- 
лектуальное и психомоторное воз- 
буждение. Скачка идей, отвлекаемос- 
ть, стремление к беспрерывной дея- 
тельности, резкое возбуждение, от- 
сутствие чувства усталости. Наряду с 
этим переоценка собственной личнос- 
ти, бредовые идеи и идеи преследова- 
ния.» (Без комментариев. — ДД) 

«При депрессивной фазе — понижен- 
ное настроение, интеллектуальная и 
психическая затороможенность, бре- 
довые идеи самобичевания, синдром 
хронической усталости, падение ве- 
са» (Сгорел сервак. — ДД) 
«Профилактика. Полное воздержание 
от алкоголя, рациональная психоги- 
гиена. Во всех сколько-нибудь резких 
случаях необходимо помещать в ста- 
ционар. При этом в первую очередь 
показателем является агрессивность в 


ро 


РАО 


отношении окружающих. Развлечения 
не показаны. При маниакальной фор- 
ме важно больных не держать в усло- 
виях скученности, где представляется 
больше возможностей для столкнове- 
ния с другими больными» (Как в воду 


смотрели! — ДД) 


Как виснет 
ВЮ 


т 


В одном из предыдущих номеров я 
рассказывал, как сбросить ВО$. Но 
как В!О$ виснет, себе представляют 
не все. Однажды у одного моего 
приятеля «исчез» мышиный порт. Нет 
его и все и негде его не видно. Нес- 
частный думал за новой мамкой 
ехать. Но после того, как замкнул но- 
ги отверткой (батарейка была интег- 
рирована, а перемычку для сброса 
В!О$ найти не удалось}, все стало на 
свои места. 

Недавно на моих глазах «полетел 
винт», то есть работал, а после ава- 
рийной перезагрузки вдруг — файеч. 
Винт конечно живой, и висит сейчас 
на другом контроллере. Такое бы- 
вает, когда сгорит контроллер, или 
повиснет В!О5$. После дерганья пере- 
мычки — сброса контроллер ожил. 


Ра: Раскалилась ми ема 
2] 


Е в мыши?! 


Достаточно частое мистическое 
происшествие: «Мышь перестает ра- 
ботать и начинает греться. Ее разби- 
рают и обнаруживают, что греется 
чип. Далее мышь или сгорает или ожи- 
вает вновь.» Я могу предложить сле- 
дующую гипотезу. Статический раз- 
ряд блокирует емкость в цепи питания 
микросхемы таким образом, что чип 
перегружается и начинает греться. 
Некоторые пугаются и выключают 
компьютер до лучших времен. После 
включения мышь оживает. Другие ум- 
ники, разбирают животное и ждут, что 
будет дальше... Дальше мышка просто 
сгорает. 


Доктора Добрянского сейчас нет до- 
ма. Так, что на вопросы читателей от- 
вечал автоответчик. Если вы вдруг 
встретите Добрянского, то передайте 
ему, пожалуйста, что он забыл выклю- 
чить свой паяльник. 

Искренни ваш, 

Автоответчик. 


Ог.Соа@хакЕР.ги 
[ата.аВа.ги// 
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Письмо: 


От: Кае [ЕШЕРУ- 


САТ@МТИ-МЕТКИ] _ : а 
ее в» 

Сегодня прикупила 

ваш последний но- У / боли 

мер [#8] и, как обычно, АА 

стала читать 


его с конца. Скажите честно, вы слу- 
чайно не перепутали рубрики Хумор и 
Ё-тай («самое дурацкое письмо номе- 
ра»}? :] Дело в том, что мне трудно 
поверить в существование таких, эээ... ин- 
дивидов, как тот, чье письмо вы 

там опубликовали. 

р.5. посмеялась я вдоволь :] 


Ответ Х: 


Дарова, Катерина! 

Я тебе по секрету честно скажу: появле- 
ние таких людей — это следствие наших 
с Ториком генетических экспериментов 
над бывшими приматами-космонавтами. 
Мы с Ториком когда были на экскурсии 
на Байконуре, поймали там обезьяну- 
космонавта. Она сбежала из местного 
космо-питомника. Мы ее контрабандой 
(выдали пограничникам за двоюродного 
дядю Сереги Покровского) провезли в 
Москву и выкормили, можно сказать, 
грудью. А она, зараза, убежала, поумне- 
ла и пишет нам в журнал всякие обидные 
письма. Ну, ничего: ее уже разыскивают 
СОРМ, подразделение Р, Люди в Чер- 
ном и хак-группа «Бюро 13». Так что ско- 
ро беглец снова вернется на Байконур в 
свою конуру. 


Письмо: 
От: [Ма [еБедеу 1ЕВЕРЕУ@О$1.М$К.КИ] 


Господа! 

Подскажите, пожалуйста, можно ли у вас 
в редакции приобрести предыдущие 
номера журнала ХАКЕР (7,6,5,....}? Жур- 
нал очень хорош, но, к сожалению, мне 
первый раз в руки попал только с восьмо- 
го номера. Если ответ «да», то 

интересно знать, куда ехать и какие день- 
ги везти. И как у вас дела с 

подпиской? 


Суважением, Илья Лебедев. 
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таз: 


пасьма чатателес 


Ответ Х: 


а Халео, Илья Лебедев! Дай догадаюсь: 


ты, возможно, внучатый племянник того 

самого Артемия Лебедева? Нет? А то 
смотри, привет передавай. 
Теперь буду тебя огорчать. Во-первых, 
старые номера больше купить нигде нель- 
зя — они кончились. У нас на складе было 
еще около 500 экз., но их поели странные 
существа — Мухорчатые Суслики, так что 
теперь у нас даже для истории не заваля- 
лось экземплярчика. И вообще: эти сусли- 
ки просто достали. Вот уже месяц как тер- 
роризируют всю редакцию, напускают не- 
гативное биополе и у всех меняют цвет то- 
наля на цвет нагуаля и наоборот, что на- 
рушает гармонию работы в коллективе. 
Говорят, от сусликов помогает смесь из 
жженого пейота и тухлой селедки, но мне 
почему-то ни то, ни другое в редакцию 
пронести не дают, и мотивируют. Так что 
если знаешь какой-нть способ борьбы с 
Мухорчатыми сусликами — милости про- 
сим. Ах да, ты еще спрашивал про подпис- 
ку! Ну, тут что сказать... Заходи на почту 
почаще, спрашивай — глядишь, повезет). 


Письмо: 


От: Тесбпо5раао\ 
ГПЕСНМО$НАРОУ/@ 
ИМВОХ.КИ] 


Юзверский НИАИ. 
редакции журнала 
«ХАКЕР»И 

Я начал читать ваш СОО/!-ный жур- 

нал с 4-го номера, о чем горько сожа- 
лею... 

ЗЫ: Да простят меня КулХацкеры! 

Раньше я читал журнал «Формула 1», ион 
у меня был на первом месте, но как только 
я купил 4-ый номер вашего журнала... 

Нет, ну я, конечно, еще читаю журнал 
«Формула 1», но он идет уже под номе- 
ром №2. Рулез. 

Так, сменим тему, а то я ща разрыдаюсь.:-] 
Да, 7-ой номер вашего журнала Х, я ду- 
маю, ламерам да и просто неосторож- 
ным БЛюдям запомнится надолго... :]] Я 
насчет сабжа про Васк Опйсе 2000! 
Имхо, я тут недавно одного лоха\с помощью 
БоЖК\ кинул так, что... \не будем вдаваться в 
подробности комедии трагедий\. 

Усё, я кончил. 


ЗЫ: Вы скоро, наконец, начнете плака- 
ты или СО-юшники с софтом приклады- 
вать к номеру?! 

ЗЗЫ: ЭтО пИсЬмО пИсАлОСЬ в ПоЛу- 
Со3ЗнАтЕлЬнОм СоСтОяНии. 


Ответ Х: 


Хайгай, ТехноТены! Как жизнь? Прочли 
твое письмо, а потом плакали всей ре- 
дакцией. Но не от того, что жалели 
«Формулу-1» (отличный, кстати, жур- 
нал! Столько клевых тачек, только я, как 
ни искал, не нашел ни одной размазан- 
ной бабушки {(), а потому что какая-то 
сволочь инфицировала ВО2000 до- 
машний туалет Добрянского. Он те- 
перь по этому поводу боится туда хо- 
дить и очень от этого страдает, все вре- 
мя по этому делу в гости просится к 
Покровскому и ко мне. Но мы-то парня 
пускаем — беды никакой. Курт уже поч- 
ти написал антивирус: «Туалетный Уте- 
нок \ 1.00», и как только тот будет го- 
тов — Добрянский получит свой туалет 
обратно. 

Теперь по поводу постера и сидюка с 
софтом. Не секрет, что ты не первый, 
кто об этом спрашивает, мало того: 
мнения строго разделились. 50% чита- 
телей хотят сидюк с софтом, 50% — 
постер. Поэтому мы посовещались и 
решили: будем выпускать постер с соф- 
том. Плакат, на котором будут написа- 
ны всякие исходники: трояны там, сниф- 
феры, еще че-нибудь. Уже первый пос- 
тер почти готов: там исходник компью- 
терной игры «сапер» под юниксоиды. 
Постеру с софтом наши социологи 
прогнозируют невероятную популяр- 
ность. 

Все, я тоже кончил. Пойдем теперь в 
ванную, а® 


От: нНБТИС 
НЬМШГЕЧБ 
[АШЕМ@МАИ. КИ] 


Привет. 

1. Не волнуйтесь, 
вас читают очень 
красивые девуш- 
ки, а главное{] 
умные. 

Ваши подростковые комплексы 

на почве секса не обоснованы. 

2. К делу. Очень интересует вопрос. 
Вот вы чатитесь чуть ли ни по канализа- 
ции, проходите в метро, накальвая всех 
и вся. Но умеете ли вы распарить са- 
мостоятельно спаренный телефон и 
бесплатно говорить по межгороду? А 
пользоваться до одури одной и той же 
телефонной карточкой? А ведь именно 
эти вопросы волнуют многих пользова- 
телей Московской городской телефон- 
НОЙ СВЯЗЬЮ. 


Самое 
дурацкое 
тасьмо 
номера 


От: Мачег оМА$ТЕЮ_ОЕ@СНАТ.КИ] 


Что такое Кедес!? И где ее достать? 
Да, в журнальчике за нОмером 6 ‚> 
была статья «О выбивани дерьма в 
из виндов», так вот, эта бодяга 
ваще чё-то не работает! 

Короче, когда я меняю 
М$00$.5У$ он хат говорит, шо не пра- 
вельно мол написал!! Но повеРьте мне, 4 раза 
подряд ошибиться, это нужно быть просто 5ирег! Так че 
мне с этой батвой делать-то? 


Ответ Х: 


Ву 
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Мастер! Типа, по натуре, ничего не надо делать с этой 
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батвой. И дерьмо из Виндов тоже выбивать не надо: ос- 

тавь, где лежало. Там его мало, и на всех не хватит. 

Пусть лежит и пахнет. Вкусно-вкусно. 

А теперь про Регедит. Это музыкальная программа, 

специальный джукбокс под регги (он его едит, точнее, 

исправляя ошибку автора, — ест). Даешь ему какую- 

нибудь регги-песню, а он ее ест и едит. И при этом ти- 

хо... пахнет. Но, конечно, и воспроизводить СВ умеет. 

А еще программа внутри содержит ссылки на раста-* 

манский сайт в инете (растаманы — это которые уку- 

риваются, а потом регги слушают, и их это прет. По 

крайней мере, на сайт создателей этого замечатель- 

ного регги-джукбокса. Счаз, вспомню... А! ум. пго... 

гппсго... черт, забыл. В общем, че-то ма- 

ленькое. Наверно, маленький сайт про 

регги. Все, пойду включу Боба Марли — 

ребята мне тут новую пластинку при- 
несли, он там дуэтом тоже с каким- 
то растаманом. Как же его... 
Билл... Ээээ... Забыл. Ну и Богс 
ним. Послушаю и вспомню. А те- 
бе, Мастер Оф, желаю успехов 
в нелегкой растаманской < 
профессии. И да пребудет с 
тобой всевидящий Джа :). Пи- 
ши, если что. 
ЗЫ: Бадяге — привет. Она 
хоть симпатичная? А то 
имя странное... Бадяга. 

\\- 

\ : : 


Ээх... Она что, из Бол- 
гарии? 


На письма от- 
вечал Холод 


Хакер 9/ ‘99 НЁр://шшш.хаКЕр.ги 


ета! 


Если вас интересует мнение читателей, а тем более чита- 
тельниц (и каких! то будьте добры ответьте на крик души. 
3. А так, в принципе, даже моей маме нравится вся эта ва- 
ша «мутотень», как она выражается. 

4. Всех целую нежно! 

Маша 


Ответ Х: 


Здравствуй, милая Маша! 

Я тебя тоже целую нежно (ЭЙ! А НУ ОТОЙДИТЕ ВСЕ! ШАГ 
НАЗАД! Я СКАЗАЛ — ОТОЙДИТЕ) Тут еще сорок человек 
из редакционного персонала хотели сделать то же самое, 
но я им не позволил (видишь, какой я хороший, и вообще — 
правозащитник, и все такое!). Короче: приятно знать, что 
нас читают всякие умные девушки, и вообще — нету нас 
никаких подростковых комплексов на почве секса. 

Теперь о главном: отвечаю честно — мы знаем, как распа- 
рить самостоятельно спаренный телефон и бесплатно го- 
ворить по межгороду, а также как пользоваться до одури 
одной и той же телефонной карточкой. Но сказать тебе все 
можем только при личной встрече — о таких вещах в жур- 
налах не пишут. Можешь встретиться лично со мной или с 
Покровским, и мы тебе про все расскажем, и вообще — 
классно время проведем! Заодно поймешь — мы в Х вооб- 
ще без комплексов :) (тем более — на почве секса. Чего 
там комплексовать-то?! 

ЗЫ: Мы очень рады, что твоей маме нравится наш журнал. 
Социологи когда узнали, что твоя мама его читает, сразу 
решили, что мы захватили новый сегмент рынка, и надо его 
удержать. Так что со следующего номера — бесплатное 
приложение кХ для домохозяек, будет называться «Кухон- 
ный троян» (рабочее название). В первом же номере будут 
ценные указания для домохозяек: как взорвать соседям га- 
зовую плиту, как эффективно устроить потоп этажом ниже, 
как перевести всех домашних тараканов в соседскую квар- 
тиру, етс. В общем, отличное пособие получится :), сами 
ждем не дождемся, пока оно выйдет. Хе-хе. 


Письмо: 


Помоги, я хочу стать хакером, но Е. 457: ЗЕ 
не знаю, как это сделать... Мо- : 

жет ты поможешь мне или поз- 
накомишь с человеком, кото- 
рый мог бы мне помочь... Я знаю 
Интернет, участвую в чатах, у меня есть 

1сд и Ме!М!тд, в общем компьютер я знаю, 
но хочу пойти дальше. 

Помоги. 

Му е-таюхБинейу@тай.ги 


Ответ Х: 


Эх. Как сказал др. Код, «если женщина чего-то хочет, зна- 
чит ей надо это дать, иначе она возьмет сама, и не поздо- 
ровится никому». Хочешь быть Хакером — будь им, подруж- 
ка! Покопайся в себе, поставь себе цель — что именно ты 
хочешь хакнуть, а потом — хакай :). Но для начала начни с 
чего-нибудь несложного: можно,-запример, хакнуть сосе- 
дей по подъезду. Нужен старый здоровый пупсик и банка 
томатного соуса. Делается так: у подъезда банка с соусом 
с размахом разбивается оземь (ура! Все вокруг заляпано!}, 
осколки убираются в пакет, а потом в соус на земле ки- 
дается пупсик (лучше по частям: ножки отдельно, ручки от- 
дельно, торс и голова отдельно). Теперь прячься и следи за 
реакцией вышедших из подъезда. Ну как, тебе уже нравит- 
ся быть хакером? Так держать! А теперь придумай, что бы 
хакнуть еще, а я пошел. Пока милиция еще не приехала :). 
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Главный хуморист — Данцил Шеповапов (Чап@хаКЕр.ги) 


УвБиуицы старушек 


Н: этот раз мы поговорим о влиянии 
компьютерных игр на мозг челове- 
ка. Мои последние исследования пока- 
зали, что даже невинные на первый 
взгляд игрушки подвергают необрати- 
мой деформации сознание среднеста- 
тистического геймера. Кстати, в ходе 
моих очередных бесчеловечных экспе- 
риментов на людях, мышах и джойсти- 
ках были выявлены довольно интерес- 
ные закономерности. Например, как 
вы думаете, какая игра оказывает наи- 
более деструктивное влияние на пове- 
денческие инстинкты человека, превра- 
щая его в неумолимую боевую маши- 
нуг Квейк? Друзья мои, Квейк по срав- 
нению с этой игрой — просто апогей 
гуманизма, проповедующий любовь к 
ближнему, а также вселенское мило- 
сердие и сострадание к инопланетным 
культурам. Сагтаде оп? Ни в коей 
мере! Если этот миролюбивый симуля- 
тор и породил двух-трех маньяков- 
убийц одиноких старушек, то теперь 
они надежно заперты в редакции Х и 
занимаются своим темным (что еще, 
кстати, довольно спорно) 

делом в крохи сво- 
бодного от 
работы вре- 
мени. : 


Да, друзья мои, замочите из шоте... 
брррр... то есть плюньте в лицо про- 
дажным журналисткам, которые со сле- 
зами на глазах заявляют, что «Два те- 
хасских подростка, наигравшись в 
Квейк, съели свою пятилетнюю сестру, 
а затем зверски убили и изнасиловали 
бабушку», ибо они не видят сути проб- 
лемы. Но не буду вас больше томить и 
сразу предъявлю ошеломляющие ре- 
зультаты исследований. Итак, самым 
страшным психологическим оружием, 
которое наиболее жутким образом из- 
меняет сознание человека, являются 
ролевые игры. Самой деструктивной иг- 
рой учеными всего мира во главе со 
мной признан сиквел Га!о4. И не надо 
тут снисходительно улыбаться, произ- 
нося: «Ну и что же там такого зверско- 
го2». А ну-ка вспомни, дорогой друг, 
что ты делал пятнадцать минут назад? 
Да, да, ты. Вспомнил® Правильно, пят- 
надцать минут назад ты убил десятилет- 
него мальчика, чтобы, покопавшись в 
его останках, извлечь горстку монет, 
так необходимых тебе на новый грана- 
томет. А что ты сказал патрулю, кото- 
рый расстреливал безоружных ученых? 
И не надо водить ножкой по полу, я хо- 
рошо помню эти слова: «О, господин, я 
никогда никому не скажу, что вы только 
что замочили здесь безоружных невин- 
ных людей». А какие навыки наиболее 
развиты у твоего 
героя? 


Добродушие, первая помощь и ора- 
торское искусство? Чего глазки-то за- 
бегали? Да за версту видно, что у тебя 
на максимуме воровство, взлом и 
шпионаж. 
Я даже составил небольшой список тех 
принципов, которыми начинает руко- 
водствоваться любой человек, поиграв- 
ший в РаЙо\ц (2) больше часа: 
1. Если у кого-то есть оружие — его на- 
до убить и забрать это оружие. 
2. Если у кого-то нет оружия, но есть 
деньги — его надо убить и забрать 
деньги. 
3. Если у кого-то нет ни оружия, ни де- 
нег — его надо убить, чтобы накопить 
опыт убийств. ` 
4. Если кого-то можно убить, его нужно 
убить! 
5. Если кого-то нельзя убить, надо пой- 
ти убить того, кого можно, забрать его 
оружие и убить того, кого нельзя. 
Я бы мог продолжать этот список до 
бесконечности, причем в каждом из его 
пунктов слово «убить» встречалось бы 
не менее двух раз, но для наглядности 
приведу лучше статистику жизнедея- 
тельности людей, на которых я испыты- 
вал Ра[оч\ (2). Всего в эксперименте 
участвовало 28 человек, включая меня. 
6 человек уволены с работы (я тоже). 

9 отчислены из института за 
непосещае- 
_ мость (я 


11 при попытке 

отобрать у них диск с 
игрой совершили преступ- 
’/ ления различной степени 
” тяжести, от зверского из- 
биения хозяина диска до по- 
пытки преднамеренного убий- 
ства (я — хозяин диска). 

7 потеряли своих девушек, от- 
ветив на предложение погулять 
незамысловатыми матерными выра- 
жениями, чередующимися со словами 


} 
| 
| 


«армор, плазма, мутант и пауэ райфл» 
(я тоже). 

1 простоял целый день в коридоре, на 
все вопросы отвечая, что ему не хва- 
тает очков действия для того чтобы 
дойти до двери (и не надо так на меня 
смотреть). 


4 находятся сейчас в лечебнице для ду- 
шевнобольных, куда их доставили охран- 
ники одного из магазинов 24 часа. Эти 
индивидуумы представились как сотрудни- 
ки психоделической разведки, отделения 
братства стали и потребовали от продав- 
ЩИЦы «джэт и атомный поглотитель». 


хумор 


А, а... куда вы меня ведете? Стойте! 
Что это за рубашка? Подождите нем- 
ного, осталось еще два квеста и пауэ 
армор и... Санитары, милые, подожди- 


те... А-аа! 
Хх 


АнеЕкдаоты 


Даны числа от 1 до 10. Надо напеча- 
тать 0, если число четное, и 1 — в про- 
ТтивнНОмМ случае. 

Как решают эту задачу: 

Учитель информатики в школе: 

#х=2 огх=4 огх=б огх=8 огх=10 ЧНеп 
уигИе(0) е5е уигйе(1) 

Преподаватель [5 институте: 

# по ода$) еп умгИе(0) ее \игИе(1) 
Студент: 

мийе(х то4 2) 

Профессиональный программер: 
а:аггау[1..10]:=(1,0,1,0,1,0,1,0,1,0); 
утне(а[х]) 


Мужик звонит в магазин и говорит про- 
давцу: 

М — Уменя дым из компьютера идет. 

П — Увас, наверно, блок питания сго- 
рел. 

М — Нет, мне сказали, что если поме- 
нять что-то в аоехес.Ба{, то он перес- 
танет. 

П — Нет, это не поможет, у вас блок 
питания сгорел. 

И так полчаса, пока продавцу ни на- 
доело... 

П — Вам нужно позвонить в Мсгозой и 
заказать МОЗМОКЕ.СОМ. Через пол- 
часа тот же мужик звонит и говорит: 

— Мне нужен новый блок питания, по- 
тому что мне в Мегозой сказали, что 
мой старый блок питания не подходит к 


их версии МОЗМОКЕ.СОМ... 


Юзер с компьютером на «Вы». 
Программист на «Ты». 
А хакер на «Ты, козел 


Хакер 9/ ‘99 В р://шшш.хаКЕр.ги 


Звонок в компьютерную контору. 
Клиент: 

— Заберите ваш компьютер, он не 
включается. 

— А что, собственно, говорит? 

— Пишет «вставьте дискету, вставьте 


дискету...» 
— А вы вставляли 
— Вы знаете, а я как-то не догадался... 


Однажды программиста спросили: 
— Что ты пишешь? 
— Сейчас запустим — узнаем! 


Однажды к программисту подошел 
другой программист и сказал: 

— Слушай, у тебя есть генератор слу- 
чайных чисел? 

— Четырнадцать. 


Вовочка: 

— Папа, а что такое клитор? 

Папа, не отрываясь от компа: 

— Язык программирования. Работает с 
файлами ОВЕ формата. 


Звонит (Ю)зер (О)ператору АТС: 

(Ю): Девушка! Мне тут какой-то со- 
вершенно дикий счет пришел за услуги 
связи... 

(О): Ваш номер? 

(Ю): ХХХ-ХХ-ХХ 

(О): Так... Все верно. Это счет за секс- 
услуги по телефону. 

(Ю): 8-() Да ты че! Я такой гадостью 
сроду не занимался! 


(О): Как? А неделю назад вы звонили 
Васе Пупкину по телефону 444-44-44 и 
объясняли, как настроить полуось? 


Все настоящие программисты делятся 
на три категории: на тех, кто пишет 
программы, завершающиеся по нажа- 
тию Е10, АН-Е4 и АН-Х. Все остальные 
принципы деления надуманы. 
Сочи. Пляж. Лежат на нем две обал- 
денной красоты девушки. Мимо идет 
парень, увидел таких красавиц, остано- 
вился и спрашивает: 

— Девушки, а как вас зовут? 

Молчание. 

— Девушки, а откуда вы приехали? 
Молчание. 

— Девушки, а что вы делаете сегодня 
вечером? 

Одна поворачивается к нему и гово- 
рит: ; 

— Молодой человек, где вы работаете? 
— Программистом. 

— Представьте себе, молодой человек, 
вот вы приехали отдыхать, пришли на 
пляж, а здесь сплошные компьютеры! 
Парень с появившимся огоньком в гла- 
зах: 

— У-у, кайф, и все пентиумы, пентиумы!!! 


ТЕ КЕИВОМО (оба ву РАД. Ве) 


Программер выполняет срочный заказ. 
День и ночь сидит над кодом, уже вто- 
рую пепельницу доверху заполнил, оп- 
тимизирует, отлаживает. На третий 
день, когда он уже просто с ног валит- 
ся от усталости, в комнату заходит его 
мать и укоряюще бросает: «Заканчи- 
вай давай играться, в магазин лучше 


сходи!» 
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е-пайЙ:еПор@ШКерго.зрЬ.ги 
Вр: //мумими.е-5Пор.ги телефон: (812) 311-8312 


Интернет магазин РБ: 
с доставкой на дом И 


Система; Мг(епдо 64 Система: Мииепфо 64 (МТС) 


Представительство в, 
ей) 5пор ео 


Перчатка-джойстик 
Система: Миепдо 64 


С 


о 


66'69 $ 


Заказ по интернету: 


ЮЕр:/Лллллмг.е-5Пор.ги 
е-тай: епор@дате!ап9.ги 
телефон: (095) 258-8627 


Оиаке И Мапо Р: $шрег таз Вгопегз СазЧемата 64 
еше М№гепдо 64 (МТ$С) а 64 (МТ5О ‘Система: №гиепдо 64 (№150) (Система: Мтепдо 64 (МТ$С) 
зая — ты уе 


чл КЕ 


56'61 $ 


в. ЕР + 
|. : 1208 Рипдеоп Кеерег И Тигок 2 2еа 64 
с = м Ее В С Петербур к $3 Ге и Издатель: льды и ие Система; Ми(епдо 64 (МТ$С) Система: Мицепдо 64 (МТ$() 


по Московской области: $5-$9 


ЗтТАВ. МДИХ 
БЕлААСКЫЕ 


юузк Мпа Мап Матюг \Ю: бате Титзе(90 дней) Герои меча и магии Вед Ите (рус. док.) Мо Опмег Сватр/ой$Мр ЗНаг Магх Ербоде 1: Васег 


Производитель: \одесл Издатель; Небтогс Ай$ (истема: Миепдо 64 (МТ5С) (Система: Мицепдо 64 (МТ$С) 
ей 
а < ре = 
ы т уфе. 
‹ [-. 
в з 
вол-он д Неа, 
юузвск \Ипд Мап Ежтете \игеа! (рус. док.) Вод 2: Те Срозеп (рус. док) Роршюиз: Че Веди Тор беаг Омегаиме 
ово Тодесй Издатель: СТ имегаснме Издатель: Несгопк Ап5 Система: Миепдо 64 (МТЗ) 
А-а 7: 97 са ль 
— ==> —> . 
её т 2 т 
< >в <=] Ё. 
| А сл «. 
РЕВ а <. 
р а 2  е - 
5оипа ВГаз4ег Цме(ОЕМ) Мощедо |! Оцафаа Тор бип 958 5ройб Саг СТ (рус. док.) №е4 ог зреее 4 (рус док.) за Вме $&пдег Огеатка1 американская верси: _ 
Производитель: Сгеаме Производитель: Тие Веасл Производитель: Тигиятаяеег Издатель: Недгопк Ап Издаз Система: Огеаткая (15 мегзюп 


Неогогис Ап 


САМЕ ВОУ 
ГО 
62 


5 ` 
а иж. з 
ще м. 
Тода! Аплййавоп 


(СС; Пьепап и (рус. док.) 
Издатель: Недгопю Аз 


66'66 $. 


66'67ь $ 


\Ирег 770, 32 МЬ, АР (ОЕМ) АЮ РМР 300 (МРЗ проигрыватель) доузНск батезиск Соог бате Воу $оН4 Ригр!е 
Производитель: Суатопд Производитель: Статопа Производитель: СН 


^ Издатель: СТ мегасние: (Система: цветной бате Воу 


= 
—> 
> 
> 
[<= 
сл 
\Идео 0С-10 Риз Стерео-очки зюузвск [-16 105 НаН-Не (рус. док.) ° Е ‘док.) # ну 3000 (на яз.) Аадфт Ме $ Вапдегои$ 
Производитель: Мио Производитель; Ме{абуе Производитель: Тигизтаяег Издатель: Чегта $ и Несдтопю Аи$ Издатель: ии (Система: бате Воу и 


Система: бате Воу 


ЕЕ 


РВЕПАТОВ 


ь) 
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$опу 5х ОМО-Вот Мопяег боип4 МХ 300 (ОЕМ) — Рогтша 1 Х-ЕИез (рус. док.) АЙепс \5. Ргефатог (рус. док.) Тигок 2 (рус. док.) Майо Тапа |! (Со|ог) Рипсе о! Рег$а (Со1ог) 
Производитель: бопу Производитель: Отатопд Производитель; Тниитаяег Издатель: Несгопк Апу Издатель: Рох иМегаснуе Издатель: Асфайт (Система: бате Воу Союг (Система: бате Воу Союг 
А-а > 
—ь г 
. р АЯ, 
Е „ г. 
> ная 1 4 
[9] 
РСТУ — ТВ тюнер \Уоодоо 3 2000, 16 МВ, АбР Моцзе РИой р№5 (ОЕМ) Тоть Вафег 3 (рус. док.) — Агония Власти 2 МВА '99 (рус. док.) бЕХ: Емег Тпе беско Мою Васег 
Производитель: Мго Производитель: ЗОЕХ Производитель; (одиес® Издатель: 2140$ Издатель: Бука Издатель: Несгопйе Але’ Система: бопу Маумаоп (МТ$О — Система: бопу Мау\аол (РАЦ) \ 


Пишите и звоните по любым вопросам. 
Мы можем доставить новые игры, вышедшие в США. 


уе 
— 


Заказ по телефону можно сделать ‹ 10.00 до 19.00 без выходных 


